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+

Ventajas de la

METODOLOCIA

** Compromete a los alumnos con preguntas
o problemas de orientacion cientifica o
tecnolodgica.

+

» Incita la planificacion e indagacion en el
campo, aula o laboratorio.

* Prioriza la evidencia conseguida para
validar o decidir una solucion.

*» Fomenta el uso de las matematicas. 12

»* Permite formular explicaciones basadas en
evidencia cientifica.

»* Favorece el argumento y la evaluacion de
sus explicaciones.

y
»* Obliga a comunicar y justificar sus ‘
explicaciones.

«
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METODOLOGCIA
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FASE 1 +

Ciclos de aprendizaje para
+ la educacion en STEAM

+

Se introduce al tema.

+

Se usan conocimientos previos para

generar disonancia orientados para
aprender mas.

Se identifica la problematica general
y las preguntas que orientaran la

Indagacion.
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FASE 2 M

Ciclos de aprendizaje para
+ la educacion en STEAM

+

Se acuerda para cada pregunta especifica de la
Indagacion: ;Qué se va a hacer ante cada pregunta
de indagacion?, ;quién o quiénes lo realizara(n)?,
;como?, ;cuando?, ;dénde?, ; para qué?, ;con que?

Se lleva a cabo la indagacion en el aula, de manera que
se contesta cada una de las preguntas a partir de los
datos o informacion recabada, considerando:

e Describir

e Comparar

e |dentificar cambios y estabilidad

e |dentificar patrones o regularidades
e Explicaciones

e Otros aspectos que se consideren necesarios




FASE 3 +

Ciclos de aprendizaje para
+ la educacion en STEAM

+

Se establecen conclusiones relacionadas con
la problematica general. Especificamente:

e Se analizan, organizan e Interpretan
datos.

e Se sintetizan ideas.

e Se clarifican conceptos y explicaciones.




FASE 4 +

Ciclos de aprendizaje para
+ la educacion en STEAM

+

e Se presentan los resultados de
Indagacion.

e Se elaboran propuestas de accion
para resolver la problematica
general identificada, en la medida
de lo posible.




FASE 5 +

Ciclos de aprendizaje para
+ la educacion en STEAM

+

Se reflexiona sobre todo lo realizado:
los planes de trabajo, las actuaciones
personales o grupales, los
procedimientos e instrumentos, los

logros, las dificultades y los fracasos.




+
Consideraciones

+ adicionales

+

Para la elaboracion de un objeto o instrumento tecnologico
se sugiere definir la fase o fases en la que se desarrollaray
aplicar el Proceso de Diseno de Ingenieria, que sugiere la
Vision STEM para Meéxico, y que consiste en:

»* Diseino del prototipo

»* Creacion del prototipo

»* Puesta a prueba del prototipo y su evaluacion
»* Mejora del prototipo, si es el caso

»* Otros aspectos que se consideren necesarios




