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FICHA O

Descripcion general

{Qué haremos?

Instalaremos la Biblioteca Escolar y la Bi-
blioteca de Aula para que sea un apoyo
permanente en las actividades de lectura y
escritura.

I°ropositos

{Qué aprenderemos?

A organizar y localizar los libros por temas
y géneros para utilizarlos en la lectura libre
0 como apoyo a los contenidos curriculares.

-

Instala la biblioteca

/]

6@ f\\ateriales

{Qué necesitamos?

Materiales que integran el acervo
de la Biblioteca Escolar:

Materiales impresos: se refieren a los
Libros del Rincdn y los acervos de la Bi-
blioteca Escolar y las Bibliotecas de Aula
y los que la escuela ha adquirido.
Materiales informdticos: se refieren a los
hardware y programas (software) y el
servicio de Internet, pero también pode-
mos considerar el listado de las fuentes
de informacidn.

Materiales audiovisuales: son materiales
de audio y video que apoyan los proce-
50s educativos.

Materiales para el manejo de la infor-
macion y la comunicacidn: se considera
desde una computadora; equipo de
audio, como grabadora y reproductora;
grabadora de video y reproductora; radio;
television, y caiion de videoimdgenes.

Subsecretaria de Educacion Basica

Desarrollo de la actividad

¢{C6mo lo haremos?
1.

Ubique un lugar para instalar el acervo de la Biblioteca Escolar; en caso de no dis-
poner de un espacio, con el Comité de Lectura de la escuela acuerde una estrategia
que garantice la disposicién de los libros. Por ejemplo una carretilla o un librero a
manera de biombo, el cual se instale en el patio.

Con la participacion de los alumnos, organice los libros considerando el catdlogo de
clasificacion de la biblioteca, ver anexo 2, comenten las series y las categorias a las
que pertenece cada libro.

Que sea ésta una oportunidad para que los alumnos exploren y conozcan los libros.

Invite a sus alumnos a compartir algdn parrafo o imagen que les haya resultado
interesante.

En cada grupo se instala y organiza la Biblioteca Escolar.

En cada grupo, después de instalar la biblioteca, acuerden un reglamento para leer
los libros, el cual no tenga mds de 10 disposiciones.

(Con la cancion de “Acitron de un fandango. . .” reparta rdpidamente los libros con sus
alumnos para que cada uno se encargue de presentar el que le haya tocado, considerando
el nombre, autor, género, categoria, serie, ilustrador y editorial.

Escuelas de Tiempo Completo



Instala la biblioteca FICHA O

% Actividades complementarias
o variantes de la actividad

{Qué necesito saber? iDe qué otra manera lo puedo hacer?

El acervo de la biblioteca se clasifica en dos géneros: CLASIFICAGION DE LAS BIBLIOTEGAS ESCOLARES Y DE AULA De ser posible, visite con su grupo una biblioteca publica, previo
literario e informativo, y a su vez en categorias de - acuerdo solicite al encargado que muestre a sus alumnos los dife-
acuerdo con el catdlogo de clasificacion de bibliote- " R, R e rentes servicios que ofrece y como estd clasificado el acervo. jNo se

cas escolares y de aula, el cual se puede consultar en ) "sme [ retiren sin haber leido un libro!

Internet: ‘ .
A La sesion se puede cerrar invitando a que cada alumno prepare una
<http://www.lectura.dgme.sep.gob.mx/difusion/docs/ ' A lectura, de no mds de 10 minutos, con los libros de la biblioteca, con
CLASIFICACION_2009.pdf> e e =8 el propdsito de que sea compartida en pequefios grupos. Lo impor-
(%)) mm—— i tante es que todos se escuchen leer.
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FICHA | Carrera de amigos

/
o - | -
Descripcion general \ N /m fMateriales Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? iC6mo lo haremos?
Realizaremos una ficha con dibujos, pala- Hojas blancas y plumones o lapices de 1. Pregintale a los integrantes del grupo si se conocen entre si, y si les gustaria co-
bras o frases acerca de datos 0 cosas que nos colores. nocerse. Indicales que en esta sesion, de una manera divertida, se presentardn y

gustan para presentarnos ante el grupo. conoceran los qustos de los otros.

2. Entrega una hoja a cada participante; indicales que la doblen en 6 partes y que
escriban o dibujen en cada una lo que aparece en el siguiente formato.

I°ropositos Yo me llamo. .. Mi comida favorita Tengo

:{Qué aprenderemos? Liliana
A identificar los datos que debemos conocer
acerca de nosotros mismos para presentar-
nos con otros comparieros —para fortalecer
la expresion oral—, y aprovecharlos para ela-
borar con ellos una historieta.

anos

Mi libro

Cumplo anios el... favorito es...

Mi amiga o amigo
favorito es. ..

de diciembre

Subsecretaria de Educacion Basica Escuelas de Tiempo Completo



Pideles que se rednan en equipos de cuatro integrantes y que for-
men pequeos circulos en donde se presentaran entre si con los da-
tos sugeridos en la hoja. Después de las presentaciones, los circulos
se distribuirdn alrededor del patio. Posteriormente llevardn a cabo
una carrera de amigos, en la que un primer circulo se tomard de la
mano y correrd a encontrarse con otro circulo de amigos; ahf cada
uno se presentard diciendo su nombre. Luego, los integrantes del
circulo, de nuevo tomados de la mano, se dirigirdn a encontrar al
tercer circulo en el que cada uno dird nuevamente su nombre, y as
hasta que todos los circulos estén incluidos y todos hayan escucha-
do el nombre de los demds.

Pideles a los participantes que vuelvan a formar los circulos de ami-
gos. Van a retomar sus personajes y elementos favoritos incluidos
en la hoja, pero en esta ocasion los aprovechardn para dibujar una
historieta sin texto. Resalta la importancia de crear una historia
fantdstica sin usar palabras, asi como la seleccion de un personaje
principal y algunos otros elementos que colaboren en la historia.

Indicales que intercambien sus historietas, para que las “lean”y se
diviertan. Preguntales si las historietas lograron plasmar un relato
claroy coherente sin utilizar palabras, si se distinguen los personajes
principales y los secundarios, y si podrian hacer algunas sugerencias
para mejorar los trabajos.

Invitalos a pegar las historietas en un muro, a manera de exposicion,
y hazles notar sus reflexiones acerca de sus propios gustos, a partir
de los cuales se presentaron y con los que elaboraron una historieta.

. Concluyan la actividad repitiendo el siguiente trabalenguas, al tiem-
po que juegan a dar palmadas con un compafiero:

Situ gusto no gusta del gusto que qusta mi qusto, qué disqusto se va a llevar
mi qusto, al saber que tu qusto no gusta del gusto que qusta mi gusto.

Subsecretaria de Educacion Basica

Carrera de amiﬂos FICHA |

Informacion general

{Qué necesito saber?

Esta actividad favorece la elaboracion de secuencias coherentes y la
seleccion de los personajes adecuados para armar la historia de acuer-
do con la participacidn que tienen en ella. Los participantes deberan
valorar laimportancia de seleccionar el personaje o personajes princi-
pales, asi como aquellos que irdn acompafiando la historia para que
pueda desarrollarse. Para que encuentres informacién acorde al tema,
te sugerimos ver en Internet:

<http://www.proyectosalonhogar.com/Sagrado_

. contenido/Los_personajes.htm>

: Achividades complementarias
: o variantes de la actividad

4

¢De qué otra manera lo puedo hacer?

Hagan un “Coctel de frutas y personajes”: una vez que los asistentes
se hayan presentado, recortardn las partes en que dividieron su hoja
e intercambiardn algunas de ellas con otros equipos. Después del in-
tercambio, deberdn utilizar los nombres, platillos y personajes para
crear una historia interesante en la que queden incluidos todos estos
elementos. Invitalos a leer las diferentes historias y concluye la sesion
realizando las actividades 6 y 7.

Escuelas de Tiempo Completo



FICHA 2 Caceria de insectos

/
— - -
Descripcion general ) § /m AAateriales Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? ¢{(omo lo haremos?
Inventaremos un insecto fantastico. Papeles de colores, maquillaje, cintas de 1. Inicia la sesion conversando con los participantes sobre lo que conocen de los in-
colores, anteojos oscuros, etcétera. sectos: como son, donde viven, qué comen, etc. Si es posible, consulten los libros

de la biblioteca. Muéstrales algunas fotografias. En Internet (<www.google.com/
search?q=insectos&hl>) encontrards algunas fotografias interesantes. Invitalos a
inventar un insecto fantdstico.

I°ropositos 2. Pideles a los asistentes que se reinan en pequefios equipos de tres integrantes, y
que seleccionen un insecto que les interese y cualquier otro animal que se les ocurra. @
Una vez seleccionados, combinardn los nombres y caracteristicas de ambos animales
para inventar un /nsecto fantdstico (por ejemplo: e/ avisfante resulta de combinar

una avispa con un elefante).

{Qué aprenderemos?

A realizar divertidas descripciones orales so-
bre un personaje imaginario, con base en el
andlisis de sus caracteristicas y mediante la
elaboracion de explicaciones.

3. Indica a los participantes que se pongan de acuerdo sobre la descripcion del animal
que inventaron: costumbres, lugar donde vive, qué le gusta comer y demds datos
interesantes que pudieran agregar.

4. Pideles que se caractericen conforme a la descripcién de su insecto. Pueden uti-
lizar papeles de colores, maquillaje, gorras, etc. (El tiempo para esta parte de la

actividad no debe exceder de
10 minutos.)

5. Invita a los equipos a realizar
una “convencion de insectos”,
en la que se presentaran bre-
vemente ante los demds. Para

ello explicardn quiénes son,

cudles son sus costumbres,
donde viven y cémo son (no

SU aspecto, sino sus cualida-

Subsecretaria de Educacion Basica Escuelas de Tiempo Completo



Caceria de insectos FICHA 2

des). Al finalizar cada presentacion, propicia el analisis de los datos
aportados por el equipo; observen si las descripciones fueron suficientes
para conocer sus caracteristicas. Si es necesario, entre todos aporten su- { Actividades complementarias
gerencias a los equipos para mejorar sus descripciones. "" ' @ o variantes de la actividad

6. Concluyan la actividad jugando y cantando “Cacerfa de insectos”:

iDe qué otra manera lo puedo hacer?

(Esta ronda inicia con los participantes reunidos en un circulo
que gira en la direccién de las manecillas del reloj.)
En el patio de mi casa hay un insecto
(se dice el nombre de alguno de los insectos fantdsticos, mismo que se
encontrara en el centro del circulo acostado como si estuviera muerto).
Echenle flit, jscht, scht!
(se hace la mimica como si se aplicara un insecticida);

@ échenle mds, jscht, scht!
¢Ya se murio? (el circulo camina hacia el centro para ver al insecto).
jYa revivid! (el insecto se levanta y trata de atrapar a los demds).

Realicen la actividad de presentacion de los insectos como “Fotogra-
fias de insectos”, en donde un equipo le describe a otro el insecto
fantdstico que inventaron, para que elaboren un retrato hablado de
él. Al finalizar se compararé el dibujo con el insecto caracterizado
para detectar las similitudes y diferencias. Preguntales a qué pudie-
ron deberse las diferencias, para que reflexionen si la descripcion fue
suficiente 0 qué caracteristicas le faltaron. Concluyan la actividad con
el juego “Cacerfa de insectos”

Esta actividad puede repetirse varias veces con distintos insectos.

Informacion general

{Qué necesito saber?

Es importante comprender que una descripcién apropiada se apoya en informacién contextualizada y re-
levante para el receptor del mensaje. En este caso, la informacion previa que se les dé a los participantes
puede enriquecer su imaginacion, para que su descripcion ademads resulte divertida y creativa. Por tal mo-
tivo, puedes elaborar de antemano una lista con datos interesantes acerca de los insectos; esto te permitird
orientar a los equipos y animarlos con sugerencias cuando a ellos no se les ocurra algo. La lista puede
incluir, por ejemplo, cémo nacen, cémo es el lugar donde viven, de qué tamafio son, de qué color, etcétera.
Como apoyo, puedes consultar los libros de las Bibliotecas Escolar y de Aula, y en Internet:

<http://gabopaola100.blogspot.com/2010/08/13-la-descripcion-en-el-proceso.html>

Subsecretaria de Educacion Basica Escuelas de Tiempo Completo



) eemos un cuento

T\

/
Descripcion general | “ : m RAateriales Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? ¢Como lo haremos?

Disfrutaremos y escucharemos un cuento, Los libros de la Biblioteca Escolar o de 1. Inicia la sesion conversando acerca de los cuentos; pide a algunos voluntarios que
y realizaremos dibujos que representen las Aula. Hojas blancas y plumones o ldpi- platiquen si alguien les ha leido un cuento, quién fue, y si les gustaba que les leye-
diferentes escenas de la historia. ces de colores. rany por qué.

2. Pideles que busquen un lugar cdmodo y que se dispongan a escuchar la lectura de
un cuento. Ten cuidado de realizar una lectura amena, dando énfasis a las voces y
situaciones de los diferentes personajes, y de crear un ambiente adecuado para dis-

—— frutar la lectura; ademds, haz las pausas necesarias para preguntar o dar respuesta ®
k‘)’) y a los oyentes. Si es posible, pon una msica suave durante la lectura.
I°>ropositos _

3. Alterminar de escuchar el

cuento, pideles a algunos

{Qué aprenderemos? voluntarios que platiquen
lo que mds les gusto.

4. Invita a los asistentes a

jugar a “Las cajitas musi-

cales” Reparte en secre-

A desarrollar nuestra habilidad de escuchar
y narrar mediante la lectura de un cuento y
|a reconstruccion de la historia con dibujos.

to algunas escenas del
AAAAAAAAAAAAA cuento (que deberds es-
cribir previamente en tar-
jetas) a ciertas personas,
quienes seran las cajitas
musicales, que se coloca-
ran en filay en desorden.
Los demds miembros del
grupo, al mismo tiempo,

Subsecretaria de Educacion Basica Escuelas de Tiempo Completo



les“dardn cuerda”a todas las cajitas musicales, la cuales narrardn las partes del cuento que se les hayan
asignado. La idea es que se escuche el ruido de todas las narraciones. Los oyentes tendrdn que mover
de lugar las cajitas hasta que logren ponerse de acuerdo acerca del orden en que deben estar. Cuando
estén todas las cajitas en su lugar, se les volverd a dar cuerda una por una para escuchar la narracion de
principio a fin.

5. Comenta la importancia de haber reconstruido juntos el cuento que escucharon y de valorar las posibili-
dades lddicas que les brinda el uso de los materiales de lectura.

6. Enlapdgina <www.youtube.com/watch?v=VjNPA28YJKk> encontrards la cancion Vamos todos a leer,
del grupo Patita de perro; tsala para concluir la actividad y propon un baile en el que cada quien impro-
vise y se divierta. Animalos a encontrar nuevas parejas para agregarlas a la cancion:

En la escuela, en el trabajo. . . vamos todos a leer.
Sieres gordo o eres flaco. . .
Sieres sabio 0 poco listo. . .

Informacion general

{Qué necesito saber? e i i
En este tipo de actividades es fundamental hacer una cuidadosa seleccion del cuento, pues su duracion no debe exceder de los 10 0 15 minutos; p@@gp D@ ?j/ TR
asimismo, el contenido debe estar dirigido a los intereses de los alumnos. También hay que destacar la importancia de sequir el hilo conductor JGZZ IS

del texto con base en las ideas centrales, sin tener necesariamente que recordar todos los detalles, pero sf la capacidad de recordar el orden de los

acontecimientos y su incidencia en la historia. Para mayor informacion, puedes consultar en Internet:
<http://centros5.pntic.mec.es/cpr.de.ciudad.real/lenqua/Coheren.htm>.

Te sugerimos los siguientes titulos que se encuentran en las Bibliotecas Escolar y de Aula para que trabajes con ellos:

El pdjaro del alma, de Mijal Snunit, rce-Coleccion Libros del Rincdn (ser).
La venganza de la trenza, de Graciela Montes y Claudia Legnazzi, rce-Coleccion Libros del Rincon (see).
La peor sefiora del mundo, de Francisco Hinojosa, Fce-Coleccion Libros del Rincdn (sep).

Subsecretaria de Educacion Basica
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Actividades complementarias
o variantes de la actividad

¢De qué otra manera lo puedo hacer?

Retne al grupo en equipos pequenos. Divide el cuento en tantas
partes como equipos se hayan formado. Pidele a cada uno que se-
leccione una parte y que la dibujen. También pueden escribir en la
parte inferior una frase breve relacionada con el dibujo. Si es posi-
ble, amarren una cuerda, a manera de tendedero. Luego, conforme
vayan terminando, los equipos irdn colgando su dibujos en ganchos
de ropa. Es importante que tengan cuidado de acomodar los dibujos
buscando que queden en el orden correcto. Al finalizar, invita a los
equipos a revisar que se entienda la secuencia del cuento.

Escuelas de Tiempo Completo



s Desfile de superhéroes

P\ /|

> -3 /
Descripcion general \ N /m fMateriales Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? ¢Como lo haremos?
Inventaremos un superhéroe y describire- Papeles de colores, maquillaje, retazos 1. Inicia la sesion proponiéndoles a los participantes una conversacion sobre los su-
mos sus poderes, traje e identidad secreta. de tela, tijeras y listones. perhéroes que conocen. Pideles que comenten como se llaman y si el nombre del

personaje guarda alguna relacion con sus caracteristicas y superpoderes.

2. Proponles que inventen su propio superhéroe. Para ayudarse en esta tarea, entre
todo el grupo escribirdn una lista de palabras que vayan bien con un superhéroe. La
lista quedara a la vista de todos en el pizarrén o en un rotafolio. Haz énfasis en que ®
cada personaje quedard descrito en una sola palabra: répido, fuerte, eldstico, aqil,
etcétera.

3. Relne al grupo en pequefios equipos. Pideles que seleccionen algunas palabras
de la lista para dar forma a su superhéroe. Indicales que, con base en las palabras
elegidas, inventardn el nombre, poderes e identidad secreta del personaje.

{Qué aprenderemos?

A reconocer y utilizar los adjetivos en la ela-
boracion de un personaje al que se le atribu-
yan esas caracteristicas.

4. Invitalos a que disefien el traje. Luego, que caractericen a algin miembro del equi-
po segun el personaje inventado. Pueden utilizar papeles de colores, maquillaje,
retazos de tela, listones, etcétera.

Chica (gbata Vi
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Desfile de superhéroes T

. Pide alos equipos que presenten a su superhéroe y que digan al grupo qué palabras seleccionaron de la
lista. Hazles notar que todas las palabras mencionadas se refieren a las cualidades del personaje. Preguin- Informacion general
tales si creen que a todos los objetos o personas se les podrd encontrar también una palabra que describa

sus cualidades (color, forma, tamafio, etc.). Dales varios ejemplos y pideles que mencionen una palabra

para ellos; por ejemplo: Sof, brillante; lentes, oscuros; nifio, pequerio, etcétera. ;Qué necesito saber?

6. Alterminar, organiza una carrera en la que participardn todos los superhéroes para salvar a sus compafie-
ros de equipo; asi demostraran que son tan dgiles, veloces o fuertes, como lo expresaron cuando fueron
creados.

Es necesario tener claro que los adjetivos son aquellas palabras que
nos dicen cdmo son los objetos o las personas; es decir, nos hablan de
sus caracteristicas de color, tamafio, forma, etc. Los adjetivos, desde lue-
go, se encuentran contextualizados en alguna descripcién en la que re-
saltaran las caracteristicas de los personajes o paisajes en cuestion. Esto
puedes observarlo con claridad en la ficha 2 (“Caceria de insectos”).

En la siguiente pdgina de Internet encontrards informacion Gtil acerca
del uso de los adjetivos y cémo contextualizarlos en una descripcion:

7. El superhéroe correrd de un extremo a otro del patio, en donde lo esperard un compafiero; lo salvard
tomdndolo de la mano y dirigiéndose juntos al otro lado; allf salvardn a otro y asi, sucesivamente, hasta
salvar a todos. Ganard el equipo que salve primero a todos los integrantes.

@ 8. Alfinalizar puedes decirles que todas las palabras que se utilizaron para describir a sus superhéroes son
adjetivos.

<http://www.materialesdelengua.org/aula_virtual/descripcion/descrip-
cionpersonajes.htm>

Actividades complementarias
o variantes de la actividad

¢De qué otra manera lo puedo hacer?

Al final, puedes organizar una ronda de superhéroes. Todo el grupo
se retine en un circulo y los superhéroes se colocan fuera de él; pue-
den cantar alguna ronda tradicional como Doria Blanca, El patio de mi
casa, Jugaremos en el bosque. . . y sustituir alguna frase por otra que
tenga que ver con la situacion; por ejemplo: “Jugaremos en el bosque
mientras los superhéroes no estan, porque cuando ellos vengan a to-
dos nos salvardn.”

Subsecretaria de Educacion Basica Escuelas de Tiempo Completo



FICHA b Dis)fmtamos Y creamos historietas

T\

I
N N 7 ‘( = \ \
Descripcion general L N 4@ f\ateriales Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? {C6mo lo haremos?
Jugaremos a “El rey pide” para valorar los Hojas blancas, plumones o ldpices de 1. Divide al grupo en dos equipos. Invitalos a jugar “El rey pide”. Se elige a un par-
recursos que pueden emplearse cuando no colores, palitos de paleta, pegamento ticipante, que actuard como un rey exigente, desesperado y enojon, pero mudo.
es posible hablar, y elaboraremos una his- blanco. Para ser feliz, el rey pedird un objeto que posea el grupo (puede ser un zapato, un
torieta a partir de la identificacién de estos — cinturén, etc.; si quieren hacer mds dificil el juego, puede solicitarlo de un color o
elementos. § tamano especifico), pero como s6lo puede darse a entender con mimica, los equi-
/ pos tratardn de adivinar lo que quiere, sin equivocarse para que no se enfade. El rey
| | le recibird el objeto sélo al primer equipo que se lo entregue y el que mds objetos &

entregue serd el ganador.

— l 2. Comenta con los participantes si fue facil entender lo que el rey queria. Preguntales
@ ) /,-\ de qué otras maneras podriamos darnos a entender sin usar palabras (escritura,
I°ropositos sonidos y dibujos).

3. Preguntales a los participantes si se imaginan lo que seria vivir con un rey enojon
como el del juego, como viviria la gente del reino, qué cosas absurdas les pedirfa,

_\\_ etc. Invitalos a realizar una historieta sobre este tema, en la que empleen los ele-
N \ mentos analizados (escritura, sonido y dibujos).

&

{Qué aprenderemos?

A identificar las caracteristicas y recursos
gréficos utilizados en las historietas, y los
emplearemos al elaborar una.

4. Entrega una hoja blanca a cada participante. Pideles que la doblen por la mitad a lo
largo y en tres partes a lo ancho, para obtener seis secciones. Pideles que corten la
> b4, 4 hoja por el doblez mds largo y que peguen esa mitad en un extremo de la otra para

\ formar una tira larga.

5. Enlas divisiones dibujardn ordenadamente los dibujos de su historieta, incluyendo
didlogos y sonidos. (Es recomendable tener dos o tres ejemplares de historietas
para que puedan resolver las dudas que les surjan durante la actividad. Pueden
ser muy Utiles las historietas mexicanas cldsicas, como Memin Pinguin, La familia
Burrdn o Los Supersabios, también en la Biblioteca Escolar y en la Biblioteca de Aula

existen cuentos escritos, ademas de historietas. Consultalos.)
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Disfmtamos Y crearaos historietas FICHA 5

6. Cuando terminen sus historietas, entrégale a cada integrante un par de palitos de paleta. Pideles que los
peguen en los extremos de |a historieta para que puedan enrollarla y hacerla pasar de un palito a otro.

7. Invitalos a divertirse leyendo y disfrutando las historietas elaboradas por los demds. Comenten cudles
fueron las que mds les gustaron y por qué.

Informacion general

{Qué necesito saber?

Es importante reconocer la importancia de las historietas como un recurso diddctico que pone en juego
diversos elementos tanto de lectura como de escritura. Ademds, como género narrativo, la historieta nos
permite sintetizar la informacion a través de dibujos y onomatopeyas. Te sugerimos revisar con anticipacion
algunas historietas y observar los recursos graficos que emplea: globos para didlogos y pensamientos,
onomatopeyas, vifietas, la utilizacion de dibujos, etc. En Internet puedes encontrar una explicacion de los
elementos de la historieta, en el siguiente sitio:

<http://tq.educ.ar/tq03041/elemento.ntm>

Subsecretaria de Educacion Basica

Actividades complementarias
o variantes de la actividad

¢De qué otra manera lo puedo hacer?

Pueden realizar la historieta en equipos. Esto permitird que los inte-
grantes reflexionen de forma conjunta sobre el tipo de dibujos, signos,
globos de didlogo o expresiones que desean utilizar.
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FICHA 6 iQué chiste!

' A
-~

Descripcion general \ 4@ ARateriales Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? iCémo lo haremos?

Nos divertiremos contando y representando
chistes.

Libros de chistes infantiles y grabadora. 1. Prepara con anticipacion algunos chistes que puedas contarles a los asistentes;
puedes apoyarte con un libro de chistes para nifios de la biblioteca.

2. Invita a los participantes a contar algunos chistes que conozcan. Luego, comenten
la intencion que tienen los chistes (hacer refr), asi como los aspectos que debemos
cuidar a la hora de contarlos (volumen, entonacién, dramatizacién, y no contar el
final de manera anticipada) para que en verdad logren su cometido. ®

)
)

)

—

c %
k ) ProPésH’os T 3. Relne a los asistentes en dos equipos para organizar un “Duelo de chistes” Cada
equipo preparard una lista de chistes (tantos como integrantes tenga el equipo) y
cada quien pasard a contar uno alterndndose con los demas equipos. Indicales que
dispondrdn de algunos minutos para ensayarlos; los compafieros pueden hacer

sugerencias para mejorar las interpretaciones.

{Qué aprenderemos?

A desarrollar nuestra expresion oral y a
reflexionar sobre algunos aspectos de ella,
como: intensidad, entonacion, fluidez,
etcétera.
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. Alfinalizar el duelo deberd hacerse un recuento acerca del equipo que tuvo mejores contadores de chistes
y por qué. Observen qué valiosos son el buen uso del volumen de voz, la dramatizacion, la entonacién,
etcétera.

5. Comenten la importancia que tiene la risa en nuestras vidas como una manera de liberarnos de las
preocupaciones. Invitalos a cantar alguna cancion que les permita reir con una gran carcajada como:
La risa, del grupo infantil “Cdntaro” (<www.youtube.com/watch?v=sErisum5bpM>), £ Giijje del
relajo, del grupo infantil “Bandula” (<http://www.youtube.com/watch?v=kNImouCygRI>), o cual-
quier otra que conozcas. Motiva a los asistentes a que exageren las partes donde aparecen las onoma-

........ |

, como Si se estuvieran riendo muy fuerte.

6. Para finalizar, emitan juntos una gran carcajada.

Subsecretaria de Educacion Basica

IQMé Cl’liSt@! FICHA 6

Informacion general

{Qué necesito saber?

Los chistes son un excelente recurso diddctico: a pesar de ser textos bre-
ves, no requieren de otros textos para ser comprendidos y cumplen una
importante funcion social: hacer refr. Por esa razdn, conocer y seleccio-
nar con anticipacion algunos chistes divertidos y ensayar cémo contar-
los para que resulten simpdticos, te serd de mucha utilidad. En Internet
puedes encontrar chistes para toda la familia; te recomendamos:

<www.guiainfatil.com/servicios/Chistes/index.htm>

Actividades complementarias
o variantes de la actividad

iDe qué otra manera lo puedo hacer?

Reparte entre los asistentes tarjetas con chistes incompletos; es decir,
una tarjeta tendrd el inicio del chiste y otra el final. Cada quien lee-
rd su tarjeta y deberd buscar al compafiero que posea la tarjeta que
complete adecuadamente su chiste. Una vez que se hayan encontra-
do, pideles que los cuenten al resto del grupo.
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FICHA 7 Buscadores de tesoros

= \-/\ .
3

o
Descripcion general \ ’m Materiales 8 Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? ¢{Como lo haremos?
Jugaremos a esconder y encontrar las pala- Cartulinas de colores, plumones de co- 1. Relne al grupo en pequerios equipos y entrégales tres o cuatro refranes que hayas
bras que conforman un refran. lores y tijeras. seleccionado previamente (es recomendable que no se repita ninguno). Pideles

que los canten con palmadas a distintos ritmos.

2. Pideles a los participantes que seleccionen uno de los refranes que les entregaste

— en la primera actividad. Luego, que lo escriban con letras grandes en una cartulina
O ——— (si es posible, cada equipo con un color diferente) y que recorten las palabras que ®

k ) Propositos lo forman. Finalmente, indicales que elijan diversos lugares de la escuela (detrds de

un drbol, debajo de una silla, encima de un estante, etc.) para ocultar las palabras

recortadas.

{Qué aprenderemos?

Distintos refranes y su funcion en variadas
situaciones de la vida cotidiana.
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Buscadores de tesoros FICHA 7

Los participantes jugaran a buscar un tesoro. Tratardn de encontrar todas las palabras que conforman el
refrdn de otro equipo y que se encuentran ocultas en diversas dreas del lugar. Para orientar las busquedas, Informaciéon general
asigna a cada uno el color de cartulina que le corresponde encontrar. Coméntales que deberan cumplir
su misién siempre reunidos en equipo, por lo que ninguno de los miembros puede separarse; de esta

manera también se estara favoreciendo el trabajo en equipo. {Qué necesito saber?

4. Alfinalizar la bdsqueda, cada equipo actuard el refran de acuerdo con la interpretacion que hagan de éI.
Los demds equipos pueden aportar otros usos para ese refran. Habrd que tener cuidado con los ejemplos
que aporten los equipos para que no se desvirtte el sentido del refran.

Los refranes cumplen una importante funcion social relacionada con la
representacion de diversas situaciones a través de una frase coloquial
y divertida —que en ocasiones tuvo su origen en una situacion real—,
que persiste hasta nuestros dias. Es necesario que conozcas algunos
refranes y que pienses con anticipacion algunas situaciones en las que
pueden emplearse, si requieres orientar a los asistentes. Puedes en-
contrar algunos refranes en las Bibbliotecas Escolar y de Aula, y tam-
bién en Internet, con su explicacion: <www.redargentina.com/refra-
nes/>.Y para las curiosidades acerca del origen de algunos refranes,
puedes consultar la pagina:

5. Culmina la actividad preguntando al grupo qué aprendieron sobre el uso de los refranes. Puedes ayu-
darlos mediante preguntas para que en su conclusion mencionen que los refranes ejemplifican diversos
eventos de la vida cotidiana.

EN BOCA CERMADA | N6 ENTRAN MOS5CAS.

2
¢ 5
€52 funa me comers aunque me espine,

<http://www.taringa.net/posts/info/ 1047201/Historia-de-los-refranes.html >

Qjos | que no ven,
corazon gue no siente,
T —

Falo/ dado) m Dies) Io ayifo.

son| 60 60CA MUERE €L FET: : , Actividades complementarias
WO roR s MADRUGAL o o variantes de la actividad

AMANECE mAs TEMPRAND,

€1/ que|mucho| abarca poco prieta.

¢De qué otra manera lo puedo hacer?
Yiva | se | aguanta- o . :
Elgse o Elabora con anticipacion dos tarjetas para cada equipo: una con el re-

frdn y otra con el significado. Entrega la primera a un equipo y esconde
la sequnda en el patio de la escuela. Pide a cada equipo que lea su
refrdn, que invente una melodia para cantarlo y que conversen acerca
de lo que quiere decir. Posteriormente, cada equipo buscard la tarjeta
con el significado respectivo y presentard al grupo su refrdn cantado y
explicard el su significado. Concluye realizando la actividad 5.
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ficin e Feria de héroes y villanos

, [
Descripcion general m Ahateriales  § Desarrollo de la actividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? ¢Como lo haremos?

Elegiremos el personaje de un cuento y nos
apropiaremos de sus caracteristicas para ju-
gar “Canasta de cuentos”.

Libros de la biblioteca escolar o de la 1. Sentados en circulo, narra a los participantes un cuento que hayas seleccionado con
biblioteca del aula. anticipacion (La peor sefiora del mundo, Los cinco horribles o alguno de la biblioteca
del aula). Preguntales cudl es su personaje favorito y pide que alguien escenifique
algin momento donde intervenga. Invita a algunos voluntarios a comentar cudl es
su personaje favorito de algun otro cuento y por qué. Pideles que narren la parte
que mds les gusta de ese cuento (por ejemplo, cuando el lobo sopla sobre la casita
de los cochinitos, o cuando le dice a Caperucita: “jPara comerte mejor!’, etcétera). @

e

Prc}posd'os 2. Pideles alos participantes que elijan ser alguin personaje de un cuento (diferente de

los que ya mencionaron) sin que se repita ninguno en el grupo.

{Qué aprenderemos?

A ldentificar las caracteristicas de los perso-
najes de un cuento y a relacionarlas con su
opuesto (anténimos).
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Indicales que en ese momento td no serds parte del circulo y que tratards de sentarte en el lugar de algu-
no de ellos. Para ello, invitalos a moverse de su lugar regaldndoles un cuento imaginario a los personajes
que retinan las caracteristicas que menciones; por ejemplo, puedes decir: “Traje un cuento para todos los
personajes que son villanos”o“Traje un cuento para todos los personajes que son animales”,”. . . que tie-
nen bigote””. . .que son bajitos”, etc. Al escuchar alguna caracteristica de su personaje, se pondrdn de pie
y cambiaran de lugar procurando no quedarse sin espacio en el circulo; si ocurre esto Ultimo, ellos pasardn
al centro y dirdn una nueva caracteristica para que el grupo se mueva. Cuando alguien quiera que todos

los participantes cambien de lugar, podrd decir: “Traje una canasta de cuentos”.

Deja que los asistentes jueguen durante unos 30 minutos; invitalos a mencionar diferentes caracteristicas
acerca de los distintos personajes cada vez.

. Al concluir, pideles que elaboren una lista de todas las caracteristicas mencionadas, y que traten de en-
contrar las palabras opuestas: héroes y villanos, altos y bajitos, nifios y adultos, fuertes y débiles, animales
y humanos, etcétera.

Invita al grupo a decir los nombres que conocen para estas palabras (contrarios, opuestos. . .). Si ellos
no lo mencionan, t puedes decirles que estas palabras también se conocen como anténimos. Luis
Pescetti tiene un juego/cancion acerca de los opuestos, llamada Blanco, negro, blanco, que podrias incluir
para finalizar la actividad. Puedes verla en Internet:

<http://www.youtube.com/watch?v=H0eZUhybjzs>

’]70\\56 un cuento para
todos los que son villanos

Subsecretaria de Educacion Basica

{Qué necesito saber?

El uso de los anténimos en las narraciones nos permite conocer a los
héroes y a los villanos de un cuento, la luz y las sombras de un bosque
0 la salida y la puesta del sol. El uso de este recurso permite a los par-
ticipantes mejorar o precisar sus descripciones, asi como la ampliacion
de su vocabulario. Serfa conveniente que te anticiparas a la actividad
haciendo una lista de los personajes opuestos (contrarios) que puede
haber en los cuentos: gordos-flacos, buenos-malos, etc. Esto te permi-
tird sugerir algunos al final, si al grupo ya no se le ocurren otros.

‘ Actividades complementarias
‘ o variantes de la actividad

iDe qué otra manera lo puedo hacer?

En lugar de elaborar la lista de palabras, pueden jugar: “Circulos de
opuestos”. T irds diciendo palabras opuestas (como héroes y villa-
nos) y los participantes deberdn pensar a qué circulo pertenece el
personaje que seleccionaron anteriormente: al de los héroes o al de
los villanos, y se reunirdn alli. Si ocurre que algunos no pertenecen a
ninguno de los dos circulos, podrdn formar un nuevo circulo. Gana en
cada caso el circulo que se complete mds rdpido. Concluye la sesion
realizando la actividad 6.
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0
Descripcion general “ : m fhateriales D Desarrollo de la acthividad

{Qué haremos? {Qué necesitamos? {Como lo haremos?

Elaboraremos una invitacion para asistir a Hojas blancas, plumones de colores, 1. Inicia la sesién preguntando a los participantes si alguna vez han ido a una fiesta y

una fiesta. recortes de revistas o calcomanias para qué es lo que mds les gusta de ellas. Invitalos a asistir a una fiesta imaginaria que
decorar y tijeras. organizards. Menciénales que todos deberdn contribuir con algo y que sélo podrdn

ir a la fiesta quienes logren descubrir qué es.

2. Sentados en circulo, cada participante ird diciendo su nombre y lo que quiere llevar
(cualquier objeto o vestimenta que traiga puesto su compafero de la derecha); en-
fatiza que ellos deberdn descubrirlo. Verifica si lo que cada quien dice es correcto y @
dile:"Si, puedes ir", cuando alguno haya descubierto la clave, 0 “Todavia no puedes
ir’,sino lologra. Cada vez que sea tu tumo, trata de exagerar las caracteristicas que
menciones sin mirar a la persona a la que te refieres (el compafero de la izquierda).
Por ejemplo: “Yo soy Betty y voy a llevar unos tenis verdes con flores amarillas muy

!% bonitas”. El juego termina cuando todos (o la mayoria) hayan descubierto la clave
parairalafiesta.
x L Mo soy Bett55 voy a llevar

/\
I°ropositos

{Qué aprenderemos?

A reconocer la importancia social que tienen
las invitaciones, y a reflexionar sobre la pre-
cisién de la informacion que se proporciona.

unos tenis verdes con flores

amatrillas muy bonitas
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lnvitacion a la )fiesta FICHA 9

3. Invita a los participantes a elaborar con mucho cuidado una invitacién en una hoja blanca para el com-
pafiero que se encuentra a la derecha (la fiesta se realizard la siguiente sesion).

4. Formen un circulo grande con el propdsito de entregar las invitaciones. Proponles que al entregar la tarje-
ta a su compafiero digan en voz alta una caracteristica positiva acerca de él; por ejemplo:“Voy a entregarle
mi invitacion a alguien que es muy sonriente y simpatico. Se llama Juanito”.

5. Pide a los invitados que revisen si su invitacion tiene todos los datos para que lleguen sin problemas a
la fiesta. Escucha las opiniones de algunos voluntarios acerca de la importancia de haber escrito todo
correctamente para que ninguno deje de asistir.

6. Concluye la actividad cantando
una ronda en la que se pueda
mencionar la fiesta, 0 alguna de
las caracteristicas mencionadas
al entregar la invitacion; por
ejemplo: A la rueda, rueda de
San Miguel, San Miguel, todos
cargan su caja de miel, a lo ma-
duro, a lo sequro, que se volteen
los que irdn a la fiesta de burro o
A la rueda, rueda de San Miguel,
San Miguel, todos cargan su caja
de miel, a lo maduro, a lo sequ-
10, que se volteen los simpdticos
de burro. Pueden consultar las
reglas de “La rueda de San Mi-
guel”en Internet:

Uo\(ﬁ a darle mi invitacion
a alﬂuiem que es muy
sonriente 4 simpé\tico\.

<http://cte.seebc.gob.mx/proyectos/
ajugar2011/actividades.php#d1>

Informacion general

{Qué necesito saber?

Las invitaciones son textos muy empleados por la funcion social que
cumplen: favorecen la interaccion social. La importancia de las invi-
taciones como tipos de texto radica en que, a pesar de requerir poca
informacidn, ésta debe ser precisa y suficiente para quien la recibe. Al
identificar las partes de una invitacion y realizar una procurando que
llegue hasta su destinatario, se estimula la reflexion acerca de la clari-
dad de nuestros escritos. Es necesario revisar con anticipacion las ca-
racteristicas de las invitaciones (puede ser de ayuda alguna que tengas
en casa) y considerar detenidamente lo que sucederia con el invitado si
faltara alguno de los datos.

Actividades complementarias
o variantes de la actividad

iDe qué otra manera lo puedo hacer?

Entreguen las invitaciones jugando a “El cartero” Cada asistente de-
posita su invitacion en un buzon (puede ser una caja forrada). Cuan-
do todas las invitaciones estén dentro, algdn voluntario serd el primer
cartero, y entregard al azar la primera invitacion que saque del buzon.
La persona que recibe la invitacion serd el nuevo cartero; sacard otra
invitacion y la entregard y asf sucesivamente, hasta haber entregado
todas.
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FICHA [0 iListos para ir ala )fiesta!

T\ E———

Descripcion general

{Qué haremos?

Elaboraremos una mdscara para asistir a una
fiesta de disfraces.

—
I°ropositos

&)

{Qué aprenderemos?

A sequir un instructivo.

Subsecretaria de Educacion Basica

Desarrollo de la actividad

/)
“ ¢m Ahateriales

{Qué necesitamos? ¢{Como lo haremos?

Hojas de rotafolios, cartulinas, plumones ik
de colores, tijeras, hilo eldstico y perfora-
dora.

Invita a los participantes a jugar a “La fiesta de animales”. Explicales que cada uno
de ellos escogerd el nombre de un animal que les guste, sin que se repita ninguno.
Luego se sentaran en un circulo y td les dirds: “Vamos a la fiesta, fiesta y nos vamos
a divertir. Yo soy el Chango y voy a invitar a. . ." (se dice el nombre de otro animal )",
El animal seleccionado repite el mismo estribillo para invitar a otro animal, y asi,
sucesivamente, hasta que hayan invitado a todos los personajes.

2. Comenta con el grupo que realizardn una méscara para asistir a una fiesta de dis-
fraces y que puede ser del animal que seleccionaron en el juego anterior.

3. Ponalavista de todos el instructivo que copiaste en la hoja de rotafolio, para que lo
analicen.

Instructivo

Materiales:

< Cartulina

@ Lipiz

o Tijeras

< Hilo eldstico o resorte delgado
= Colores o plumones

< Papeles de colores

Procedimiento:
1. Coloca el molde de la mascara sobre una cartulina y mércala con un Ipiz siguiendo el contorno.

2. n caso necesario, modifca s oreas sequn las tenga el animal que quieres representar: alargadas
para un Conejo, hacia abajo para un peito, etcétera

Recortala méscara por el contomo (no olvides recortar os huecos para los oos)

Decora la méscara a tu gusto usando colores, papeles, plumas, etcétera

3
4
5. Realiza dos perforaciones en cada extremo de la mascara y amarra en ellas el hilo eldstico o resorte delgado.
6.

{Tumascara estdlisa para usarse!
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. Pide a un voluntario que lea las indicaciones. Luego, preguntales a los demds en qué parte del texto estdn
escritos los materiales (al principio), en donde dice lo que se tiene que hacer (después de los materiales)
y como se indica cada actividad (con un nimero).

. Distribuye el material necesario para elaborar la mdscara; pideles que la decoren sequn el animal que
eligieron.

. Comenta con los participantes si se les dificultd la elaboracion de la mdscara y si les fue de utilidad el ins-
tructivo. Preguntales si hubiera sido mds o menos facil hacerlo sin él, 0 qué pasaria si cambiaran el orden
de las instrucciones. Concluyan la actividad comentando sobre la importancia de sequir instructivos.

. Pideles que se pongan su mdscara y que se preparen para comenzar la fiesta de disfraces. (Te sugerimos
que, con anticipacion, decoren con globos el salon.) Utiliza la cancién La orquesta de animales, de Cri-Cri
(<http://www.youtube.com/watch?v=NAY_Fq87AT|&feature=related>), para que los participantes
bailen como lo harfan sus personajes. Propdn otros juegos relacionados con los animales seleccionados;
por ejemplo, hacer dos filas en donde los integrantes de una deberdn atrapar a los de la otra cuando se dé
cierta indicacion (como “jSalvajes contra domésticos!”).

. Finaliza la actividad con un pequefio convivio. Previamente les habrds pedido que lleven su almuerzo y
algo mds para compartir.

{Qué necesito saber?

La lectura de instructivos exige la puesta en prdctica de algunas es-
trategias especiales: se mantienen al alcance de la mano, se consul-
tan varias veces para aclarar dudas y para comprobar el seguimiento
adecuado del proceso. Es por ello que te sugerimos que tengas listo el
instructivo que aparece en el anexo, copiado en una hoja de rotafolios,
para que todos lo observen y puedan consultarlo. En Internet encon-
trards diversos modelos de méscaras de animales:

<http://www.jugarycolorear.com/2010/01/mascaras-
para-imprimir-y-colorear-de.html>
<http://mas-dibujos.dibujos.net/mascaras/>

Actividades complementarias
o variantes de la actividad

iDe qué otra manera lo puedo hacer?

Reline al grupo en pequefios equipos. Pidele a cada uno que elabore
un instructivo para otro equipo, en donde describa en cinco pasos
cémo llegar desde la puerta de la escuela hasta el lugar de Ia fiesta.
Diles que deberdn ser muy cuidadosos en redactar instrucciones muy
precisas y sencillas para que el otro equipo pueda llegar con facilidad.
Una vez reunidos todos los equipos en el lugar de la fiesta, analicen
juntos si los instructivos eran correctos y por qué. jLleven a cabo la
fiesta!
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Anexo 1

®

Materiales

7
%

7
%

++  (olores o plumones
%+ Papeles de colores
Instrucciones

1. Recorta la mdscara por el contorno (no
olvides recortar los huecos para los 0jos).

2. Decora la mdscara a tu gusto con colores,
papeles (usa el pegamento), etcétera.

3. Realiza dos perforaciones en cada extremo
de la méscaray amarra en ellas el hilo I
elastico o resorte delgado. |

) . I

4. jTumdscara estd lista para usarse! |

\
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Tijeras
Pegamento

Hilo eldstico o resorte delgado
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CLASIFICACION DE LAS BIBLIOTECAS ESCOLARES Y DE AULA

Los objetos y su funcionamiento

Las personas
Las historias del pasado

Los lugares, la Tierra y el espacio

Las artes y los oficios

Los juegos, actividades y experimentos

Cuentos de aventuras y de viajes
Cuentos de humor

Cuentos de misterio y de terror
Cuentos de la vida cotidiana

Mitos y leyendas
Cuentos histoéricos
Cuentos clasicos
cas y reportajes

Poesia
Rimas, canciones, adivinanzasy
juegos de palabras

Teatro y representaciones con
titeres y marionetas

Ciencias fisico-quimicas

Tecnologia

Biografias
Historia, cultura y sociedad

Ciencias de la Tierra y el espacio

Artes y oficios

Juegos, actividades y experimentos

Narrativa de aventuras y de viajes
Narrativa de ciencia ficcion
Narrativa de humor
Narrativa de misterio y de terror
Narrativa policiaca
Narrativa contemporanea:
a) universal
b) latinoamericana
C) mexicana
Narrativa histérica
Narrativa clasica
Mitos y leyendas
Diarios, cronicas y reportajes

Poesia de autor
Poesia popular

Teatro

(%}
o
>
-
<
=
(+ <
o
Ll
=2

LITERARIOS

Escuelas de Tiempo Completo

asica

’

.2

Subsecretaria de Educacion B

28/1113 12:49

(]

_Juego_Lenguaje_OK.indd 27

01_Fichero_Jue



01_Fichero_Juego_Lenguaje_OK:indd 28 @ 28/11/1312:49



