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Presentacion institucional

Todo se acaba: las mesas, las sillas, los olanes de encaje, los pasteles, los colores
de los talones de los niflos sanos, los manteles, las tazas de té, los anillos, las
rnonedas de plata y de oro, los costales de maiz. Al nacer, nada de estas mentiras
traemos. Entonces, jpor qué sufrir para obtener cosas de mentiras? ;Por qué no
cerrar los ojos y extender la mano? Nos lo ensefid mama.

Sabemos que Ella va a reir al ver que seguimos jugando con la tierra roja:

aquf las vaquillas, acé los toros; las vacas en este rincon;

las yeguas se meten corriendo por aqui...

Las gentes que viven de mentiras diran:“iPero si esas semillas son frijoles!

iNos los comemos en sopal”. Mas como ellos no estan en nuestro mundo,
nosotros no los oimos. En cambio, percibimos

la sonrisa de Ella, que nos dice:

*Si, hijos; jueguen, para eso tienen a su madre (asi como ella nos lo decia
entonces), y si quieren quebrar las tazas, quiébrenlas!”

Para Ella valia mas una sonrisa que una taza; una mazorca de maiz,

que una lentejuela.

MELLIE CAMPCOBELLD

Por primera vez en la historia de México se ofrecen a los docentes, tutores y estudiantes
de nivel preescolar, Libros de Texto Gratuitos (176). Que toda nifia y todo nifio tenga
acceso a los libros desde temprana edad, representa un acto de justicia y de democracia.

Como si se tratara de una estrategia cultural, debemos instalar en la memoria colectiva
el reconocimiento de los libros como objetos cotidianos y como herramientas de
cohesion social. Leer los sfmbolos, las imagenes, las palabras que contienen nos prepara
para el encuentro con la diversidad. Valores como la fraternidad y la sororidad sélo
pueden lograrse si la mente y el corazén piensan y sienten desde la interculturalidad.

Estos UG fueron disefados para ello, y cientos de docentes que participaron en su
creacién anhelan su simpatia.

Asf, hijos e hijas nuestras, de la gran patria, de la gran matria, del crisol de culturas
mexicanas, nos tienen a todos nosotros: “Si quieren quebrar las tazas, quiébrenlas”
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Mi planificador semanal

Nombre:

Planeando mis dias

Mes:
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Planeando mis dias

Serards Miguel Damache Marin ertao i uiney
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INSTRUCCIONES AN

10.

Previo al juego puedes colorear las ilustraciones de las casillas que estdn en ‘
blanco y negro, con el material o técnica de tu eleccion.

Recorta el tablero y las tarjetas.
Necesitards un dado y, para cada jugador, una ficha u objeto pequeno, con el H
cual sefalards la casilla que ocupardn en el tablero. “

Se puede jugar en comunidades de 2 o mds participantes.

Los participantes colocan su ficha en la flecha de inicio. Deciden el orden para
lanzar el dado.

Avanzas tantas casillas como puntos indique el dado.

Si caes en la casilla de estrella, elegirds al azar una tarjeta con esa imagen y
realizards el reto indicado en ella.

En caso de caer en la casilla con signo de interrogacion, tomards una tarjeta
con esa imagen y responderds una pregunta; puedes pedir ayuda para leerla.

Cuando caigas en la casilla con la imagen de una silla, elegirds una tarjeta con
esd imageny retrocederds 2 casillas o esperards un turno para volver a tirar.

Ganard el primer participante que llegue a la meta.
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Tun Cocon, i mo

Reto: Elige una emociony muestra como la expresas.
Reto: Narra una historia donde un personaje se sienta feliz.
Reto: Representa como te sientes cuando pierdes un juguete.

Reto: Canta una cancion que te haga sentir feliz.
Reto: Hazle una pregunta sobre emociones a una compafera o companero

Pregunta: Elige una emocion y responde: ;como la siente tu cuerpo?

Pregunta: ;Que te pone triste?
Pregunta: ;Qué te hace enojar?
Pregunta: ;Que te hace feliz?
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¢Qué te hace ‘ ¢Quéte hace | Espera un turno j Narra una historia Imita una emocioén
sentir triste? ‘ sentir feliz? '
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Dibuja

Inuenta una pregunta ¢Qué te hace Retrocede
‘ enojar? . dos casillas

Filomena Tun Cooon, auntaas g
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