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Presentacidn

En los espacios educativos se presentan diversos
horizontes gue wviven las nifnas v los ninos de este
pais. Creamoslo o no, estamos en la singularidad
de tejer suefios, uno de ellos cristaliza las formas
en las que, cotidianamente, enfrentamos las reali-
dades y las incertidumbres derivadas del Meéexico
por wenir, parafraseando a Luis Villoro, v gue todxs
aspiramos construir.

Al intentar ubicar posibles respuestas a esta
disyuntiva que en momentos parece nublar las dis-
posiciones por anhelar, Mejia (20141) ofrece como

una posible respuesta lo que llama educacidn
popular, asentada en momentos —que denomina
troncos—, los cuales pretenden sortear la emergen-

cia de las disparidades sociales en los territorios de
Latinocamarnca, ¥ se organizan en distintas circuns-
tancias historicas:
« El primer tronco lo representa Siman
Rodriguez, al establecer entre los
dilemas que son parte de sus maximas, la
independencia de ideas y la consolidacidn
de la libertad a partir de la educacion.
= El segundo tronco seria el intento de
formacidon, durante las primeras decadas
del siglo xx, de universidades populares en
Mexico, Guatemala v Puerto Rico, la cuales
proveian de servicios educativos a las clases
obreras incitando a la concientizacidn
v defensa de sus derechos laborales.
= El tercer tronco esta en la Escusela-L2uoyllu
de Warisata, en Bolivia, al tener como
fundamento la pertinencia educativa
desde el proceder cultural en los saberes vy
cosmowvisiones de los pueblos aymaras
w gquechuas.

Siempre

llega el enanito

con sus herramientas

de aflojar los odios

Yy apretar amores.

[-..] Siempre

llega hasta el salén principal

donde esta el motor gque mMmueve la lu=
w siempre alli hace su tarea mejor

2| reparador de suenos.

“"EL REPARADOR DE SUEMROSsS", SiLwvio RoDrRIGUEZ

- El cuarto tronco se da con la construccian de
proyectos educativos al servicio de laos mas
desprotegidos de la sociedad, comao la
propuesta generada por el padre Jos& Maria
“Welaz, en la traza del Mowvimiento Fe yv Alegria.

= El guinto tronco se manifiesta en la
decada de los sesenta, cuando surge la
educacion popular en consonancia con
la educacion liberadora desde las primicias
freirianas en la apuesta por la pedagogia
soclocritica.

= Este sexto tronco es un espacio adun en
creacion. Se le denomina Educacian Popular
Decolonial, v plasma sus aportes no salo
en la directriz de |la teoria, pues centra su
labor en la demanda de los mowvimientos
populares v en las exigencias de igualdad
ante las expresiones de la identidad cultural
w de géenero, en los cuales se pone al centro
a los sin voz para ser escuchados, y a los sin
tierra para brindarles en posesidn un vuelco

de dignidad.

Desde lo popular, lo comunitario v lo critico se
transita hacia la esperanza para dibujar la uto-
pia con el bric que las nifias v los ninos dan para
enmendar el rumbo hacia su futuro.

En estas narrativas de la alkermnancia subyacente
radica la construccidon de opciones. Se inventan
alternativas en las que la vida debe continuar, vy se
debe gozar vy se tiene el derecho a wvivir en pa=z=.
Estas perspectivas politicas se dibujan e imagi-
nan en trazos de horizontalidad gque consolidan
v fortalecen las practicas de las educadoras v los
educadores.



El recorrido sugerido aparta las piedras gue
obstaculizan las miras de la imaginacidn y la crea-
tividad, al contrarrestar el adultocentrismo gue
invisibiliza las experiencias de las ninas vy los ninos
sustraidas de su cotidianidad, dervando en prac-
ticas que burocratizan los procesos educativos,
racionalizan la segmentacién de contenidos v de
realidades, v promuewven las individualidades gque
la educacicorn bancaria representa como el consurmo
de informacidon y conocimiento.

Existen consignas clave para activar los aprendi-
zajes en las nifias y los ninos como nucleo central
en la participacion directa, en colectivo v con una
Pperspectiva critica para transtformar sus realida-
des. El gjercicio etico—politico de la Nuewva Escuela
Mexicana (NMEmM) propone fortalecer las propuestas
a partir de la pertinencia metodolagica de llewvar a
la organizacidn, accidon y dinamismo de los cono-
cimientos, saberes y desarrollo de capacidades

humanas, situando al Aprendizaje Basado en Pro-
yvectos (ABP) con distintas modalidades de trabajo:
Unidad didactica, Centros de interées, Rincones de
aprendizaje, Taller critico, v Aprendizaje Basado
en Juego (ABJ).

La necesidad categdrica de adoptar una pos-
tura Setico-politica ante el gjercicio de la practica
que, como educadoras v educadores ejercen en la
comunidad, los vwaelven profesionales de interpre-
tar las realidades a partir de comprender y caminar
Jjunto con las nihas vy los Nninos por senderos que se
derivan del Plan v Programa de Estudio v de las si-
tuaciones que problematizan la vida cotidiana. Esto
lleva, de manera colectiva, a mejorar la relacion del
magisterico con la comunidad, vy su wvinculo con la
integralidad de los conocimientos v saberes involu-
crados al compaginar yw formar agentes activos de
la toma de decisiones para resarcir las necesidades
de los territorios.
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Modalidades de trabajo en preescolar

Una practica docente congruente con los plantea-
mientos de la MEm, demanda de las educadoras vy
educadores del nivel preescolar el seguimiento
w la incorporacion de otras modalidades de traba-
jo: a) Proyectos, b) Aprendizaje Basado en Juego
(aed), c) Centros de interes, d) Talleres criticos, )
Rincones de aprendizaje v T) Unidades didacticas.

Estas formas de plantear el trabajo pedagasgico
en el aula permiten a las educadoras y educadores,
aunque Nno exclusivamente, abordar los contenidos
curriculares desde una perspectiva Integradora, asi
como disefar acciones formativas para fomentar
en las nifias y en los nifios el planteamiento v solu-
cion de problemas de su territorio a partir de la ob-
servacion, la indagacion, la reflexian, la descripcion
w la narracion desde la dimnamica del trabajo colec-
tivo. Las acciones formativas gque las v los docen-
tes conciban deben responder a las necesidades
e Iintereses de las nifias v los nifos, vinculando-
los con la comunidad para contribuir a transformar
su realidad.

Desde la NEM, estas modalidades de trabajo
son resignificadas con una mirada critica que re-
conoce su caracter ladico, didactico vy sistematico.
Se asume que, a partir de estas, se trabaja con
para la dialogicidad, el humanismo mexicano y las
lecturas de la realidad apegadas al territorio para
que, en comunidad, se aporten los elementos
Ppara su transformaciSn.

Formas de trabajo integradoras para la
educacion preescolar en el marco de la nEM

Para organizar la intervencion pedagdgica en el
nivel preescolar, el Plan de Estudio de la NnEM plan-
tea la conwveniencia de considerar temas sociales
comunes vy relevantes para las nifnas y los ninos. “El
abordaje de estos temas se realizara, preferente-
mente, a partir de proyectos vy otras actividades que
iNntegren conocimientos de mualtiples fuentes
(conmntenidos curriculares)” [seP, 2023].

La NMEm reconoce la autonomia profesional del
magisterio (sepP, 2023) como un elemento que per-
mite articular la propuesta curricular de principio
a fin. Por este medio, las v los docentes realizan
=l ejercicio critico de la lectura de la realidad de
manera continua, lo que, en conjunNto con sus sa-
beres, conocimientos, experiencias ¥y apropiacion
del Plan v Programa de Estudio, les permitira to-

mar decisiones —junto con las nifas vy los nifios—
respecto al sentido que le daran al trabajo que
desarrollaran, de acuerdo con las necesidades e
iNntereses prioritarios de aestos, v lo que perciben
del mundo.

A nivel curricular, se plantea una apertura Mme-
todolagica gue permite a las educadoras v a los
educadores decidir como abordar los contenidos w
procesos de desarrollo de aprendizaje de las nifas
v los nifios, seguan la forma de trabajo mas conwve-
niente, v de acuerdo con sus posibilidades v las
condiciones Mmateriales yv escolares.

A o largo del tiempo, en el nivel preescolar las
v los educadores han tenido la posibilidad de
organizar su intervencion con formas de trabajo
didacticamente congruentes con los procesos de
aprendizaje de sus estudiantes. Reconocerlas vy wva-
lidarlas como opciones pertinentes para el tralbbajo
pedagogico es parte de una politica educativa
que revalora yv fortalece los saberes docentes, lo
cual favorece su INntervenciaon mediante proyectos
v otras modalidades con enfogue globalizador
para abordar los contenidos curriculares naciona-
les o locales presentes en el programa de estudios
que corresponde a su Tase.

Organizada bajo las modalidades de Centro de
imnteres, Taller critico, Unidad didactica, Rincones
de aprendizaje o Aprendizaje Basado en Juego,
el acompanamiento v la intervencion docente se
adiciona a los proyectos al considerar fundamental
que el desarrcllo de las propuestas educativas que
las educadoras v los educadores construyen para
establecer vinculos pedagdagicos con las ninas vy los
nifos, abonen al logro de los fines educativos de la
NEM. CTada modalidad tiene formas particulares de
implementarse, v comprendes fases o momentos
para organizar la ensefnanza, lo cual permite dife-
renciarlas tanto en su estructura didactica como en
la intencidn del trabajo pedagdgico.

Si el acompanamiento vy la intervencion pedagd-
gica promueven =l reconocimiento de una realidad
concebida bajo una sola postura, si se trabaja de
manera superficial y sin sentido para las nifias y los
nifos, si se da mayor importancia a los productos vy
a las destrezas manuales/motrices que se ejercitan
antes que a las capacidades cognitivas vy afectivas,
s1 se prioriza el aprendizaje tematico/conceptuals
memoristico por encima del desarrollo de capaci-
dades humanas. la propuesta —sea cual fuere su



modalidad— no sera congruente con las finalida-
des establecidas en el Plan v Programa de la nNEM,
todo esfusrzo sera en vano al no propiciar aprendi-
zajes relevantes yv con sentido territorial.

Armonizar el acompanamiento yw la interven-
cion docente con los procesos de aprendizaje
v la realidad de las nifas, los nifos, sus familias
comunidades es un elemento que debe sostener
cualguier decision pedagdogica para vincular lo gue
se aprende con la vida en comunidad, y ponerlo
al servicio de la transformacion del propio entormo.

Aunque este maternal esta dirngido a las v los edu-
cadores, su conocimiento conciermne a todos los
involucrados en el trabajo pedagdagico de preesco-
lar desde sus diferentes funciones, tanto para brin-
dar apoyo en las acciones que consideren desa-
rrollar, como en el fortalecimiento de los procesos
formativos que tengan lugar en las aulas v en los cen-
tros escolares, creando, de esta forma, comunidades
de aprendizaje.

El trabajo por proyectos

El trabajo por proyectos representa la modalidad
sugerida para organizar el acompafiamiento v la
intervencion docente, aunque Nno de mMmanera exclu-
siva y monopolica. Esta opciaon brinda posibilida-
des para mplementar actividades formativas que
se relacionen, de modo claro v congruente, con
las finalidades, los contenidos curriculares, los in-
tereses vy las necesidades de las y los preescolares
w las realidades qgue viven.

Cuando existe un acompanamiento v una inter-
vencion organizada y apropiada, los proyectos favo-
recen que las ninas vy los ninos amplien sus Miradas,
generen vinculos iNnterpersonales e interactaen con
los elementos del territorio. Esta modalidad de tra-
bajo pone al descubierto lo gue los preescolares
saben y conocen para apreciarlo, recuperario y se-
guir aprendiendo; también para cuestionarlo vy, en
ese sentido, transformarlo. En cambio, es inviable
considerar como proyecto una propuesta de tra-
bajo gue se reduzca a la exposicion de un tema.
orientada hacia practicas que prioricen la memori-
zacion, la reproduccion vy la repetician de saberes
no significativos ni relevantes para la vida de las
nifnas vy los ninos.

Desde muy temprana edad, las personas en-
frentamos problemas, circunstancias, necesidades
v desafios variados. En las aulas, en la familia v en
la comunidad se presentan situaciones que nos
atafien, aspectos de la vida sobre los cuales es fac-
tible cultivar la semilla de la transformacion desde
la escuela con base en un pensamiento critico: la
riqueza cultural, la resolucian de conflictos, la pre-
vencidon de accidentes vy riesgos, el desarrollo de
una conciencia ambiental, el cuidado de la salud
v el conocimiento de nuestros derechos, entre
muchos otros.

Reflexionar sobre la realidad, e incidir en <ella
para su transformacion mediante el trabajo por
proyectos, no implica la resolucion completa o
absoluta de un problema. No obstante, se espera
que por medio de las acciones formativas pro-
puestas, las nifhas v los nifos percibanmn aquellas
situaciones a su alcance ¥y comprendan gue pue-
den influir positivamente para transformarlas; por
ejemplo, habitos, concepciones y creencias que
se reflejamn en practicas concretas.

sDiscriminar a alguien en alguna actividad por
una condiciaon asociada al género puede ser mo-
tivo de un proyecto en preescolar?, ;jqué tanto
podran repercutir, paulatinamente, el acompa-
famiento v la intervencian temprana y oportuna
sobre lo gue ocurre en el aula, en la escuela o en
la comunidad?, ;se puede trabajar en este tipo
de situaciones y, al mMmismo tiempo, atender los
contenidos v los procesos de desarrollo de apren-
dizaje senalados en el Programa de Estudio? Las
respuestas son afirmativas, aungue ubicarse en la
realidad para atender los problemas o las situacio-
nes gque se consideran convenientes de abordar a
partir del trabajo pedagdgico, requiere considerar
los alcances de dicha labor en el nivel preescolar
para que coincida con las posibilidades de las ni-
fas vy los nifnos, v con las condiciones que priven
en la escuela.

Los proyectos propician que las ninas y los nifios
desarrollen un pensamiento critico a partir de la
wvivencia de situaciones gue movilicen sus capa-
cidades, formulen preguntas, expliquen lo que
piensan, intercambien comentarios y experiencias
entre pares, compartan lo gue saben sobre su en-
tormo w traten de incidir en &l. De esta manera, es
indispensable destacar gue Nno se debe priorizar la
elaboracion de la produccidn, sino lo que se gene-
ra duranmte el trayvecto del proyecto. No se trata de



reproducir artificialmente secuencias lineales de
pasos que conviertan a los proyectos en recetas
Por seqguir, ya que estas no existen en la formacian
de las ninas y los nifnos, pues las realidades, las ne-
cesidades y los intereses son diferentes para cada
persona.

En la wasta bibliografia sobre proyectos, existen
wisiones que los clasifican con base en sus carac-
teristicas y formas de implementacion. Las meto-
dologias para el trabajo por proyectos presemntan
recormdos que enfatizan algunos elementos 1IM-
portanmtes, como la repercusion en otras personas
w en el territorio, el punto de partida desde un
problema o pregunta, el proceso de indagacidon o
investigacion, o el tipo de producciagn final, entre
otros aspectos armonizados didacticamente. Una
metodologia puede servir de guia para planear e
implementar un proyecto siempre y cuando se ade-
cue a la naturaleza de los contenidos curriculares

que se han de abordar, a las caracteristicas yv condi-
ciones de la escuela, a las necesidades e iNntereses
del grupo, v a la intencion didactica planteada por
las v los maestros. Sin embargo., no debe ser una
camisa de fuerza ni una limitante, tampoco pue-
de comprometer las posibilidades de aprendizaje
v de accidon de las nifhas y los nifkos.

Asi, la forma particular que adopte un proyecto
recae en las decisiones conscientes yw autdnomas
gque tomen las y los docentes en funcion de las
caracteristicas del grupo, identificadas desde el
Programa analitico. Este se asume como una he-
rramienta de trabajo gue implica un guehacer ar-
tesanal donde se organizan, de manera particular,
wvarias de las acciones que se llevaranmn a cabo en la
escusla a partir de tres planos: la lectura de la rea-
lidad, la integracion curricular (territorializacion), el
codiseRo de contenidos curriculares, y la forma en
la cual éstos se aterrizan en el plano didactico.



Introduccidn

La MNuewva Escuela Mexicana (MEMmM) se concibe
como un paradigma educativo en construccidon
cque aspira a lograr una transformacion educativa
amplia, profunda v radical.

Su propdsito fundamental es garantizar el de-
recho a la educacion de las nifias, los nifos v los
adolescentes, desde los cero hasta los 23 anos; es
decir, desde gue nacen hasta gue concluyan sus
estudios escolares. Busca su formacidon y orien-
tacion integral, promowviendo un aprendizaje de
excelencia, inclusivo, pluricultural, colectivo, cola-
borativo v eqguitativo, adaptado w territornalizado a
todas las regiones de la Republica (sep, 2023).

Plantea la idea de que los centros escolares del
Sisterma Educativo MNacional {(sEmM) se consideren
espacios de aprendizaje comunitarnico, en los gque
se aborden los awvances de los conocimientos
cientificos junto con los saberes ancestrales popu-
lares, comunitarios y cotidianos, intercambiando
wvalores, normas, formas de convivencia y practicas
culturales que contribuyan a la formacian de la
identidad de los ciudadanos mexicanos.

El planteamiento educativo de la NEm se basa en
una integracion curricular, cuyos Campos formativos
vw Ejes articuladores promueven un enfogue holisti-
co, profundo e INterdisciplinarno de los contenidos
curriculares presentados en situaciones o propues-
tas didacticas termtorializadas, las cuales contribu-
wven a la lectura e interpretacion critica de la realidad
en la gue se desarrollan los procesos de ensefanza
vy aprendizaje a partir del Programa analitico. Si bien,
tanto la apropiacion de los conmtenidos curriculares
como 2l trabajo en el aula, con una perspectiva cri-
tica en cualguier fase de aprendizaje, exigen una
solida formacion y experiencia profesional por par
te de las vy los docentes, fundamentalmente reguie-
ren de una definicion de su practica sustentada en
los principios pedagdgicos de justicia social, inclu-
s1on, equidad y democracia participativa en el aula v

en la escuela. De esta manera, se reconoce que las
v los docentes de las diferentes fases de formacidan
son profesionales de la cultura v la educacian.

De acuerdo con Aguillan v Ledn (2015), una
practica docente, en concordancia con los plan-
tTeamientos de la NEm, reguiere que las educado-
ras vy los educadores del nivel preescolar sigan =
INncorporen en su ejercicio profesional diversas
modalidades de trabajo, como Talleres criticos,
Rincones de aprendizaje, Centros de interés, Uni-
dades didacticas, Aprendizajes Basados en Juego
(aBd), v proyectos. Estas modalidades permiten a
las v los educadores, aungque Nno exclusivamente,
abordar los contenidos curriculares desde una
perspectiva globalizada, asi como disefhar accio-
nes yw estrategias de aprendizaje que fomenten en
las nifias v los nifios el planteamiento v la resolu-
cion de problemas de su terrmtorio a partir de la
observacion, la indagacion, la reflexion, la descrip-
cion vy la narracion colectivas.

Las estrategias didacticas deben responder a las
necesidades e intereses de las nifnas y los ninos,
vinculandolos con la comunidad para contribuir a
la transformacidon de su realidad. En la NEM, estas
modalidades de trabajo son resignificadas desde
una mirada critica, reconocen su caracter Ihdico,
didactico y sistematico. Se asume que, desde ellas,
se trabaja con v para la dialogicidad, | humanismo
v las lecturas de la realidad, apegadas al territorio,
para construir su transformaciaon en comunidad.

Enseguida, se presenta una breve caracterizacidn
de cada una de las modalidades de trabajo anterior
mente nombradas, desde |la perspectiva de la mEMm,
entendiendo gue forman parte de la tradicion edu-
cativa en =l nivel preescolar yv de la fundamentacian
pedagogica que permitira el abordaje de los conte-
nidos del Plan de Estudioc para la educacicon preesco-
lar, primaria yv secundaria, asi como del Programa de
Estudlio para la Educacian Preescolar. Fase 2.



Taller critico
D efinicion

Esta modalidad de trabajo pedagdgico se basa en
el concepto "aprender haciendo”, el cual implica
acciones reflexionadas e intencionadas sobre un
procedimiento que integre diferentes aspectos de
la realidad en torno a los cuales las nifnas y los nifios
puedan analizar, pensar, decir v hacer.

Los talleres son espacios en los que se fomenta
el pensamiento critico y el aprendizaje, al poner
en marcha experiencias v practicas creativas me-
diante la elaboracion de objetos qgue son la base
para la exploracion, el descubrnmiento, el juego v
el desarrollo de habilidades cognitivas, emociona-
les, sociales v motoras.

Propdsito

Con esta modalidad de trabajo se busca desarro-
lar un espacio para la vivencia, la reflexion, la crea-
cion vy la colaboracion en los procesos inherentes
a la elaboracicon de producciones.

Parte del trabajo con procedimientos, manipu-
lacion de materiales vy resoluciéon de problemas
cotidianos, y da un lugar privilegiado a la expre-
sion de la creatividad, la exploraciaon de diferentes
formas de hacer y de pensar, la toma de decisio-
nes vy la comunicacion, con el fimn de fomentar las
capacidades de reflexion, analisis, cuestionamien-
to w comprension criticas del mundo que rodea a
las nifias y los nifios, en el mMmarco de los conteni-
dos yv Procesos de Desarrollo de Aprendizaje del
Programa de estudio.

Contenidos posibles de abordar

Como modalidad de trabajo, permite abordar con-
tenidos de todos los campos formativos; de modo
particular, puede aprovecharse para profundizar
en aqgu<ellos asociados al desarrclle de procedi-
mientos, tecnicas, manipulacion de maternales o
creacion de producciones gque se relacionan con
aspectos culturales, cotidianos, simbdlicos yw artisti-
cos, entre otros. En todos los casos, debe propiciar
la reflexian, desarrollar el pensamiento critico o
acercar a aspectos sociales del trabajo compartido
w del encuentro con otros.

sEn qué consiste?, jcomo?

Desde esta modalidad, se concibe a la prueba v
el error como recursos constantes en el proceso
de aprendizaje; es decir, se aprende haciendo. En
este sentido, las nifnas v los ninos tienen un papel
activo, ya qgue utilizan los instrumentos, pruseban
las técnicas vy las enriguecen en el encuentro v el
dialogo con los otros.

En los talleres se habla diartamente sobre lo rea-
hzado, se comparten recomendaciones y solucio-
nes, se toman decisiones en funcidon del propdsito
comun de todos los participantes y se valora la uti-
lidad de los procedimientos empleados. Asimismo,
se Integra el trabajo de cada equipo o grupo, se
logran productos gue representan el esfuerzo
de todas las personas involucradas, v se valora el
proceso de elaboracion, mas que los resultados
obtenidos. El trabajo realizado se aprovecha para
detonar la reflexian, por lo gue es iIMmportante recu-
perar las actividades efectuadas, los aprendizajes
construidos, los tropiezos v aquello gue evidencie
el camino recorrido.

La forma como se organiza el espacio, el tiempo
w los materiales permite el trabajo en pegquenos
grupos o en colectivo, para dar respuesta a una
problematica o desarrollar una propuesta en la
que se establezcan relaciones entre nihas, Nninhos,
personal docente v comunidad escolar.

En los Talleres criticos se trata de:

» ldentificar una situacion, necesidad, aspecto
por mejorar, tema de interes o reflexian,
acontecimiento o problematica social gue
pueda atenderse por medio de algan
procedimiento o con la creaciaon de algan
tipo de produccidn.

« Propiciar formas de comunicacidén y de
dialogo entre nifias, ninos v educadora,

a fin de establecer acuerdos, intercambiar
conocimientos, expresar ideas, formular
preguntas yv compartir reflexiones

con respecto a los procedimientos
implementados.

- Abrir posibilidades para abordar
procedimientos o realizar producciones
empleando diferentes formas de expresidn,
como el arte, el juego, la dramatizacion y el
reconocimiento del cuerpo.



Existen diferentes maneras de organizar los Talle-
res criticos. A continuacion, se refieren dos de ellas.

Talleres por aula

En ellos se podra compartir v asumir la actividad
de manera colaborativa dentro de un aula. Cabe
aclarar que nNno se reqguisere integrar secciones en
esta, sino organizar tareas que contribuyan entre si
para avanzar en <l proceso, ya sea de manera indi-
wvidual o por grupos de trabajo. Las actividades que
se realizan aportan a la creacion de la produccian
fimnal, misma gue fue consensuada por todas las
Ppersonas involucradas. Wale la pena recordar que
el enfasis estara siempre en el procedimiento v en
los procesos cognitivos gue se desarrollan, v no
en la produccion o manualidad, ni en sus cualidades
estethicas.

En un taller por aula, cada nifa o nino asume
2l compromiso de llevar a cabo la actividad gue
le corresponda para participar en el logro de una
meta comun. Por medio de lo qgue realice, se fa-
miiliarizara con algun procedimiento; por ejemplo:

- Cada equipo de trabajo puede indagar saobre

un amimal; luego, lleva a cabo la seccian
informativa para integrar un libro elaborado
por las nifias v los nifios del grupo.

= Cada equipo de trabajo puede

familiarizarse con una técnica diferente
para crear producciones artisticas y montar
una exposicion.

= Las mifias v los nifnos inventan adivinanzas

para construir un compendio grupal.

En los ejemplos anteriores, existe para todos los
Participantes un tema o situacion de INnterées que se
busca lograr por medioc del trabajo colaborativo.

De igual manera, es factible que se familiaricen con
un procedimiento completo para gue la totalidad
del grupo lo desarrolle, como seria, por ejemplo,
elaborar pifiatas con disefios mexicanos para una
celebraciéon de la comunidad. En este caso, las y los
Pparticipantes del taller se involucran en =l proceso.

Talleres intermivel o integrales
Estos Talleres criticos dan la posibilidad para que
el aula deje de ser la anica unidad de agrupacian,
Ppuesto que abre los espacios escolares a la parti-
cipacidon de todas las nifnas y los nifios.

En este caso, se trata de una propuesta de inno-
wvacion al trabajo cotidiano, basada en una rees-

tructuracion compleja, organizada yv operativa de
la escuela, que requiere la participacion del per-
sonal docente v la comunidad, como integrantes
de un termtorio educativo cohesionado w flexble.

Cada aula o espacio de la escuela tendra la po-
sibilidad de conwvertirse en un taller diferente, para
que cada nina o nino pueda elegir, de manera
opcional y libre, a cual desea asistir, considerando
como limitarnte el Nndmero de participantes que
puede ser atendido. La idea es que los talleres v las
actividades implicadas en ellos contribuyan al lo-
gro de un proposito comun. Por gejemplo, para pre-
parar la celebracion de Nawvidad, se podra realizar
lo siguiente en diferentes espacios de la escusla:

- Montaje de una obra de titeres

« Elaboracion de pifiatas

- Preparacion de platillos

« Un baile

Cada nmina o nifno participara con libertad en el
taller de su eleccion. Dentro de cada uno, habra
una organizacion especitica del trabajo v un proce-
dimiento por desarrollar, a modo de taller de aula.

Los talleres internivel o integrales brindan la po-
sibilidad de que las nifias vy los ninos de los tres
grados se conozcan y convivan en nuewvos espa-
cios yv contextos.

por awula

Mo reguieren transformar el espacio; la disposiciaon
se efectda a partir de las tareas por realizar. Se pue-
den llevar a cabo diferentes formas de organizar al
grupo en la jormada o de un dia a otro, dependien-
do del avance logrado vy la consecucidn de la tarea.

rafieres rmiberr

e
ot

Se pueden utilizar todos los espacios disponibles
en la escuela, incluso aquellos que Nno se emplean
comunmente v gue son susceptibles de usarse de

manseras NuUueSwas Yy creativas.

Tiempo

oo aula

Con esta forma de organizacidon, se espera qgue
incorpore a la jormada el trabajo por talleres, de
manera regular v completa.
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Talleres = > £
Puede desarrollarlos con una frecuencia diaria o
espaciada, por ejemplo, tres veces por semana. El
criterno para definirla es la duracion general gue re-
quiere el trabajo, la cohesidn entre las actividades
v lo planteado en el plan de trabajo institucional.

El tiempo que permanezcan en cada taller de-
pendera de la naturaleza de las actividades que
se lleven a cabo, ademas, sera necesario tomar
acuerdos para el inicio ytermino de la experiencia.

Materiales

Se muhltplica v diversifica de acuerdo con el pro-
posito comun. Busque recuperar aquellos mate-
rales con los gue cuenta =l plantel e INncorporar
aquellos que se puedan conseguir en el Mmedico
natural sin afectarlo, o que sean representativos
de la vida cotidiana v cuhltura de su territorio.

Beneficios para las ninas y los ninos

- Amplian la oportunidad de aceptar vy
cumplir con responsabilidades en aspectos
concretos relacionados con propdsitos tanto
individuales como colectivos.

= Permiten =] desarrollo del pensamiento logico
en la ejecuciaon de un procedimiento v se
fortalecen estructuras cognitivas de las ninas
v los nifios al identificar el ordenamiento de
las acciones, 2l aprendizaje de tecnicas, la
manipulacion de objetos v el reconocimiento
de sus caracteristicas. Estos aprendizajes
podran emplearlos en otras situaciones
v contextos.

= Sorudan a valorar el aporte de cada
participante, quien colabora en desafios
comunitarios.

= Facilitan el desarrollo de multiples procesos
v aprendizajes al realizar tareas con otros
nifos y nifias de su aula, o bien si se trata
de talleres intermivel o integrales, de nifnos
w ninas de otras edades v grupos.

Beneficios para la comunidad

* Los Talleres criticos se convierten en una
oportunidad de cohesion social. Permiten
el encuentro con las nifias y los nifos de
la escuela, la Interaccion con diferentes
Ppersonas que trabajanm en ella v con

otras educadoras, el desarrolle de un
proyecto dirigido a la consecucion de
un Mismo proposito vy el fortalecimiento
de la identidad escolar.

- Adicionalmente, los talleres permiten la
familiarizacion con situaciones de la vida
comunitaria que conducen al desarrollo de
producciones materiales, mismas que podran
compartirse; por ejemplo, las creaciones que
hacen los artesanos, la preparacion de alguan
alimento o el desarrolle de una actividad
artistica como una danza, entre otras.

Limitaciones

Sera necesario ewvitar la excesiva especializacion;
es decir, que se priorice el producto v se deje al
margen el proceso, yva que esto puede derivar en
actividades extremadamante minuciosas gque limi-
ten acciones para la exploracian, el error v la libre
expresion.

Es preciso wigilar gue no se desarrcllen proce-
dimientos estandarizados para la obtencion de
un producto con caracteristicas definidas, yva que
conduciria a una copia repetitiva vy formal que prio-
riza acciones rtuales v Nno una practica meditada.
Recuerde que el producto es un recurso para la
construccion de los aprendizajes v la evaluacion
formativa, no un proposito.

Participacion del docente

En la intervencidn pedagdgica, sera necesario gque
realice la "ida v vuseha”™ de la actividad individual a
la de peqguenos grupos v el grupo total para poder
apoyar en el proceso a nifas y ninos gque lo requie-
ran. Ademas, es recomendable observar vy propi-
cilar momentos de reflexion alrededor de la tarea,
relacionando lo que se hace con los contenidos de
ensenanza y la consecucion del propdsito gue tie-
nen como grupo. Sera necesario dinamizar el desa-
rrollo de los talleres, con base en lo que a las ninas v
a los nifios les resulta INnteresante v motivador para
aprender desde el placer y el juego.

Por otro lado, puede aprovechar la conforma-
cion de grupos de trabajo. si considera las relacio-
nes entre las nifias v los nifios como oportunidades
para enrnguecer las acciones realizadas con las
diversas aportaciones que surjan del imtercambio
de ideas. Aspectos como los diferentes ritmos de



aprendizaje y capacidades, o las edades v las areas
a mejorar de nifias y nifos, seran oportunidades
para promowver el aprendizaje en colaboracian.

De igual forma, si se trata de talleres integrales,
se puede asignar un tiempo para trabajar con otras
educadoras, directivos vy personal de apoyo, a fin
de hacer de esta experiencia una oportunidad
para el encuentro v la construccion compartida de
aprendizajes.

Participacion de las ninas y los ninos

Las nifnas vy los nifos participan activamente, to-
mando decisiones en relacion con la tarea por de-
sarrollar, elaborando propuestas, familiarizandose
con los procedimientos, resignificandolos, ajustan-
dolos, compartiendolos, apropiandose de aquello
cque consideran atil v descubriendo formas creati-
wvas de emplear lo que saben o han descubierto.
Se considera tambien a las nifnas y los ninos comao
participantes de un entramado social v como cons-

Estructura didactica

Momentos Descripcion

tructores de comunidad al desarrollar practicas co-
laborativas que benefician a la colectividad.

Algunas consideraciones

= Aunqgue el taller priorice el trabajo asociado
al desarrollo de procedimientos, es necesano
considerar cierta flexibilidad para ajustarlo
en funcion de las condiciones en el aula. Es
deseable que los ajustes sean resultado del
consenso y de la observacion que las nifas v
los nilnos puedan hacer. Mo existe una anica
manera de realizar algun proceso o actividad,
lo cual puede ser descubierto precisamente
a partir del trabajo por talleres. Algunas
weces encontraran formas personales que
cumplan con el proposito propuesto; si asi
sucede, sera oportuno dialogar, valorar w
tomar acuerdos para que, en caso de ser
Nnecesario, se modifigue la secuencia que
esten desarrollando.

Se sugiere gue plantee acciones didacticas dialagicas, pertinentes, variadas, creati-

wvas, innowvadoras, disruptivas vy originales para presentar:

= Un tema de relevancia, entendido como una necesidad, problema, aspecto a
mejorar, motivo de interés o de reflexion, situacion cotidiana o acontecimiento,
el cual sera el hilo conductor de la experiencia y podra ser abordado mediante
alglun procedimiento o la creacion de un producto.

= Una propuesta de elaboracion de una produccion {(proceso, objeto o actividad),
considerando la reflexion sobre como ésta se relaciona con la vida y realidad de

1. Situacion inicial

las ninas y los ninos; por ejemplo, ante la posibilidad de participar en un taller

de poesia, convendria identificar la presencia de ésta en las practicas culturales de
su territorio, para tener claridad con respecto a la meta hacia la gque dirigiranm sus

esfuerzos, como crear poemas para una festividad comunitaria.

ediante accionaes e ensenanza, se recomienda e inda = e saben las ninas
Med t o o U o u v ' |

v los ninos sobre los contenidos curriculares ligados a esta experiencia, v explore lo
que conocen y desconocen, asi como lo gue guieren v le gue necesitan saber para

desarrallar el taller.

En este momento dialogusen vy construyan acuerdos sobre:

= La finalidad didactica del taller: jgue haremos?, ; por guse es importante realizarlo?
w iguienes participaran’? Esto permitira que los contenidos vy las acciones por
abordar en el taller tengan un sentido significativo para las ninas y los ninos.

2. Organizacion de las
acciones

= La bisqgqueda y recuperacicon de informacicon: jgue sabemos sobre...7?, j gue
cosas tendremos que conocer para realizar la tarea o actividad?, jdonde vamos
a obtener la informaciaon?

= La famiiliaridad con el procedimiento que se implementara, el intercambio de
reflexiones al respecto, la expresion de ideas, la definicion del sentido que tiene
en relacicn con el propdsito del taller y la identificacion de las tareas gue sera
necesario llevar a cabo para la produccidan.



Momentos

2. Organizacion de las
accionaes (cont.)

. Puesta en marcha

Descripcion

= Aspectos relacionados con las acciones generales que se llevaran a cabo,

tales como:

= Actividades: jqueée acciones tendremos que hacer para...?, jcomo lo hare-

mos?
Espacios: jen donde se wva a hacer {aula, escuela o comunidad)?
Materiales: j gque elementos vamos a necesitar?, jdonde los wvamos a conseguir?
Tiempo: socuando vamos a realizarlo? Considerar, ademas de la frecuencia,
aspectos relaciconados con la rutina de actividades, como la preparacicn de
los espacios, el trabajo para efectuar el procedimiento o la limpieza y orden
posterior.

Y

FProcure promowver el intercambio de ideas para gue las ninas vy los ninos realicen
los ajustes yw reformulaciones necesarias. Los acuerdos pueden registrarse en
organizadores graficos o en algln recurso gue permita visualizar las actividades
gue se realizaran.

Inicien la bldsgueda v recuperacion de informacidn, asociada con le gue haran en
el taller. Pueden recurrir a la investigacion en diferentes fuentes; emplear tecnicas,
como la entrevista a familiares u otras personas de la comunidad, gue pu=edan
ampliar con sus conocimientos y saberes los referentes iniciales gue las nifias

w los ninos tienen. Asimismo, cbservar la aplicacion de diferentes procesos en la
elaboracion de producciones, v practicar algunos, por ejemplo, en un taller de
artesanias podran acudir a lugares donde elaboren diferentes productos para
observar y experimentar de manera inicial los procedimientos, asi podran contar
con referentes para tomar decisiones sobre lo gue realizaran.

Llewen a cabo las acciones de aprendizaje para la elaboracion de la produccian,
considerando el empleo de organizadores de informaciaon gue permitan apreciar
su secuencia; por ejemplo, un diagrama de flujo con el procedimiento, una lista
ordenada, una receta o un instructivo. Considere que las nifas y los ninos tengan
claridad sobre los pasos por seguir y, posteriormente, forme los grupos de trabajo.

Su intervencion con las nifias y los ninos en el momento de trabajo puede dirigirse a:

= Problematizar y llevarlos a revisar lo que hacen; algunas preguntas gque pueden

ser Utiles son: jocomo haces para...?, iy si cambiamos... 7?7, jgue sucederia si... 7,

ipor gueée lo hicieron de esa manera yv no de otra?, jque han hecho o falta por

hacer?

= Apoyarlos cuando se presenten dificultades, con una actitud que promuewa la
evaluacion formativa en relacion con la reflexion y la retroalimentacian: jgue
sucedia?, jpor gue te parece complicado?, jocomo puedo ayudarte?, sde gue
otra manera lo puedes realizar?, sy si tratas de...?

= Buscar informacion adicional si se reguiere, explicar, modelar y solicitar
sugerencias a los pares u otros adultos.

Conforme avancen las actividades del taller, es necesario crear oportunidades
reflexionar en colectivo si se reguiere realizar algldn ajuste a partir de su experiencia.
Al fimalizar, revisen el producto en relacieon con el plan gque llevaron a cabo para

identificar las diversas fases del proceso gue siguieron vy los resultados obtenidos.

4 Waloramos lo aprendido

En este momento s sugiers que albra =l espacico para utilizar,jugar o presentar
el producto realizado a sus pares o personas de la comunidad, haciendo enfasis
en el proceso seguido para elaborarlo. Involucre a las ninas y los ninos en la
preparacion de este encuentro, asigne responsabilidades y realicenlo.
Posteriormente, promusaswa acciones de aprendizaje para gque las nifias v los nifos

evalden lo gue hicieron, para identificar:

= CQue cosas nuevas aprendieron o gue saben hacer ahora gque antes no sabian.

= 2ue conflictos o dificultades se presentaron.

= Camo trabajaron durante el desarrcllo de las actividades.

Al terminar, piensen en otros escenarios (aula, escuela o comunidad) de aplica-
cion que puedan estimular la planificacion de una nueva experiencia.
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Rincones de aprendizaje
Drefinicidn

Los rincones de aprendizaje son espacios fisicos
que posibilitan intercambios diversos v flexibles
entre las nifnas vy los ninos, mediante experiencias
ladicas, manipulativas, creativas, exploratorias yv de
indagacidon. Estos espacios cuentan con distintos
materiales organizados en actividades especificas
para que, de manera ndividual o en peguenos
grupos, los nifios y las nifias los exploren, experi-
menten con ellos, usen su creatividad, desarrollen
suU IMmaginacion vy juseguen, con lo cual se fortalece su
proceso formativo.

Propoasito

Los rincones de aprendizaje propician el acceso
a ambientes de aprendizaje autdnomos. Por ello,
se ofrecen espacios organizados con base en una
intencian didactica, provistos de distintos materia-
les w actividades que impulsen la exploracian, la
experimentacion, la creatividad v la imaginacidn.
En esta modalidad. se pretende que las nifias vy
los nifios tomen decisiones sobre las actividades
a realizar en cada rincdn, organicen sus acciones,
jueguen, IiNnvestiguen, exploren —llevados por la
curiosidad— v hagan pruebas, con la libertad vy el
tiempo suficientes para trabajar de acuerdo con
sus ritmos de aprendizaje e intereses, sin la exi-
gencia de lograr algun producto. Lo valioso es en-
riquecer la experiencia que les permita progresar
en los Procesos de Desarrollo de Aprendizaje (PDA)
del programa sintaetico.

Contenidos posibles de abordar

Del mismo modo gue en las otras modalidades
presentadas en este matenal, las situaciones o
temas que se aborden en los nincones de apren-
dizaje deberanm tener un wvinculo claro con los
contenidos curriculares; la seleccion de los PDa
debe orientar las actividades vy, sobre todo, ser
congruente con las necesidades e intereses de la
comunidad de aprendizaje en el marco del pro-
grama analitico.

Los temas, las situaciones, los problemas, las ne-
cesidades vy los intereses a trabajar en los nncones
de aprendizaje parten de una lectura de la reali-

dad del aula, la escuela, la familia o la comunidad;
en consecuencia, es importante gue las nifias vy los
nifnos perciban la relacion gue tiene su wvida con
la experiencia cotidiana en su terrtorio natural
w social.

sEn qué consiste?, jcomo?

A partir de una necesidad, un problema, un as-
pecto a mejorar, un tema de interés o de reflexian,
una situacion cotidiana o un acontecimiento —de
acuerdo con la lectura de la realidad en el propio
territorio—, se disponen areas delimitadas fisica-
mente, cuyas actividades estan diferenciadas en
cada una; es decir, que Nno establecen una secuen-
cia o sucesion entre si, pero que se articulan en
funcian de una propuesta Mmas general, a Mmodo
de hilo conductor gue integra las actividades. Por
ejemplo, para conocer mas acerca de las practicas
culturales que hay en las familias o comunidades,
se pueden realizar rincones en los gque se prepa-
ren alimentos tipicos, se elabore alguna artesania,
se exploren leyendas propias de la regicon o se
practigue alguna danza tradicional. Asi, la estruc-
tura del grupo ordinario, donde se lleva a cabo
la misma tarea bajo la guia de la educadora, se
modifica por una que desarrolle simultaneamente
actividades distintas.

De esta manera, en el trabajo por rincones:

= Las nifias vy los nifios haran exploraciones
v se relacionaran en cada rincan para que
libremente puedan aprender, reflexionar
ampliar su conocimiento. Al inicio, conviene
acercar al grupo a la necesidad, el problema.
el aspecto a mejorar, el terma de interes
o de reflexion, la situacion cotidiana o el
acontecimiento gue articula la propuesta
general de trabajo.

- Se organizara | trabajo mediante la
presentacidon de los rincones de aprendizaje
que se implementaran, los maternales
dispuestos en ellos v las actividades
generales que llevaran a cabo, recuperando
ideas vy experiencias que se tengan sobre lo
que se propone realizar en funcion de los
contenidos que se abordaran. Es posible que
pueda darse la oportunidad de que las nifnas
w los nifios propongan incluir algan rincan
no considerado, intercambien opiniones,



planteen actividades, valoren su pertinencia y
preparen lo necesario para poder integrarlo
a la propuesta general.

= Es importante mencionar gue las actividades
deberan estar programadas, organizadas
representadas por la educadora en una ficha

Rincon de preparacion de alimentos tipicos

CQuesadillas Empanadas

Asimismo, se deben definir cuantos dias se dedi-
caran a cada rincdn, asi como el numero de partici-
pantes, de modo que, al llegar al cupo establecido,
las nifnas y los ninos deban acudir a otro.

De igual forma, convendra establecer laos tres
momentos centrales en el desarmolle de cada jor-
nada dedicada al trabajo por rincones:

= La asamblea inicial, que es el espacio donde

se organizan, se toman acuerdos y se aclaran
dudas.

= El trabajo en cada rincdn.

= La asamblea de cierre, donde se comparte lo

realizado. lo aprendido, lo reflexionado, los
awvances v los pendientes.

Lo ideal es alentar a las ninhas y los nifios a que
elijan el rincan donde guieran trabajar. Para ello.
es importante gue consideren sus necesidades,
intereses, habilidades, entre otros aspectos gque
les permitan reflexionar sobre lo que saben wy
cquieren aprender. La educadora tambien puede
proponer formas de organizacion en los rincones,
con la intencion de favorecer el apoyo mutuo en-
tre ninas y ninos.

Durante el tiempo de exploracion en los rinco-
nes, podran desarrcllarse intervenciones para dar
seguimiento y retroalimentacion formativa a las
actividades que se realicen. Al concluir lo progra-
mado de acuerdo con las actividades que selec-

Tacos

con pictogramas por cada rincdn; con ese
apoyo visual, cuando las nifias vy los nifios
acudan a €l, podranmn acordar yv seleccionar
libremente las acciones a realizar. Esta ficha
tambien funcionara para el seguiMmiento de
sus avances. Puede ser como la siguiente:

Sopes Tlacoyos

cionaron en la ficha, las nifnas v los ninos tendran la
posibilidad de cambiar de rincon de aprendizaje;
es posible gue no todxs logren concluir las acti-
vidades prewvistas al mismo tiempo, situacion que
pueds emplearse como un elemento para la toma
de decisiones colectiva durante las asambleas.

En cualguier caso, lo importante no sera concluir
las producciones, sino atender los logros en fun-
cion de los contenidos v los Poa del programa de
estudio. Es importante considerar que, con cada
cambic de rincan, sera necesario hacer una pau-
sa para wvalorar lo realizado hasta el momento, com-
partir la experiencia y, posteriormente, promaower
la organizacion de nuewvas agrupaciones.

Cuando las nifas vy los ninos hayan participado
en todos los rincones de aprendizaje, o en la ma-
voria de ellos, sera el momento de hacer el cierre
genaral; en éste podran compartir lo realizado
con los demas, con la escuela o con otras perso-
nas que hayan participado en las actividades.

Toda la experiencia es susceptible de recuperar-
se para evaluar formativamente lo realizado; por
ejemplo, las interacciones que se establecieron, el
trabajo con los materiales o las actividades v su re-
lacion con lo que articuld la propuesta general de
trabajo (necesidad, problema, aspecto a mejorar,
tema de interées o de reflexion, situacion cotidiana
o aconteciMmiento).



Espacio, tiempo yw materiales

Espacio

Para llevar a cabo esta modalidad de trabajo, es
necesario cambiar la organizacion del espacio es-
colar en funcion de las caracteristicas del aula, las
necesidades v los intereses del grupo, asi comao la
cantidad de estudiantes que podran ingresar en
un Mmismo Mmomento en cada rincan.

La clase ha de organizarse de una manera como-—
da v clara; es fundamental contar con alguna zona
para el trabajo colectivo de la asamblea inicial
fimnal de cada jormada, asi como con espacios desti-
nados a cada rnncon de aprendizaje, los cuales pue-
den ir cambiando en funcion de los intereses v las
necesidades de las ninas v los ninos.

Tiempo

Como en las demas modalidades, el trabajo en
los rimncones de aprendizaje se realiza en apego
a los contenidos curriculares; esto supone no sSlo
destinar un tiempo en especifico, sino tambisn
considerar una estructura, organizacion y plani-
ficacion cuidadosos, contemplando gque los rin-
cones son la actividad principal de la jornada de
trabajo v gue, idealmente, todo =l grupo deberia
poder acceder a ellos.

Debe privilegiarse el hecho de gue las nifias
w los nifios puedan pasar por todos o la mayoria
de los rincones de aprendizaje, durante | tiempo
previsto para su abordaje v en funcian del proble-
ma, situacidon o aspecto de la realidad gue se haya
considerado.

Materiales

Los materiales han de promowver la exploracién,
la experimentacicon, el dialogo, la interaccion y las
relaciones entre pares. Conviene que la educado-
ra considere los recursos que puede ofrecer a las
nifnas v los nifos, priorizando promowver su curio-
sidad y su interés para que sacquen el mayor pro-
wvecho de las distintas propuestas en cada rincan.
Asimismo, se puedesn incorporar utensilios w Mma-
teriales que Nno sean especificamente escolares,
pero que formen parte de la vida cotidiana.

Cada rincon de aprendizaje ha de tener 2l ma-
terial necesario, acorde con las caracteristicas del
centro  escolar, manteniendo siempre un eqgui-
hbrio: Nni demasiados objetos que aturdan a las
nifnas v los ninos, ni muy pocos gue limiten la acti-

widad Iadica o sean motivo de disputas. De igual
forma, se ha de involucrar a las nifias vy los nifios
en practicas gue promuevan | cuidado, la orga-
nizacian v el uso compartido de los objetos con
los demas.

Beneficios para las ninas y los ninos

- Permiten gue los ninos y las nifas trabajen
sin la presencia constante de una persona
adulta, lo gue favorece su autonomia,
meaediante el aprendizaje de determinadas
normas v el desarmollo de una actividad
mental independiente.

= Favorecen =l dialogo entre las nifias
los minos, asi como el iNntercambio basado
en la colaboracion y ayuda, puesto gque
el acompanamiento de los adultos esta
limitado.

- Ofrecen herramientas a la educadora para
poder obtener informacidon que le permita
hacer una evaluacicon formativa de agquello
que realiza cada grupo de nifias vy ninos en el
rincon donde trabajan, dando oportunidades
para la retroalimentacidn cercana en funcidan
de lo gue se observa.

= Fomentan practicas que, como el trabajo
en la asamblea de inicio v de cierre en cada
jormnada, favorecen el respeto, la aceptacidn
v la asimilacion de las normas v valores para
la convivencia; ademas, el espacio propicia la
revision personal v colectiva de lo que
se realiza, creando oportunidades continuas
para la autoevaluacion vy coevaluacian.

Beneficios para la comunidad

= Involucrar a las familias mediante la
explicaciaon del tipo de organizacion que se
piensa incorporar para trabajar en la clase
w la invitacion a participar de la experiencia
que se vive en 2| trabajo por rincones; esta
es una oportunidad para gue valoren <l
desarrcllo que alcanzan las nifias v los nifios
en términos de lo gue hacen para dirigir su
aprendizaje.

- Ofrecer cobijo a la diversidad de referentes
culturales en los Mmateriales v en las taresas
que se proponen a las nifias y los ninos. Esta
relacion se puede concretar en la escuela
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lHevando elementos de la vida cotidiana gque
puedan compartir con el centro escolar v en
el aula. De igual forma, los miembros de las
familias pueden acudir para apoyar un rincon
de aprendizaje determinado; por ejemplo,

al elaborar un platillo tipico, realizar una
experimeaentacion para poner a prusba una
idea, entre otras actividades que requieran
SUpervision.

Limitaciones

Puede suceder gque existan rincones gque no les
generan interés a las ninas y los ninos; en ese caso,
la educadora debera estar pendiente para modi-
ficar actividades, actualizar o reemplazar materia-
les. Igualmente, es importante prestar atencidn al
estado de los maternales para valorar su deterioro
w que asi los rincones de aprendizaje continden
siendo atractivos y Gtiles.

El hecho de gue la educadora no ejerza un
control directo sobre la clase v abandone 2l pro-
tagonismo clasico de asumirse como dnica “"co-
nocedora” del saber, posibilita la creacion de una
organizacion donde las nifias, los nifios y adultos
que participen interacten horizontalmente; para
ello, las educadoras requieren confiar en si Mmis-
mas y en las posibilidades que tienen las nifias y
los nifos.

Participacicon del docente

Lo prnimero que debe contemplar la educadora es
modificar sus ideas respecto del orden v la disci-
plina, confiando en la capacidad de cada nifa
nino para realizar las actividades que libremente
selecciond. Por lo tanto, se deben coordinar yv pre-
wer las condiciones fundamentales para gque los
ninos yw las mifas puedan jugar y desarrollar sus
capacidades de investigadores y creadores.

En este formato, es fundamental mirar lo que
sucede en la jormada escolar como parte de un
trabajo estructurado v definido, a fin de ewitar
que los rincones de aprendizaje se deswvirtden y
resulten en la simple ejlecuciaon de acciones libres
W sin propositos que las nifas v los nifios realizan
mientras la educadora se encarga de otra activi-
dad. En esos espacios no se “"pierde” el tiempo,
sino gue se fomenta el aprendizaje como una

consecuencia de un trabajo debidamente planifi-
cado v organizado.

Es necesario que la educadora concrete las
finalidades para
considerando el desarrollo o fortalecimiento de

cada rncon de aprendizaje,
determinadas capacidades; por lo tanto, resulta
necesarico plantear actividades de juego y ma-
nipulacion de los maternales que contribuyan al
desarrolle de tales capacidades v que respondan
al problema, necesidad, interés o situacidn rele-
vante. En este sentido, es importante verificar, en
la ficha de cada rincon, que exista una relacion
estrecha entre cada actividad propuesta v las ca-
pacidades cuyo desarrcllo se promuewve, asi como
los contenidos curriculares a trabajar.

La educadora, mientras observa cdmo trabajan
las nifas v los ninos, debera tomar registro de las
actitudes frente al trabajo individual v colectivo, sus
formas de relacionarse, sus dinamicas, sus Iinercias y
los conflictos gue surjan. Estos datos contribuyen
al seguimiento w waloracion del grupo. Ademas,
pueden ser insumos IMmportantes en 2l Momento
de la asamblea final v la toma de decisiones en
grupo para futuras experiencias.

Participacion de las ninas y los ninos

En un primer lugar, la nifa o el nino decide en cual
de los rincones gue hay en el aula guiere partici-
par. Posteriormente, selecciona la actividad qgque
desea realizar conforme las opciones que ofrece
el rincan elegido vy selecciona los materiales que
empleara en las actividades. Al término de la acti-
vidad, se sugiere invitar a ordenar el rincan yv dejar
los materiales organizados.

Algunas consideraciones

Es importante evitar perder de vista el respeto por
la autonomia de las ninas y los ninos en =l trabajo
por rincones, puesto gue la Intencion es que IMmple-
menten acciones gque, de manera individual o en
pequenas comunidades, los lleven a planificar
autogestionar su propio proceso de aprendizaje
v la toma de decisiones relacionadas con el orden vy
el ttempo gue INnvertiranm en cada experiencia.



Estructura didactica

Momentos Descripcion

Proponga acciones didacticas dialogicas, pertinentes, variadas, creativas, innowvado-

ras, disruptivas yv originales, de modo gue:

= Wincule |la termatica de los rincones con una problematica social. Tambien se puede
trabajar con base en un tema de interés o de reflexion, un aspecto a Mmejorar, una
situacion cotidiana, un acontecimiento o una necesidad del grupo.

= Promuewva el acercamiento hacia una necesidad, un problema, un aspecto a
mejorar, un tema de interés o de reflexion, una situacidon cotidiana o un
acontecimiento que articule la propuesta general de trabajo a modo de hilo
conductor y gque permitira integrar, de manera lagica, la planeacion didactica
en funcion de los elementos curriculares que se contemplen.

= Facilite que ninas y ninos conozcan los rincones, los materiales, los espacios vy las
actividades generales que se hayan dispuesto realizar; junto con ellos, recupere
los saberes v conocimientos previos sobre los contenidos que se abordaran en
cada rincon de aprendizaje. Para ello, puede colocar algln distintive que facilite
su ubicacidn, proponga actividades de exploracion inicial de los espacios y ma-
teriales, asi como un dialogo gue permita rescatar sus experiencias relacicnadas
con las actividades. Puede formularles algunas preguntas gque permitan ahondar
en ello: jalguien ha plantado en macetas?, jgue podrian hacer con estos titeres?

1. Saberes previos

En comunidad, definan y registren los acuerdos v compromisos gue las ninas y los
ninos hagan junto con la educadora sobre los aspectos que permitan organizar el
‘l'raba]o Por rincones, tales como:

= Las normas de convivencia y cuidado de los espacios.

= La rutina gque se realizara en cada jormada: asamblea in
w asamblea final.

= Las actividades gque se desarrollaran en cada rincdn y lo que éstas favorecen en
terminos de aprendizaje.

= La ficha de actividades y sus formas de uso, asi como de los materiales gue
integran cada rincdn.

= El tiempo que pueden destinar para | trabajo en cada rincén de aprendizaje

2. Asamblea inicial woomo pueden llevar registro de sus avances (uso de calendarios, agendas,
planeacion planificadores semanales, entre otros).

= Los participantes (ndmero de ninas y ninos por rincon, si participara algdn
miembro de la comunidad, entre otros acuerdos gue considere pertinentes).

= La posibilidad de cambiar de rincan cuando las actividades se hayan terminado.

= La incorporacion de algdin rincan distinto a los presentados que se vincule con la
propuesta general vy la enriguezca.

al, trabajo Por rinconeas

Cuando los acuerdos permitan gue las ninas y los ninos conozcan la dinamica del
trabajo por rincones sera el momento para seleccionar en cual desean participar.
Se sugiere promover la autoevaluacion de las necesidades, intereses, habilidades,
aspectos por fortalecer o la ayuda gque puedan brindar a sus pares como criterio
para su eleccian.

Presente las pautas para gque las ninas vy los ninos participen, de forma paralela

w activa, en la exploracion de los diferentes rincones de aprendizaje.
En el imterior de los rincones, realice intervenciones relacionadas con:

= La claridad sobre lo que desarrollaran, la interpretacion de las fichas de activida-

3. Exploraciaon de los des, el registro de las acciones por realizar a travées de alglun organizador gue les
rincones permita dar seguimiento a sus avances.

= La resolucion de las dificultades gque se puedan presentar para el desarrollo
de las actividades, invitandolos a la reflexion sobre lo gue hacen, plantear
preguntas detonadoras, compartirles datos interesantes, narraciones,
sugerencias y proporcionarles retroalimentacian.
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Momentos Descripcion

En las asambleas sera necesario:

= Retomar el avance obtenido, promowver el dialogo vy la autoevaluacion sobre la
que suceda, reconociendo logres, dificultades yv necesidades, con la intencion de
favorecer la coevaluaciaon, de modo gue entre pares puedan darse sugerencias,
intercambiar puntos de wvista o propuestas. Aproveche estos espacios para la

2. Exploracicon de los retroalimentacican grupal en relacien con los acuerdos gue han tomado.
rincones {(cont.) = Dar espacio a modificaciones en el plan en funciecn de lo acontecido como parte

de la experiencia.

Es importante considerar gue, en cada cambio de rincdn, sera pertinente hacer
una pausa para reflexionar sobre los alcances cbtenidos v organizar el transito
de un rincon a otro.

Proponga planteamientos para que las ninas y los ninos:

= Recuperen la necesidad, el problema, el aspecto a mejorar, el tema de interes
o de reflexian, la situacion cotidiana o el acontecimiento gque fue el hilo

. Compar‘timos Il conductor de la experiencia para valorar sus avances, reconociendo loa gue
aprendido hicieron, comeo lo hicieron, a gquiéen se lo pueden compartir v para gue.

= Presenten a otras ninas, ninos y personas de |la comunidad escolar sus
producciones o logros gue manifiesten las acciones realizadas, haciendo
enfasis en la experiencia wvivida.

Es necesario abrir un espacio para que las ninas y los ninos reflexionen sobre la

experiencia personal W compar‘tida en los rincones de aprendizaje, relacionada con:

= Los rincones donde pudiercon trabajar, las actividades que seleccionaron de las
fichas yv comeo las llevaron a cabo: jgue disfrutaron?, jgue les results complejo?,
Lpor gue?

= La interaccion que tuwvieron con gquienes com partiercon el trabajo en los rimncones:
cgue conflictos surgieron?, jgue hicieron para poder trabajar en colaboracian?,
si recibieron el apoyo de algdn adulto, ;de gue manera participa?

= Lo gue se ha avanzado en términos de lo planteado en los contenidos curriculares
del programa de estudio.

= La experiencia de compartir lo vivido, asi como aguello gue consideran gue es
necesario fortalecer en una experiencia posterior.

5. Reflexion sobre el
aprendizaje

Todos estos elementos permitiran la valoracieon formativa de la experiencia; sus
beneficios serviran para este trabajo yv agquellos susceptibles a desarrollar en el futuro.
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Centros de interés
Definicion

Forma de trabajo que posibilita la actividad infan-
til sobre aquello que les resulte Interesante. Los
objetos, hechos, seres o sucesos de la realidad
se conwvierten en ndcleos que desencadenan ac-
ciones para explorar, intercambiar saberes y wiwvir
experiencias diversificadas.

Responden a la inclinacian gue tienen las nifnas
w los nmificos para descubrir lo que les iInteresa del
mundo gque los rodea, mediante acciones dirigidas
a lo que formativamente pueda resultar enriguece-
dor en términos de lo planteado en los contenidos
w procesos de desarrollo de aprendizaje.

Propoasito

En la educacicon preescolar, esta forma de trabajo
contribuye a que las nifias y los Nnifios se acerguen
de un Mmodo pedagdgicamente organizado a los
aspectos y elementos gue les iInteresan para ob-
servarlos o conocerlos en las practicas de la wvida
cotidiana, para establecer relaciones y asociacio-
nes entre ellos v aspectos temporales, de utilidad,
causalidad o similitud., entre otros.

Contenidos posibles de abordar

En esta modalidad de trabajo es posible abordar
contenidos de cualguier campo formativo. MNo
obstante, se sugiere trabajar con aquellos que
consideran el conocimiento de los objetos o ar-
tefactos., hechos o sucesos, seres, elementos o
aspectos de la realidad sobre los que las nifias
los nifios puedan wvivir experiencias diversificadas,
intercambiar saberes, expresar sus ideas vy percep-
ciones, o elaborar asociaciones para ampliar sus
aprendizajes.

sEn gue consiste?, jcomo?

Los centros de interes, avanzados para su epoca,
se convierten en un parteaguas, ya que, inspirados
en Jean-Jacgues Rowusseau, reconocen la indiwvi-
dualidad de las nifias v los ninos, al centrar =1 tra-
bajo pedagdogico desde las especificidades de las
edades infantiles, respetando las capacidades vy

ritmos de desarrollo de cada nifna o nifio. Esto con
base en la consigna: “"la escuela debe educar”.
Debe ofrecer ambientes naturales para aprender,
es decir, el contacto directo con los aobjetos, he-
chos o experiencias, favorecer la relacion de las
cosas observadas desde sus saberes vy su realidad
dando lugar a la expresion de ideas concretada
en diferentes lenguajes. En palabras de Decroly
{(1932), segun Dubreucqg (1992), "la escuela cons-
tituye un Mmedio natural sencillo v sincero, [...] un
marco viviente™ (p. 425).

En los centros de interaes:

- Se parte de la observacion directa de los
objetos, los hechos, los seres vy los elementos
o aspectos de la vida cotidiana relevantes v
potenciallmente interesantes para las nifnas
w los nifios, respecto de los que puedan tener
experiencias que les permitan explorar,
descubrir las caracteristicas v cualidades de
lo que observan, asi como reflexionar sobre
su presencia en la vida cotidiana.

- El acercamiento inicial puede darse por
medio de la interaccion sensorial para
observar, comparar, experimentar, jugar
e intercambiar experiencias con sus pares.

A partir de este tipo de acciones se pondra
de relieve no salo lo gue las ninas vy los ninos
perciben, sino también los conocimientos
previos de lo que exploran. Haran conjeturas
acerca de la forma como se inserta el

objeto, el hecho, el elemento o aspecto de
la realidad en la vida social v comunitaria.
Por ejemplo, llevar un animal domesticado

al aula sera sin duda un Motivo Interesante;
podran cobservarlo, percibir sus sonidos, sus
mowvimientos e incluso, si es seguro, podran
tocarlo v compartiran ideas e informaciaon que
formen parte de sus saberes, como quiénes
tienen alguno en casa, sus cuidados o si han
wvisto en la calle a algdan animal similar, entre
otras vivencias.

= Para ampliar su conocimiento, pueden
realizarse actividades de indagacian
que los lleven a profundizar sobre las
relaciones existentes entre lo observado
con otras ideas y realidades no presentes.
Esto puede promowverse al seleccionar
aquellos objetos o artefactos, hechos o
sucesos, seres, elementos o aspectos de la
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realidad especificos que se abordaran, para
despuées plantear preguntas que brinden

la posibilidad de establecer asociaciones de
distinta indole e identificar aspectos, comao

la utilidad que tienen en diferentes espacios,
los cambios en el tiempo, las relaciones
causa-efecto, semejanza-diferencia-oposicidn
o complementariedad. Por ejemplo:

Herbario comunitario
Aspectos para Acuerdos

retomar

iComo lo llevaran
a cabo?

iPara que lo llevaran
a cabo?

s uienes participaran?

icDende lo realizaran?

ATue imnsumos o
materiales utilizaran?

i8S guienes beneficiara?

iComo lo daran a
conocers

Indagar para responder las preguntas

gue permitan construir estas asociaciones
requerira acciones formativas que,

de manera directa, permitan cobservar

v establecer contacto con los objetos,

los seres, los hechos o elementos del medio,
como las visitas, las experimentaciones

o las entrewvistas. También pueden recurrir

a fuentes de informacion indirectas, como
los recursos iIMmpresos o mMmultimedia, entre otros.
Los hallazgos o descubrimientos realizados
por las nifias vy los nifios han de ser
registrados como respuestas a las preguntas
que se plantearon, para que pusedan
recuperarse en las actividades posteriores.
Lo anterior solo sera posible en tanto
reflexionen sobre las experiencias

wviwvidas, reconociendo lo que aprenden

de si mismos, de las experiencias de otras
personas y del entono que los rodea.

Al fimal, agquello sobre lo gue han trabajado
las nifnas v los nifnos, lo que hanm descubierto
vy aprendido se divulga mediante formas de

expresion variadas, tangibles o intangibles,
como una forma de compartir lo vivido. Por
ejemplo, jque tal un canto gue exprese

lo que ahora saben acerca de los perros?,
sdibujos en carteles para concientizar sobre
su cuidado?

« Al fimal es importante que reflexionen sobre
la experiencia personal y colectiva como una
oportunidad de expresar gue disfrutaron v
lo que descubrieron, entre otra iInformacian
que considere relevante. Es conveniente que
destinen un mMmomento a elaborar una
produccion personal gue recuperen como
un Mmotivo para hablar sobre lo vivido en
otros escenarios y con otras personas.

Espacio, tiempo yv materiales

Espacio

Se espera una rica y variada relacian entre las nifas
v los nifios vy su terrtorio, razdon por la gue el aula ha
de trascender su espacio fisico para permitir la in-
teraccion directa con la realidad en areas aleda-
fas a la escuela. Esto facilitara que se acerguen
a las plantas, los arboles, las frutas o los animales, ya
sea que los lleven al aula si es posible o que salgan
para cbservarlos.

Tiempo

La organizacicon de los momentos de esta moda-
lidad de trabajo prioriza el ttempo dedicado a las
asociaciones por realizar. Simn embargo, esto no de-
terminara la duracion de |la experiencia, que sera
definida por el interés manifestado por las nifas vy
los nifos sobre la actividad que se efectae.

Para las educadoras vy los educadores implica no
solo reconocer yw trabajar a partir de los intereses
infantiles, sino enlazarlos con las necesidades vy las
formas didacticamente apropiadas para mantener
la motivacion por aprender, sin gue la experiencia
se tormne en algo alejado de lo significativo ni pier-
da su formalidad o relacion con los planteamientos
del programa de estudio.

En relacion con la jormada, debe procurarse que
el ttempo destinado al trabajo en la modalidad de
centros de interés no se aborde por espacios breves
gque indigquen un planteamiente complementarno.



Materiales

Es factible incorporar materiales yv recursos diver-
sos gue permitan explorar, identificar, integrar
expresar los saberes de las ninas v los nifios, asi
como lo gue compartieron vy lograron durante el
proceso. Objetos como revistas, juguetes, mate-
rales para dibujar, modelar o construir permitiran
realizar actividades de expresion creativa yv debe-
ran apoyarse con la participacion de otras perso-
nas de la comunidad escolar o extraescolar que
aporten sus visiones, experiencias y conocimiento
del mundo.

Beneficios para las nifias y los ninos

= Se atienden las necesidades e intereses de
las nifias v los nifios por conocer, aprender w
resolver aguello que les da curiosidad o los
motiva.

= Amplia los referentes v la percepcion
de las nifias v los nifos sobre la relaciagn de
los seres vivos, los objetos vy otros elementos
del entormo con la vida cotidiana.

Beneficios para la comunidad

« Se configura en el espacio que retroalimenta
los procesos en tormo a un Ndcleo INtegrador
v permite establecer relaciones cercanas gque
enriquecen los saberes personales, sociales
W oormunitaros.

= Abre la posibilidad de compartir las
experiencias individuales para reconocer,
interrogar e interpretar, desde una
Pperspectiva social, la realidad v las
relaciones de interdependaencia de
sus elementos.

Limitaciones

- Es necesario ewvitar que, en el desarrolla
de esta modalidad de trabajo, la experiencia
se reduzca al desarrclle de temas vy la
apropliacion de conocimientos disciplinares
derivados del objeto o elemento que funge
como nucleo integrador. Lo anterior wva en
detrimento de potenciar procesos complejos
de aprendizaje congruentes con los propios
intereses gque las nifas y los ninos expresen.

Esto implica gque el establecimiento de
las asociaciones no puede ser visto como
un Mmomento INnformativo gque pretenda
que las ninas y los nifios respondan a las
preguntas que plantearon, mediante una
narrativa que no sea producto de lo que
razonen, vivan, discutan yv abstraigan comao
resultado de su experiencia vy la indagacian
que hagan.
Las producciones realizadas con base en los
centros de interés, aumn cuando INvolucran
el acercamiento sensorial con la realidad
w formas de expresiaon que permiten el
uso de distintos lenguajes, no han de ser
percibidas como un medio para realizar
actividades manuales con poco wvalor
educativo, sino como oportunidades para
conectar la experiencia con el conocimiento
v comprension de la vida.

Participacion del docente

-

Es necesaric que las educadoras v los
educadores sean sensibles a lo gue las ninas
w los nifios reconocen como interesante, lo
que surge en su vida diaria y lo que sucede
a su alrededor. Un juguete, un amnmal gque
lleve alguno de los nifos o una Nnoticia
pueden ser elementos susceptibles de
conwvertirse en el ndcleo integrador

de la actividad didactica. En ese sentido,

es ndispensable establecer una diferencia
entre lo que puede resultar INnteresante de
modo situacional o cotidiano, v aquello que
potenciallmente pueda conwvertirse en un
objeto de conocimiento relacionado con los
contenidos curriculares, para trabajarse de
manera intencionada como actividad escolar.
Es importante recuperar el conocimiento de
las caracteristicas infantiles, los procesos

de desarmmollo v aprendizaje., asi como las
estrategias didacticas para que, en conjunto,
generen una experiencia gue mantenga un
equilibrio entre lo gue les interesa a las ninas
w los nifios vy la pertinencia formativa.
Asimismo, es necesario que las educadoras
o los educadores incorporen a esta
maodalidad de trabajo aquello que pueda
resultar interesante para las nifias y los nifios,



incluso cuando Nno lo hayan expresado. En con los demas y expresan sus hallazgos mediante

ese caso, deben considerar actividades para diferentes lenguajes. En ese recormrmido aprenden
despertar el interes, generar compromiso, sobre si mismos, los otros v la vida cotidiana.
motivacion y curiosidad, teniendo comao
referentes los contenidos del programa de Adgunas consideraciones
estudios y la lectura de la realidad gque realice
como parte de su programa analitico. Los centros de interés deben ser implementados,
considerando el nivel cognitivo de las ninas v los
Participacion de las ninas y los ninos Nninos, asi como sus caracteristicas e Intereses. Para
ello, es importante vanar entre el juego, las estra-
Las nifias v los nifos observan, exploran e indagan tegias didacticas, el dialogo vy la actividad, con el
sobre aguello gue les interesa, llama su atencion v animo de mantener la motivacion v el interes so-
les genera curiosidad; ademas, comparten saberes bre lo que se dice vy lo gue se hace en =l aula.

Estructura didactica

Momentos Descripcion

Plantee acciones didacticas dialadgicas, pertinentes, wvariadas, creativas, innovado-
ras, disruptivas yv originales en las gue, en un primer Mmomento, ponga a las ninas
v los ninos en contacto con objetos, hechos, seres, elementos o aspectos de la vida
cotidiana gue sean de su interés y que provoqguen su curiosidad (por ejemplo, alguna
fruta, wverdura o algln animal domesticado), para observar, comparar, jugar yv explorar
sensorialmente, de modo que 2| acercamiente perceptiveo sea diversificado.

Se espera que enriguezca la exploracion sensorial, permitiendo gque las ninas
W los ninos intercambien ideas, saberes Yy experiencias prewvios con suUs pares
respecto de diversos aspectos, como las relaciones gue hay entre lo gue cbhservan
v la wvida cotidiana, por ejemplo: jdonde lo han vista?, jgue funcion tiene?, alguna
anecdota o dato interesante, entre otros.

Para ello, promueva acciones mediante las cuales experimenten y divulguen
sus conocimisentos previos mediante palabras, dibujos o algldn otro lenguaje.

1. En contacto con la
realidad

En este momento, realice acciones de ensefmnanza guUue promuewan cjue las nimnas

w los ninos seleccionen objetos, hechos, seres v elementos o aspectos de la vida

cotidiana sobre los gue podran profundizar, planteando preguntas gue permitan

conocer como se relacionan con la vida. Establecer asociaciones puede ser un

ejercicio gue lleve a percibir los siguientes elementos:

= La utilidad gque tienen (jdonde yv como se usan?, jguien los utiliza?, ; para gus
se emplean?).

= El tiempo donde se ubican (en | pasado o en =l presente; pregunte como eran
antes y como son y como es ahora).

= Las relaciones causa-efecto (jgue pasa si...7, jpor gue pasa esto?).

= Las relaciones de semejanza, diferencia, oposicion y complementariedad.

2. ldentificacion e Un recurso qgue puede ser valioso consiste en plantear tales interrcogantes en un
integracican organizador gratico yv mantenerio a la vista para orientar la indagacidan.
Incorporar en este trabajo a personas que compartan sus saberes, visiones
v experiencias permitira que las asociaciones que las ninas y los ninos realicen
sean cada wvez mas representativas de la realidad.
De igual forma, es importante gue indaguen en otros espacios, asi como gque
experimenten con herramientas y materiales distintos. A partir de ello, amplie
lo gue conocen sin que el interés se pierda. Contar con una wvariedad de sujetos,
objetos v espacios incrementara lo gque saben al finalizar la experiencia.
Posteriormente, registren los hallazgos que han obtenido en el organizador
grafico para dar seguimiento a lo gue han hecho v aquelle gue falte por conocer.
Podran reflexionar sobre lo gue han descubierto como parte de la experiencia en
los mMmomentos cuando considere necesario, como una forma de integrar poco
a poco sus saberes.



Momentos

Descripcion

En este momento, promueva que las ninas v los ninos, en plena libertad creativa,
acuerden y lleven a cabo acciones para qgue, mediante el uso de lenguajes diversos,
divulguen lo vivido vy lo aprendido. Para elle, implemente alguna o algunas de
las siguientes acciones, U otras mas:
= Creacicon de textos escritos u orales.
Emplec de la milsica v la expresion mediante cantos o danzas.

3. Expresicon

-
- Representacicneﬁ teatrales gue er‘npleer‘n recursos de las artes escénicas.
= Dibujo, modelado con papel o cartdn, pintura u otras que considere pertinentes.

En cualguier caso, es fundamental gue, en lo expresado mediante estos lengua-
jes, tengan mayor relevancia los hallazgos realizados sobre las asociaciones gque
establecieron, gue los aspectos manuales o esteticos.

Al final es necesano que reflexionen sobre aspectos importantes relacionados con
lo vivido, para gue elaboren alguna produccian personal gue puedan conservar
como recuerdo de la experiencia.
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Unidad didactica
Definicion

Esta forma de trabajo permite organizar los con-
tenidos, vy promueve procesos de desarrollo
w aprendizaje en funciaon de un aspecto o recorte
significativo de |la realidad para las nifias v los nifios,
sobre el que se decide que iIndaguen desde una
Perspectiva critica, con la finalidad de conocerlo
con mayor profundidad v percibir su complejidad.

Dre esta manera, se fortalece el papel de la inda-
gacidon como un medio para conocer la realidad
descubrir agquello en lo gue es posible Incidir de
manera positiva.

Proposito

Mediante esta modalidad, las mifas v los nifios
Podran vivir experiencias pedagdgicas en las que
iNnteractden de una maneaera cercana con la parte o
recorte de la realidad que se haya seleccionado,
Ppara construir ideas completas v complejas que re-
flejen aspectos naturales, sociales v culturales que
existen en la vida cotidiana. El analisis del contexto
Ppermitira a las ninas y los ninos identificar ague-
llas situaciones o problemas sobre los que les sea
posible intervenir para contribuir a mejorar las con-
diciones v generar bienestar.

Contenidos posibles de abordar

La unidad didactica como modalidad de trabajo
Ppermite abordar contenidos de todos los campos
formativos, pero es especialmente conwveniente
para aquellos gue refieren a espacios fisicos de un
termtoro; por ejemplo, la ttenda, el mercado, <l
parque, la plaza o las wviviendas de los compane-
ros. Asimismo, facilita abordar contenidos relacio-
nados con aspectos simbdlicos o de la naturaleza
como =elementos presentes en la vida de las per
sonas; por ejemplo, los deportes. los fendmenos
naturales, las fiestas tradicionales o las coupaciones.

sENn gue consiste?, jcomo?

Enlasunidades didacticasse partede unrecortede
la realidad para analizar, cuestionar e interpretar,
yva gue no todo lo cotidiano es necesariamente
conocido. Conocer con mayor profundidad algdan

aspecto de la realidad hara posible descubrir
como es factible actuar para mejorar las condi-
ciones o Incidir positivamente sobre aquesello que
se ha ndagado.

Lo anterior implica que en la unidad didactica:

- Se inicia propiciando una aproximacian
lo mas directa posible a un recorte de la
realidad que sea significativoe para las ninas
w los nificos. Un camino para promowver
formas didacticas que recuperen lo gue
saben sobre el aspecto elegido es el empleo
de preguntas detonadoras gue ornenten
la atencién hacia aguello que podria ser
accesible, pertinente v que promueva <l
intercambio de ideas v saberes de las nifias
v los nifios; por gjemplo, sobre la funcion
social que cumple, las personas involucradas,
los espacios donde se desarrolla, los
objetos que se emplean, los rasgos
culturales que se Iinvolucran, los tiempos
de su desarrollo v las normas a cbservar. Las
respuestas niciales a estas iInterrogantes
seran el punto de partida del proceso de
aprendizaje; por ejemplo, al abordar los
juegos tradicionales podra invitar a las ninas
v los nifios a reflexionar sobre jguiegnes los
conocen?, jcomo los aprendieron?, ;jquienes
los juegan?, stienen algan significado para
ellos?, jocuando se han jugado?, jcon que
materiales?, jcuales son sus procedimientos?,
ique cambios han tenido?, entre otros
aspectos susceptibles a ser tratados y que
Permitan conocerlos como elementos
dotados de sentido, v riqueza cultural
w social.

Todos estos elementos que favorecen la explo-
racion de la realidad pueden ser dtiles para gque,
posteriormente a la recuperacion de saberes, for-
men parte de un proceso de indagacicaon. Las pre-
guntas gque las Nnifas v los nifnos planteen se sugiere
organizarlas a traves de una red semantica, para lo
cual, la educadora debera utilizar un organizador
de informacion que incorpore preguntas, pictogra-
mas y flechas para que las nifias vy los nifios perci-
ban e interpreten las relaciones entre los distintos
elementos del recorte. Por ejemplo:
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Una wvez gue la actividad con la red semantica
de preguntas ha concluido, sera momento de ela-
borar el plan de trabajo con las ninas vy los ninos.
Considere incluir el propdsito de la unidad didac-
tica, las actividades a travées de las cuales podrian
dar respuesta a lo gue guieren saber v los materia-
les que reqgueriran; tambien pueden anadir accio-
nes para la busqueda, el registro vy la organizacican
de la informacidn, o bien, para la identificacian de
situaciones gque atecten la vida individual o colec-
tiva, entre otras gque considere.

Proposito
Conocer los jusgos tradicionales de nuestra comunidad.
|
Acciones a realizar
Wisita did&ctica a un familiar
Entrewvistas a las familias
Indagar en fusntes iMmpresas vy digitales

Hacer un compendic de juegos tradicionales
Compartir los jusgos con otras personas

Reocursos necesarios

Avtorizacion para salir

Guion de entrevistas

Diario de clasa

Libros, videos, antologias

Hojas de papsl

Imaégenes. dibujos ywo fotografias
Inwvitacionss

Compendic de juagos

Una parte fundamental de esta forma de trabajo
radica en la posibilidad gqgue da a las ninas y los
nifios para identificar aquellas situaciones sobre
las que pueden incidir positivamente; Nno se trata
de sefnalarles la presencia de una situacion o pro-
blema de la realidad desde el inicio, sino de que
lHeguen a reconocerlo al participar en un procesoc
de indagaciaon que incluya:

- Acciones para la busqueda de informacion
que los acerquen a la realidad mediante
wisitas didacticas, entrewvistas a familias o
revisiones de diversas fuentes.

- Actividades para el registro de informacion;
en cada una de ellas sera importante tener
un control de lo gue se Indaguse para
recuperarlo postericormente. Esto puede
llevarse a cabo a través de notas personales
o dibujos, guiones de preguntas, cbhservaciones,
fotografias, audios o videos, entre otros.

= Tareas de organizacion e integracidon de la
informacion, en funcion de las preguntas
que orientaron la indagacian. Los cuadros
de registro, los organizadores graficos,
la elaboracicon de murales, o los textos o
imagenes que den a conocer los logros de
las nifas y los nilnos en términos de lo que
descubrieron, son recursos wvaliosos.

Como resultado de la indagacion sistematica, se
espera qgue puedan identificar aspectos de la rea-
lidad que no conocian v con los que sea posible
trabajar para mejorar las condiciones existentes.

Es importante senalar que lo anterior no implica
que se deba resolver un problema social en toda
su complejidad, sino percibir como se puede In-
tervenir sobre la vida cotidiana para mejoraria. Por
ejemplo, st hay muchos desperdicios en el parque,
ipodria ayudar hacer carteles?, ; colocar recipientes
para depositarlos?; si se han presentado muchos
accidentes en los juegos a la hora del recreo,
éseria Otil colocar senalamientos de precauciaon?;
entre otras acciones viables de realizarse.

Asi, sera indispensable, como parte de la unidad
didactica, que las nifas y los nifios intervengan re-
gresando a los espacios o escenarios en los que
detectaron =l problema, para realizar acciones a
su alcance gue mMmejoren las condiciones identifi-
cadas. Presentar sus producciones y hablar con
las personas involucradas sobre lo gue piensan,
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sienten y proponen para generar un cambio, no
sSlo permitira integrar lo aprendido, sino que pro-
mowvera |l sentido de pertenencia a un entrama-
do social v comunitario que resignifigue las po-
sibilidades gue tienen de ser ciudadanos activos
v socialmente responsables con su territorio.

Al fimnal de la experiencia de aprendizaje, es
Pertinente hacer una sintesis de lo trabajado.
revisar las producciones de las nmifnas y los nifnos,
expresar lo aprendido v valorar lo que han hecho
en funcicon de los beneficios gque pueden genserar
Para si mismos vy para la colectividad.

Espacio, tiempo vy materiales

Espacio

El espacio se resignifica para mirarse desde la
complejidad, considerando diversos aspectos wy
Pperspectivas que enriguecen la interpretaciaon de
los aconmntecimientos, objetos v procesos. Como
espacio fisico se espera gque, ademas del aula.
se tome en cuenta el trabajo en la escuela v en
la comunidad, contemplando la participacion de las
familias en cada uno de estos escenarnos.

Es esencial usar los espacios escolares con los
que se cuente; por ejemplo, los pasillos, la plaza
civica, las areas wverdes, entre otras, para realizar
diversas actividades. El trabajo en el aula debe
contemplar la posibilidad de modificar el espacio
fisico, de modo gue responda a las formas de or-
ganizacion que reqguieren las actividades, como el
grupo, los subgrupos o el trabajo iIndividual.

Tiempo

Considere efectuar las actividades didacticas dis-
tribuidas en toda la jormada yv no en un Momento
especifico. El avance que logren en cada momen-
to dependera de lo previsto en las formas de acerca-
miento a la realidad v en el interes que demuestren
las nifnas v los Nnifios en las actividades que se rea-
licen. Considere como una prioridad contar con
=l tiempo necesario para desarrollar las acciones,
dando oportunidad a que, durante el proceso, las ni-
nas y los nifos, y la educadora, sugieran formas de
enriquecerlas o ampharlas.

Materiales

Empléclos para "dar wida” a las actividades. Se
espera gque sean diversos y que respondan a las
necesidades implicadas en el desarrollo de la uni-

dad didactica, considerando la participacian de
las ninas vy los nifios en su preparacion, por ejenm-
plo: lo gue se empleara para realizar los registros,
sistematizar los hallazgos, elaborar objetos que
apoyen en la atencidon del problema que hayan
identificado como una necesidad por abordar,
entre otros.

Los materiales deben guardar coherencia con la
propuesta completa, de modo que respondan a
ella v no a aspectos en los que se priorice lo ma-
nual o estético por encima de la situaciaon o los
contenidos a los que sirvan.

Beneficios para las ninas y los ninos

La unidad didactica recupera, como aspecto cen-
tral, 2l modo de pensar e interpretar la realidad
desde la mirada de las nifas v los nifnos. En este
sentido, lo que piensan sobre la vida cotidiana
recobra importancia y se enriquece a partir de la in-
dagacion vy las acciones gue realicen para ampliar
la lectura de su realidad.

El acercamiento con la vida en el mundo natural
v social de una manera didacticamente pertinente
abre oportunidades para identificar la actividad
infantil como medio de transformacion; el perci-
bir gue sus acciones pueden tener un IMpacto en
su contexto favorece que., desde el preescolar, las
nifias y los nifos perciban sus capacidades v wvalo-
ren sus alcances en términos de la posibilidad de
incidir positivaments en la comunidad.

Beneficios para la comunidad

Su abordaje gira en tormno al estudioco de contextos
w remite a una relacieon coherente y armdnica entre
las partes que lo componen. Ademas, permite el en-
cuentro de las personas, las formas de wvida v las di-
ferentes interpretaciones en favor de la comunidad.

En ese sentido, considerar una parte o elemento
del territorio para ser abordado desde los aspec-
tos naturales, sociales v culturales, iIMmplica organi-
zar los contenidos alrededor de la cotidianeidad
v permite percibir el entramado complejo de la
vida desde las intenciones y acciones gque buscan
reconocer los roles de las personas, de las institu-
ciones y de otros elementos gue tienen presencia
en el mundo, estrechando las relaciones de perte-
nencia, aprecio v responsabilidad social.



Limitaciones

La seleccion del recorte de la realidad es un as-
pecto central; para ello, la educadora debera con-
siderar gque las distintas vivencias de las nifias y los
nifios pueden ligarse a situaciones que les afecten
de manera profunda, razén por la gue se reque-
rira contar con informacion prewvia para delimitar
dicho recorte, v lograr que se oriente a lo gque
es didacticamente pertinente.

Participacion del docente

« Sera fundamental que la educadora conozca
a la comunidad escolar, reconozca sus
espacios y se familiarice con las formas de
wvida de las nifias v los ninos, v sus familias,
para realizar el recorte de la realidad que
sea significativo para ellas y ellos, por
encima de lo gue se pudiera anticipar
como relevante.

= De igual forma, se espera gue, como parte
de la unidad didactica, pueda ofrecer a
las ninas vy los ninos la mayor cantidad de
oportunidades para comprender v asimilar
el recorte de la realidad cotidiana., y construir
una nuawva idea mMmas completa vy compleja
de la que tenian antes de acercarse a lla,
creando las mejores condiciones en los
espacios para generar un ambiente de
exploracion, indagacion y comunicacion gque
propicie 2| desarrolle de sus capacidades.

« Finalmente, es deseable incorporar
estrategias didacticas que permitan concretar
las propuestas de las nifias v los nifios de
acuerdo con su edad, de modo que el juego
sea un slemento presente en diferentes
momentos, ewvitando conwvertir la unidad
didactica en una practica que, en aras de
desarrollar la indagacion vy puesta en marcha

de acciones para mejorar la realidad, redu=zca
la posibilidad del disfrute necesario para las
ninas vy los ninos en edad preescolar.

Participacion de las ninas y los ninos

« Es necesario que las nifnias vy los ninos
conozcan, indaguen y valoren el entormo
que rodea a su escuela y su casa, asi como la
comunidad gue forma parte de su territorio.
El trabajo conforme esta modalidad permite
indagar curiosa yv profundamente la vida
cotidiana.

- Se espera que las ninas y los ninos se
involucren activamente en el desarrclle
de las actividades, aporten sus miradas,
expresen lo que piensan, elaboren
propuestas, intercambien saberes v perciban
el mundo de diferentes maneras.

- De igual forma, involucrarlos en el
reconocimiento de situaciones sobre las gue
puseden intervenir positivamentes los inwvita a
desempenar un rol activo como promotores
del cambio para el bien comun.

Adgunas consideraciones

La idea del trabajo sobre un recorte de la realidad
nos aleja de los termas gue limitan en un solo sen-
tido o desde una sola perspectiva los contenidos
o tematicas que se han de abordar. Lo anterior re-
quiere un trabajo didactico amplio, vivencial v que
recupere los aspectos que articulan los mecanis-
mos de exploracion e indagacidon de nifias y nifios
en el desamollo del pensamiento critico.

Mo se trata de aprender sobre un servicio, espacico
o aspecto de la realidad, sino de cuestionarlo, com-
prenderlo v, como resultado, interpretarlo con un
sentido propic que incorpore lo personal v lo social.



Estructura didactica

Momentos

1. Lectura de |la realidad

2. Identificacicon de la
trama yv complejidad

2. Planificacion y
organizacion del trabajo

Descripcion

Plantee acciones didacticas dialagicas, pertinentes, wvariadas, creativas, innovadoras,
disruptivas y originales, de modo gue presente un aspecto o recorte de la realidad
gue sea significativo para las ninas y los nifnos, o guielos para gue lo elijan,

v recupere lo gue saben de &l a través de preguntas detonadoras; esto permitira
identificar saberes yv experiencias relacionados con aspectos naturales, sociales

w culturales ligados a la realidad sobre la gue se realizara la indagacion.

El recorte de la realidad puede partir de un espacio fisico determinado de
la escuela o de algln sitio de la comunidad (por ejemplo, la plaza, el zoolagico,
el centro de salud, el pargue o sus viviendas) o bien, de situaciones, sucesos,
saberes o practicas culturales que detonen intercambios afectivos, comao
los juegos tradicionales, los animales, la alimentacion, entre otros.

Las preguntas que se planteen pueden llevar a gque las ninas y los nifnos expresen
con libertad que han vivido, con quien, para gqueé, cuando, U otros elementos que
permitan contar con informacicon gque funja como punto de partida para el proceso
que wiwviran.

Una wvez realizada la lectura de la realidad, delimite los aspectos sobre los cuales se
profundizara. Para ello, trace la red semantica de preguntas a partir de lo gque las
ninas v los ninos planteen. VerifiQue que éstas puedan responderse mediante |la
exploracion e indagacidn.

Las preguntas pueden referirse a aspectos relacionados con el recorte de la
realidad que permitan identificar, por ejemplo, la funcion social gue tienen,
las personas gue participan, los rasgos culturales, las interacciones, las normas
o aquello gque resulte interesante. Por ejemplo, si se esta trabajando sobre el
“"Centro de salud”, guiza responda a sus inguietudes saber: gpor gue acuden las
personas?, gpor gue a algunas ninas v ninos les da miedo ese lugar?, jguienes
trabajan ahi?, ;les gustaria trabajar en ese lugar?, jpor gue?, entre otras.

Procure gque se incluyan en la red semantica el planteamiento de preguntas,
pictogramas y las conexiones entre los elementos de la red gue faciliten la
interpretacicaon que las nifnas vy los nifnos realicen. De esta manera, las nifnas
v los nifos comprenderan la interrelacion entre los distintos saberes v
construiran conocimientos de manera integral.

Esta relacicon entre las preguntas gue formaran parte de su red semantica yv guse
emplearan para indagar puede plasmarse en un organizador de informacicen, a
modo de telarana, que permita distinguir como un aspecto de la vida se relacicona
de diferentes maneras con las personas y sus realidades.

Disenen un plan de trabajo que incluya | propdasito de la unidad didactica, v las
acciones gue llevaran a cabo para buscar, registrar y organizar la informacion y los
recursos necesarios en funcicn de las preguntas planteadas en la red semantica. Mo
olvide wverificar gue dichas acciones sean apropiadas para la edad v el nivel de
desarrollo de las ninas y los ninos.

De igual forma, considere guienes participan; por ejemplo, personas e
instituciones gue puedan aportar informaciaon o gue faciliten el desarrclle de visitas
didacticas como estrategia fundamental en esta modalidad, yva que permite acercarse
al contexto para cbservar, indagar, escuchar ideas de otras personas vy, con ello,
ampliar la vision y conocimientos gue tienen sobre diversos aspectos de la vida.

4. Exploracican y
descubrimiento

En este momento, verifigue gue las ninas y los ninos realicen las actividades

prewvistas para poder responder las preguntas planteadas a traves de acciones

de ensenanza con la finalidad de:

= Buscar informacion {encuestas, entrewvistas, visitas, revision de objetos, observacion
directa, o analisis de imagenes o videos).



Momentos Descripcion

= Registrar informacion. Las ninas y los ninos podrian llevar un diaric donde ano-
ten sus hallazgos. Se sugiere gque emplee alglin tipo de soporte gque permita
recuperar el proceso de investigacion {cartelera de notas personales o dibujos,
rotafolios, o alglin otro gque usted considere). De igual mMmanera, si fuera posible,
motivelos a incorporar grabaciones, videos, fotografias, entre otros recursos

a su alcance.

4. Exploracicon y = Orrganizar la informacion de diversas maneras (tablas, maguetas, lineas de tiempo,

descubrimiento {(cont.)

murales, folletos o infografias) para gue, a partir de las actividades o acciones

reg'lstradas, sea wviable realizar comparaciones, inferencias o deducciones.

Aopartir de esa informacion, es fundamental propiciar la reflexion para gue las
nifnas y los ninos identifiqQuen aspectos o condiciones en los gue se puede incidir,
elaborando propuestas para la mejora; por ejemplo, jocdmo nos gustaria gue
estuviera el pargue?, ;gue podriamos hacer para lograrla™

Recomiende regresar al sitioc donde detectaron | problerma para desarrollar las
actividades gque consideraron pueden mejorar las condiciones observadas.

Por ejemplo, concientizar a los asistentes sobre el cuidado de las instalaciones
del Centro de Salud, la donacian de botes de basura a la plaza, la realizacian

v colocaciaon de carteles para promowver 2| cuidado de los animales, etcetera.

5. Participacion activa y
horizontal

A partir de estas acciones de ensenanza, promuewva la reflexion critica, y la
expresican de ideas vy sentimientos de las nifas y los nifics. Motivelos a compartir sus

pensamientos, emociones y descubrimientos con las personas gue han participado
en su indagacion y con otras que consideren importantes; esto se puede hacer
mediante dibujos, narraciones, dramatizaciones u otras formas de expresion. Lo
anterior conduce a la reflexian de lo gue, hasta ese momento, habran aprendido,
lo cual forma parte importante de la evaluacion formativa.

Posteriormente, aborde en el aula o en la escuela las acciones o actividades
realizadas, v los logros alcanzados. La valoracion debe centrarse en aqguellas
acciones gque beneficiaron tanto a la colectividad como a las nifias vy los ninos.

“ o Waloracion de la
experiencia

Sugiera que cobserven los insumos gque han elaborado, como las carteleras,
los murales o los diarios, entre otros. Busgue gue las ninas y los ninos puedan

conceptualizar, conocer el relato de las acciones y explicar sus hallazgos
o conclusiones; esto les permitira percibir como, a pesar de su edad, pueden
hacer intervenciones sobre la realidad v su vida cotidiana para el bienestar comun.
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Aprendizaje basado en el juego (ABJ)
Definicicon

El juego responde a una inclinacidn natural del ser
humano, en especial en los primeros anos de wvida;
resulta una actividad esencial para el desarrallo w
aprendizaje durante la etapa preescolar. Por ello,
se debe garantizar y estimular su presencia en <l
ambito educativo. En la NMuewva Escuela Mexicana,
=l juego se enmarca en el sentido amplico v pro-
fundo del derecho humano a la educacicon, el cual
wisibiliza sus relaciones pedagdgicas en el desa-
rrolle del perfil de egreso de las ninas y los nifios.
El Aprendizaje Basado en =l Juego (aBJ) es una
modalidad de trabajo gue rescata las acciones
de formacion Iddicas como estrategia para el fo-
mento de capacidades relacionadas con aspectos
individuales v sociales. Desde esta perspectiva, se
pretende propiciar el desarrollo v el aprendizaje
de las nifnas v los nifios, con base en un elemento
natural e iInherente a ellos: el deseo de jugar.

Propdsito

El aey busca facilitar la participacion de las nifnas
w los nmnifios en la organizacion, =l desempeno v la
wvaloracion de actividades ladicas gque les permitan
identificar, concientizarse vy transformar problema-
ticas sociales, promoviendo la interaccion social
v el avance en los contenidos curriculares de los
campos formativos del programa de estudio.

Contenidos posibles de abordar

El Ay como modalidad de trabajo permite el abor-
daje de cualquier contenido del programa de es-
tudio, puesto que busca IMpulsar capacidades para
=l dialogo, la elaboracion de propuestas, la creacion
de acuerdos, la toma de decisiones, la asuncion de
responsabilidades, la interaccion colaborativa vy la
solucion de conflictos.

& En gue consiste?, jcomo?

Al abordarse como una modalidad de trabajo. el
ABRJ se convierte en el hilo conductor de una serie
de acciones didacticas. En este sentido, es impor-
tante distinguir el AaBy) de una estrategia suscepti-
ble a aplicarse en un solo Momento de la jormada.

pues &ste se presenta como =l eje que desenca-
dena v organiza el aprendizaje.

En el aBJ:

« Se aborda el juego desde su dimensian
social, evocando espacios, momentos
v personas con gquienes han compartido
wvivencias. Las vivencias gue han tenido
al jugar somn un elemento que permite
a las nifas y los nifos el reconocimiento
de distintas formas de wvida, asi comaoa el
encuentro con los otros miembros de
la comunidad v con su historia personal
v colectiva.

- Se busca acercar a nifnas y Nninos
a experiencias lddicas con el propdasito
de observar e identificar las formas de
Participacion e interaccion que tienen al
llevarlo a cabo; a partir de esto se puede
revisar lo sucedido, resignificar v retejer
las relaciones con su comunidad.

- Despuds sera necesario plantear la
organizacion, el desarrollo y la wvaloracian
de una experiencia lbdica que permita:

= Elegir o conocer mas sobre el juego
que realizaran. Para ello, sera preciso
identificar el procedimiento que debe
seguirse, sus reglas yv preparar los
elementos necesarios para jugar.

= Tomar acuerdos y asumir responsabilidades
para la convivencia y participacion.

- “Walorar los efectos de las acciones
implementadas v hacer los ajustes
necesaros para mejorar la experiencia,
retomando el analisis de lo observado
como parte de la evaluaciaon formativa.

= Es wviable considerar diversas posibilidades
de abordaje, yva sea para incluir variaciones
en los juegos (elevar o reducir su
complejidad, incorporar materiales
diferentes, entre otras acciones) o para crear
juegos “nuewvos™.

- Despuses del juego, se ha de promowver
un intercambio dialdgico entre las nifnas
vy los nifios a fin de que reconozcan el papel
que han desempenado al jugar, la relacian
entre lo previsto en contraste con lo gue
sucedid, las formas como se atendieron
las dificultades que se presentaron y que
podrian aplicarse en otras experiencias.



- Compartir lo vivido con otras personas (nifias
vy ninos de otros grupos, familias o personas
de la comunidad) contribuira a reflexionar
sobre el papel que han desempenado
al participar de la experiencia ladica, la
responsabilidad social con la colectividad
v aguello que pueda Mmejorar futuras
experiencias.

Algunos tipos de juegos son:

- Juegos tradicionales mexicanos, como
loteria, avioncito, las escondidas, canicas,
la vibora de la mar, entre otros que abren la
posibilidad para valorar su presencia en
la vida como elementos que fortalecen la
identidad personal v colectiva dentro de
su territorio.

- Juegos colaborativos o cooperativos que
permitan el intercambio afectivo v social.

= Juegos de mesa o aplicaciones con un
trasfondo didactico que puedan favorecer
aspectos especificos de los contenidos vy los PDaA.

= Wideojuegos que contribuyan al desarrolla
de estrategias de pensamiento, cuyas
tematicas sean diferentes yv acordes a la edad
w caracteristicas de las ninas y los nifios.

- Juegos de roles o simulacian, es decir,
aqguellos a travées de los cuales se puedan
emular aspectos de la vida real. por ejemplo,
imitar a un animal, jugar a ser doctora
o bombera.

Espacio, tiempo v materiales

Espacio

Es deseable wariar las acciones en los diferen-
tes espacios con gue se cuenta, como <l aula, la
escusla e incluso, si las condiciones lo permiten,
los lugares de la comunidad.

Al jugar se pueden adoptar diferentes formas
de organizacion: individual o colectiva, tanto en
Ppequenos como en grandes subgrupos, de acuer-
do con las caracteristicas del juego y los partici-
pantes. En ese sentido, se debe considerar que no
sera el mismo espacio ni la misma organizacian
si Gnicamente participan las nifias y los nificos del
aula o si, en cambio, el juego convoca a toda la
escuela o comunidad.

TiemE
En el aABJy, se pretende que el juego Nno se realice en
un Mmomento especifico de la jormada escolar, sino
que su preparacion y puesta en mMmarcha se consti-

tuya como una serie de acciones de aprendizaje
a la que se dedique todo el tiempo necesario.

La duracion de la propuesta completa de aBa
ha de permitir abordar con suficiencia todos los
momentos de la estructura didactica propuesta,
de modo que los nifios v las nifias puedan contar
con el tiempo necesario para realizar las acciones
formativas que se hayan determinado.

Materiales

La diversidad de elementos que se pueden incor-
porar en los jJuegos permite incluir los estructura-
dos, los cuales representan objetos de la realidad
v cuya finalidad propicia un juego IMitativo o
literal. como las figuras de alguan personaje. los
rompecabezas, los juegos de mesa o las cocinas
de juguete.

Tambien se puede optar por emplear materiales
Nno estructurados, es decir, aquellos que Nno se han
disefado para un uso lhdico especifico, de Mmodo
que los nifios vy las nifias pueden emplearlos con
mas de una intencion, como los cilindros de car-
ton, fragmentos de madera o blogues; los materia-
les de este tipo pueden adoptar diversas forrmas
creativas, segun el juego que se desarrolle.

Por lo tanto, no se considera indispensable la
adguisicion de materiales especificos para jugar.
incluso es posible recurrir a su creacidon o elabo-
racion como parte de la actividad que desarrollen
las nifias v los ninos en esta modalidad.

Beneficios para las ninas y los ninos

- El juego propicia realizar lecturas de la
realidad v poner en practica la capacidad
de dialogar v tomar acuerdos para la
construccion de una convivencia pacifica
e inclusiva.

« Favorece la resignificacion de los lazos
establecidos con otros miembros de
la comunidad a partir de experiencias
sentiludopensantes v la expresion de
la propia imaginacidn.

« Promuewve la disposicion a la participacidn,
el encuentro y el establecimiento de
relaciones sociales con sus pares yv adultos,
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lo gue abre paso a obtener experiencias
enriquecedoras en términos de desarrollo,
aprendizaje e interaccion social.

Beneficios para la comunidad

= Fomenta la participaciaon de las familias al
interactuar yv compartir sus costumbres v
formas de convivencia, propiciando que las
nifas v los ninos se familiarncen con juegos
tradicionales e incluso identifiquen los
cambios que éstos han tenido a traves
del tiempo.

= Por otra parte, se fortalecen las relaciones
afectivas entre los adultos vy las nifas v los
nifios, mediante los juegos compartidos
en familia, lo gue les permite crecer como
comunidad, conocerse y reconectarse.

= Al mismo ttempo, les ayuda a reconocer
como 2l juego favorece el desarrollo
aprendizaje, valorando de esta manera su
potencial educativo.

- M traves del juego, las nifnas vy los nifhos,
en la interaccidon con sus pares y otros
adultos, adguieren aprendizajes sociales
que abonan a una cultura de responsabilidad
social al aprender a cuidar de uno Mismo,
del otro, del entormo y a colaborar para
un fim comuan.

Limitaciones

Es importante evitar la idea de que el juego es una
actividad ociosa v poco importante que reduce su
Ppotencial formativo; por lo tanto, se concelbira con
la intencion de equilibrar la meticulosidad qgue
requiere planificar una actividad didactica con el
disfrute del juego.

El abuso de las falsas situaciones ldadicas puede
provocar desinteres y la disminucidon de la partici-
Ppacion e involucramiento en las actividades.

Participacicon del docente

= El educador o la educadora acompana I
Jjuego para promover la toma de decisiones
organizada. De igual forma., considerara la
lectura de la realidad como elemento

indispensable para la toma de decisiones
sobre el tipo de juego que planteara, con

=l propdosito de provocar gue las nifas

los nifios se iInvolucren en retos acordes a
sus posibilidades, tomando en cuenta las
diferencias en sus procesos de desarrollo,
las necesidades especificas que tienen vy los
ajustes que pueden requerir para iImMmpulsar
sus logros.

- Es de gran relevancia que se tome en
cuenta la importancia del juego libre como
wia para la representacion vy resignificacian
de las wvivencias, asi como de la
transformacidon de las realidades.

Participacion de las ninas y los ninos

= El juego se nutre de la vivencia, la mirada
2 interpretacion que realiza cada nifia y nino
sobre la realidad. Propiciar ese intercambio
enriqueaece el juego, lo que beneficia al grupo
v a guienes lo conforman.

- Se espera que tengan la posibilidad de
imntervenir en el momento de la planificacian,
aportando ideas sobre lo que haram tanto
para realizar juegos gque les resulten
conocidos como para modificarlos o inventar
Nnuewvos a partir de alguna propuesta: howy
wvamos a pensar en como podemos jugar con
estas semillas.

= Mediante su participacion podran analizar
dinamicas, tomar decisiones y elaborar
propuestas para llevarlas a cabo v compartir
la experiencia ludica con el grupo. Si se
eqguivocan durante el proceso, podran rewvisar
lo realizado v resolver las situaciones que
se requieran, potenciando sus capacidades
metacognitivas, sociales v creativas.

Aprender a ser jugador involucra eI
manejo de la justicia, el juego limpio, entre
otros modos sociales de interactuar cuando
el juego Nnos convoque.

Algunas consideraciones

Trabajar con <=l aBJy como modalidad implica
repensar el juego con un propdsito didactico
definido v mas amplio que el que se le atribuye
al emplearlo como estrategia, pues la 1dea es



gque permita la integracion de una experiencia yw organmnzar el trabajo didactico a favor del
completa en la que jugar sea una accidn para desarrollo pleno e integral de los nifios v las nifias

aprender v desarrollarse.

Precesco lares.

Ensenar pensando en quien aprends requisre
plantear el juego como una forma de promowver

Estructura dicactica

Momentos

Descripcion

1. Planteamiento del juego

Desarrollo de las
actividades

M

{ad

. Compartimos la
experiencia

Proponga acciones didacticas dialagicas, pertinentes, wvariadas, creativas, innovadoras,
disruptivas y originales para:

=

Abordar el aspecto de la realidad de la vida cotidiana sobre | cual wersa la
experiencia del juego, considerando su tipo, e indagar sobre los conocimientos
gue tienen las ninas v los nines al respecto. Por ejemplo, los juegos tradicionales.
Emn comunidad, propicie gue las ninas y los ninoes compartan sus saberes sobre =1
tipo de juego gue abordaran (por ejemplo, en los juegos colaborativos) vy lleguen
a acuerdos solidarios para tener una primera coportunidad de jugar, que les
permita proponer uno y explicar como realizarlo. Con el apoyo de algdn orga-
nizador de informacian, registre los acuerdos que refieran el procedimiento, las
normas a seguir y, si fuera el caso, las medidas de seguridad.

Presente el desafio de realizar la actividad lidica que sera el hilo conductor de la
experiencia, para gue la comunidad de ninas v ninos se disponga a llevarla a cabo.

Plarmtee =l desarrollo de una experiencia lddica considerando lo siguisnte:

-

Ampliar los saberes con gue cuentan sobre el juego gue realizaran de modo gue
puedan determinar lo siguiente: “;gue informacion necesitamos para jugar?,
icomo lo haremos?, jquien puede ayudarnos para...?". Pueden

indagar en comunidad de aula con el propdsito de conocer el origen del juego,
su permanencia cultural, su procedimiento, las reglas © normas que deben se-
guirse, los recursos que se regqueriran y cualguier otro aspecto

que consideren necesario. Si se requiere, puede Iinvitar a personas gque

aporten con sus saberes al acto de jugar.

Desarrollen las acciones a su alcance para involucrarse en la preparacion del jue-
go que han de realizar. Sera importante que las ninas vy los ninos puedan tomar
acuerdos y asumir responsabilidades que los comprometan con la

actividad.

Promuewva que se lleven a cabo los acuerdos gue tomaron y dediguen tiempo a
la experiencia ludica.

Ewvalie la posibilidad de incorporar otro tipo de wariables en el juego como la
modificacion de la mecanica y dificultad, la incorporacicn de algln material o la
posibilidad de inventar un juego “Nuewvoa™

Inwvite a las ninas v a los ninos a invelucrarse en los retos gue se presenten a partir
de las variables que haya considerado incorporar, con la intencién de gue en
colaboracion participen e intercambien propuestas creativas y nuewvas Tormas
colectivas para wviwvir el juego v favorecer el aprendizaje global.

Reflexionen sobre lo vivido: “;gue resultados obtuvimos?, jgue es necesario
mejorar?, jcomo empleamos los materiales?"

Motive a los ninos v oa las nifnas a expresarles a otras personas lo wivido en los Juegos:

-

-
-
-

Los juegos realizados y su procedimiento.

Lo aprendido durante el juego.

Las recomendaciones que tienen para quien deseeae rEpli::ar esta experiencia.
Las aplicaciones sociales de lo aprendido en la vida comunitaria.
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Momentos Descripcion

Promuewva una reflexion colectiva en tormo a algunos de los siguientes puntos:
-

-

4. Comunidad de juego

nuestra cultura.

El papel gue cada uno ha desempenado en beneficio de otros al jugar.
La responsabilidad social hacia los demas en los diferentes momentos del

juego, lo cual invoelucra el cuidado individual v colective, el establecimiento
de relaciones afectivas armdnicas W el trato respetucso.

La utilidad del juego para la interaccidon y como medico para conocer mas sobre

El valor del grupo como medioc gue sostiene la actividad de aprender, divertirse

w comunicarse a traves del juego.
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Proyecto
D efinicidrn
Esta modalidad de trabajo propicia el desarrollo

del
procesos formativos desde un enfoque integral.

plano didactice para la implementacion de

con el fin de dar atencion a una necesidad so-
cial (problema, aspecto a mejorar, tema de interes,
situacion cotidiana o acontecimiento) a traves del
abordaje de procesos de indagacion organizado
alrededor de cuestionamientos v experiencias que
parten de la realidad v responden a una necesidad
susceptible de ser abordada por las ninas vy los ni-
nos, en beneficio de la wvida cotidiana en el aula,
la escuela v la comunidad, yv en favor de suscitar
transformaciones sociales.

Propdsito

En la educacion preescolar, esta modalidad de
trabajo pretende desarrollar acciones formati-
wvas especificamente intencionadas para gue las
nifias v los niflos se Involucren en la toma de de-
cisiones y busqueda de soluciones para atender
un problema, necesidad o situacion, con el fin de
promowver cambios positivos v lograr un impacto
benafico en algun aspecto de la vida cotidiana.

Desde esta wision, se espera que los proyectos
sean el punto de partida para la construccién co-
lectiva de acciones que permitan, en el marco del
perfil de egreso. el intercambio de saberes, el en-
cuentro con <l otro, el reconocimiento de la diver-
sidad, la reconstruccidn de los significados sobre la
wida v la contribucian hacia el bienestar personal.,
social v comunitario.

Contenidos posibles de abordar

El Programa de Estudios 2022 plantea una orga-
nizacion curricular gue trasciende la mirada disci-
plimar, con una estructura por campos formativos
que favorece la integracion del conocimiento; en
este sentido, los proyectos como modalidad de
trabajo permiten crear experiencias a partir de la
lectura de la realidad, vinculadas con cualguiera
de los contenidos de los campos formativos.

sEn qué consiste?, jcomo?

Los proyectos hacen posible la exploracion de
la realidad vw. al participar en ellos, las ninas y los
nifnos buscan respuestas, ponen a prucesba ideas vy
disfrutan de experiencias compartidas orientadas
a la atencion de situaciones o problemas en los
que se puede Iincidir positivamente; este proceso
involucra la ampliacion de saberes vy la recons-
truccion de significados respecto a los contenidos
curriculares.

Ern un proyecto se establece el desarrolle de una
o mas producciones, las cuales pueden implicar
el trabajo con objetos concretos o fisicos (como
montar una exposiclon U organizar una feria)), o
bien, pueden ser abstractas o Intelectuales (como
la organizacion de una competencia, o la creacidn
de un cuento o de una cancidon). De cualguier Ma-
nera, las producciones deben concebirse como
elementos que detonan, organizan y encaminan
las acciones de las nifas y los nifios hacia la pues-
ta en marcha de procesos cognitivos. Lo anterior
apunta a la importancia de priorizar la aproxima-
cion hacia los contenidos v procesos de desarrollo
de aprendizaje antes que la elaboracion de cual-
quier tipo de manualidad.

En esta modalidad, se aborda la realidad desde
los espacios de la vida cotidiana, lo que supera los
limites de una Mmateria o asignatura; en tal senti-
do, se reguiere un tratamiento gque wvincule algu-
Nnos contenidos de diferentes campos formativos
para gque el abordaje sea integral, considerando
los elementos disciplinares como medios qgque
permiten la vivencia, la reflexian, la interpelacian
w la accion. Lo anterior no obliga en ningdn caso a
construilr propuestas con un NuMero determinado
de contenidos o procesos de desarrollo de apren-
dizajes (PDA), ni gue deban abordar los cuatro
campos fTormativos. Los proyectos se desarrolla-
ran siempre a partir de vinculaciones que resulten
naturales —mno forzadas—, yv posibles de abordar en
el aula en los tiempos v demas recursos de gue
se dispone.

En el proyecto:

= Se inicla con experiencias que concienticen

v aproximen a las nifias v los ninos a la
necesidad social (problema, aspecto a
mejorar, tema de interes, situacidon cotidiana
o aconteciMmiento) con el propdsito de
despertar el interés; de igual forma, se
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plantean preguntas detonadoras que les
permitan exponer sus saberes v
experiencias previas, y gque orienten
en el trabajo a realizar, de acuerdo con
la finalidad del proyecto.

= Posteriormente, se promueve la
participacion colectiva de las nifnas
v los nifios, con el fin de tomar acuerdos
para la definicion del desarrollo del proyecto
mediante un plan de trabajo que recupere
las preguntas qgue orientaran la indagacion
Vv puesta en marcha de las acciones
formativas acordadas, asi como tambien
prever el resultado de lo gue realizaran vy las
particularidades de la producciaon final gue
integre lo vivido en la experiencia.

= Una wvez definidas de manera colaborativa
las acciones que se llevaran a cabo, sera
necesaric desarrollarlas de modo que las
nifias v los ninos puedan:

1. Considerar lo que se ha observado
sobre la realidad para explorarla con
mayor profundidad, lo gue implica
indagar. plantear preguntas
buscar informacion en diferentes
fuentes para darles respuesta.

2. llegar a consensos para desarrollar
las acciones a su alcance que permitan
incidir positivamente en el problema,
aspecto a mejorar, tema de interes,
situacion cotidiana o acontecimienrnto,
de acuerdo con la finalidad del proyecto.

3. Mantener revisiones constantes para
identificar los avances vy las dificultades,
valorando la posibilidad de realizar
ajustes al plan inicial, el cual podra
modificarse desde la flexibilidad
v apertura que da =l trabajo por
proyectos.

Los hallazgos, la producciaon final vy, si se consi-
dera pertinente, las producciones recuperadas du-
rante el proceso, podran presentarse a otras ninas
y nifios del aula, escuela o a personas de la comu-
nidad, dando a conocer los logros obtenidos, las
dificultades v la relevancia social gue tuvo la partici-
pacion en el proyecto.

Al final, se podra reflexionar mediante la evalua-
ciaon formativa sobre lo sucedido durante el pro-
wvecto, los logros, las dificultades que incidieron

sobre éstos y las formas como se enfrentaron,
el apoyo qgue brindaron los participantes o la
escucsla, el uso del tiempo, los espacios v los re-
cursos materiales que se emplearon para su de-
sarrollo, vy el impacto social que consideran haber
alcanzado.

Espacio, tiempo y materiales

Espacio

Es necesaric promover relaciones de comunica-
cion entre estudiantes, Mmaestros vy entorno, de
modo que, para esta modalidad, se propone el uso
multidireccional del espacio (entre estudiantes,
educadoras, educadores, familia v comunidad). Un
modo de propiciar interacciones multidirecciona-
les en el aula es formando comunidades de traba-
Jjo en funciaon de la tarea que se realice (parejas,
pequenos grupos, plenaras), lo gue implica con-
cebir el salon como un espacio dinamico, sujeto
a las transformaciones que sean necesarias para
cada momento de |la actividad. Asimismo, deben
considerarse otros espacios como bibliotecas, mu-
seos o lugares significativos de la comunidad para
enrigquecer las experiencias formativas.

Tiempo

Los proyectos, como modalidad de trabajo, co-
nectan la vida del aula v la escuela con la vida co-
tidiana, es decir, se impregnan de esta alima, lo
cual reqguiere contar con el tiempo suficiente para
poder realizar lo previsto yw ajustar la duracidn en
funcian de lo gque la implementacidn les requiera,
considerando que sea wviable alargar la duracion
programada, en funcian de aguello gue pueda re-
sultar interesante y pedagdgicamente pertinente w
relevante para el proceso que wviven las nifas y los
ninos. Por otra parte, es importante que =l final de
un proyecto no conlleve abandonar la ejecucion
de acciones para mantener en el tiempo sus bene-
ficios; si sembraron un huerto escolar, o adoptaron
umn ammal en la escusela, sera necesario continuar
con sus cuidados de manera permanente.

Se recomienda incluir, como parte de las acti-
vidades gque se realizaran, una construccion co-
lectiva de herramientas para gestionar el tiempo.
como un calendaric, un cronograma de trabajo
u otro que les permita iIdentificar la secuencia de
aquello que han definido llevar a cabo, asi como
monitorear sus avances. Por ejemplo:



Calendario de trabajo

Lunes Martes
Recoleccican
de objetos con
propiedades
tintoreas (semillas,

Elaboracicon cate, flores)
de tinturas -
{con plantas Realizacicon
o tierra) de una creacion
artistica

Recoleccian de
flores, hojas
v piedras
-

Materiales

Las ninas y los nifos, en colaboracion con las educa-
doras, pueden y deben tomar decisiones compar-
tidas sobre objetos, elementos, personas v medios
que podrian ser incorporados para enriquecer |
desarrollo del proyecto. Considere que, al ser una
modalidad gque se nutre del contacto con la wvida,
requiere del trabajo con materiales gue tengan
presencia en ella, como: objetos de uso cotidiano
que puedan llevar en préstamo o donacian al aula,
dispositivos tecnoldgicos, herramientas digitales
de consulta de informacion o textos diversos (como
cuentos, revistas, recetas, recibos o folletos), con
la intencian de promower la motivacion por el terma
o situacion sobre la que se trabajara, v provocar el
dialogo v la escucha activa.

De igual manera, las fuentes digitales pueden
ser de wutilidad para la buasgueda de informa-
cion: videos, aplicaciones, revistas o paginas de
internet. Mo hay que dejar de lado el valor de las
fuentes orales, como saberes v experiencias trans-
mitidos mediante el dialogo, las platicas vy los
testimonios.

Beneficios para las ninas y los ninos

= Esta forma de trabajo concede un lugar
importante a sus ideas, reconociendo que
sus propuestas son Otiles v relevantes para
aportar y acordar las acciones formativas a
desarrollar, de modo que sean congruentes
con una postura etica vy responsable hacia
el mundo.

= Les permite percibir el impacto de sus
acciones y decisiones en beneficio de
si mismos vy de los demas al darles la

Micrcoles

Entrewvista
a artesano

Realizaciaon
de una creacidon
artistica

Juewves Wiernes
O bservacican Elaboracian
de artesanias de timturas
- {con plantas
Realizacian o tierra)
de una creacion -
artistica Muestra
de creaciones
artisticas

posibilidad de incidir en situaciones sociales
que requieren una respuecesta, fortaleciendo
su Mmotivacidn, autoestima vy disposicidn

para el trabajo colectivo, la convivencia, la
colaboracion, los vinculos interpersonales vy
un entormo escolar de respeto.

Beneficios para la comunidad

= La comunidad vy la escuela se pertenecen,
se habitan y. en ese sentido, han de
relacionarse en favor de nifias y nifos,
quienes realizan acciones que contribuyen
a transformar su realidad.

« La escuela, al intervenir, estimula la
relacion y accidén con la comunidad, lo cual
podra situarla en el camino del cambio,
fortaleciendo el tejido social, la inclusion vy la
construccion colectiva con una perspectiva
solidaria.

« En las escuelas, los proyectos representan
una oportunidad para que las educadoras
trabajen de manera colegiada, participen,
intercambien yv construyan comunidades de
aprendizaje cooperativas, criticas y creativas,
en beneficio de las ninas y los nifios y de la
comunidad a la que pertenecen.

Limitaciones

= Esta modalidad de trabajo implica que la
educadora responda a los retos de disenar
el trabajo didactico de una manera abierta
flexible, lo que podria resultar complejo para
quienes han optado por la estandarizacian
v homogenesizacion de la ensefnanza o por
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"dirigir la clase”, o que definen los aspectos
de un proyecto conforme a sus preferencias,
poniendo en segundo plano los intereses

v motivaciones de las nifias v los nifios.
Implementar un proyecto tambien

requiere que la educadora evite caer en

la sobrevaloracion de las producciones por
encima de los procesos cognitivos. En este
sentido, las producciones deben concebirse
solo como vwehiculos que facilitan la puesta
en practica de acciones en pro del desarrollo
de capacidades. Asimismo, las producciones
realizadas por los nifios y las nifias no
pueden ser juzgadas a partir de la mirada
adulta; su valor no estriba en su calidad
artistica o acadamica, simno en la medida
que favorecen procesos de desarrollo

de los ninos y las ninas.

Innegablemente, las concepciones que se
tengan sobre la ensefRanza influiran en la
vision del trabajo por proyectos. Si dichas
concepciones Nno son congruentes con los
planteamientos que se exponen, podrian
conducir a disefos de actividades que,

bajo el nombre de "proyectos”, presenten

la misma practica rutinaria para favorecer la
aproximacion de las nifias v los nifos a los
contenidos curriculares. De esta manera,

no podria llamarse "proyecto™ a un conjunto
de actividades interdisciplinarias que no
respondan a un Mmarco de pensamiento

Y accion que trabaje con la realidad, la
examine, la habite v responda a ella de
forma reflexiva, comprometida v critica.

Participacion del docente

Se espera una intervencion provocadora,
que parta del conocimiento, de los intereses,
las motivaciones de las nifias vy los nifios,

v la realidad de la escuela v la comunidad,

va gque ello le permitira seleccionar aguello
que resulte relevante para desarrcllar un
proyecto, orientar las acciones hacia lo gue
formativamente resulte pertinente v planificar
el abordaje didactico en el marco del plan

v el programa de estudio.

La educadora debera reconocer que sus
conocimientos sobre alguan tema, problema
o situacion tienen limites, que Incluso pueden

ser retados por la logica de lo que las nifias
vy los nifios planteen v lo que se descubra
al investigar v reflexionar socbre la realidad;
lo anterior permitira gue, aungue exista un
camino previsto, se abran posibilidades
Ppara incorporar las opiniones, sugerencias
w aportaciones de las v los estudiantes, asi
como tambien para confirmanr, precisar,
ampliar o modificar lo gue se sabe comao
resultado de la experiencia, haciendo su
practica docente mas significativa.

Participacion de las ninas y los ninos

Su participacion activa y critica es
fundamental en el trabajo por proyectos;
se fomenta al realizar circulos de dialogo.,
juegos, visitas didacticas yv otras acciones
formativas que enriguecen y

amplian el marco desde el gue perciben
e interpretan la realidad.

Sus conocimientos, sentimientos, habitos,
ideas, formas de comunicaciaon y nociones
sobre los contenidos curriculares son
elementos que nutren los proyectos vy les
dan sentido. Por este motivo, aun cuando
sus aportaciones pudieran parecer poco
viables o apegadas a la realidad, deben
ser wvaloradas por la educadora v ponerse
a prueba como una accion relevante en el
proyecto.

Algunas consideraciones

El diserno de proyectos ofrece la
oportunidad de unir los contenidos
curriculares con diferentes situaciones de
la vida cotidiana para contextualizarlos

w dotarlos de sentido, favoreciendo =l
desarrollo de capacidades que permitan la
lectura de la realidad que realizan las nifias
w los nifios. En ese sentido, puede parecer
complejo el realizar una planificacion de
manera anticipada cuando se desconocen
sus propucasstas.

Es conveniente precisar que la previsian
de las acciones formativas del proyecto

representa una ruta necesaria para formalizar

la experiencia escolar, pero es la puesta en
practica. la negociacion que se establezca



y la toma de decisiones compartida con las registros, pueden dar cuenta de estas

nifias y los nifios, lo que permite ajustarlo. modificaciones y ser Gatiles para los procesos
Herramientas como el calendario, los de evaluacion formativa de todos los
organizadores graficos, u otro tipo de involucrados.

Estructura didactica

Momentos Descripcion

Proponga acciones didacticas dialdgicas, pertinentes, variadas, creativas, innowvado-
ras, disruptivas y originales de modo que:
= Promuewva las primeras experiencias, con el fin de que las ninas y los ninos se
aproximen, mediante el proyecto, a la necesidad social (problema, aspecto a
mejorar, tema de interes, situacidon cotidiana o acontecimiento), con el propdsito
de sensibilizarlos, despertar su interés v motivarlos hacia la implementacion de
soluciones.
= Plantee actividades detonadoras con diversas intenciones:
= Socializar v recuperar ideas, saberes yv experiencias previas de las nifnas y los ni-
mos, asi como sus costumbres, valores, expectativas vy formas de ver el mundo.
= ldentificar preguntas o aspectos especificos gue guien la exploracion vy la
indagacicon de la realidad gue se llevara a cabo.

1. Punto de partida

En este momento, concreten acciones de ensenanza cuyo referente sean las pre-

guntas gue han planteado para gue colaborativamente:

= Establezcan una relacian entre lo gue se ha realizado hasta el momento v la
finalidad del proyecto. Esto implica construir, junto con las ninas y los ninos, un
plan de trabajo que incorpore las acciones del proyecto v aspectos centrales
como jgueé se realizara?, jecomo se llevara a cabo?, jocon gqueée proposito?,
iquienes participaran?, jdonde se efectuara?, jgué Mmateriales se necesitaran?,
sa guienes beneficiara?

2. Planeacidan = lmpulse la toma de decisiones en grupo para definir gué produccion se generara
en el desarmmollo del proyecto, considerando gue integre =l proceso formative de
la experiencia y destagque su imMmportancia, jguienes se beneficiaran con ella?,
SUSsS pProcesos formativos, con el fim de asegurar cque las experiencias Nno se miter
a la manualidad o la produccion estandarizada.

= Organice, de manera conjunta, el calendario, cronograma de actividades o alguln
otro recurso gue permita dar seguimiento a las propuestas de las ninas vy los ninos;
considere la posibilidad de realizar ajustes con base en las necesidades gque
surjan durante el desarrolleo del proyecto.

Promuewva que las ninas v los nifnos lleven a cabo las acciones del proyecto definidas

de manera colaborativa w:

= Werifique gque se abran posibilidades para que interpreten criticamente la
realidad v descubran, mediante indagaciones vy exploraciones, formas de trans-
formarla positivamente. Estimidlelos a desarrollar sus capacidades para cbtener
informacion de distintas fuentes (orales, escritas) gue respondan a las preguntas
planteadas desde el inicio, asi como a las gue hayan surgido postericormente.

= Promuewa interacciones multidireccionales gue permitan un analisis critico del
proceso gue favorezca la toma de acuerdos scobre lo gue realizaran para atender
=l problema, aspecto a mejorar, tema de interes, situacion cotidiana o aconteci-
miento, a traves del enfogue didactico de los contenidos, PDA v ejes articuladores.

= Oriente las acciones para facilitar pausas gue permitan identificar los avances
w las dificultades. Promuewva la evaluacian formativa para reflexionar vy realizar
ajustes, en conjunto, a lo propueste en las etapas iniciales en funcion de lo
gque acontece en el contacto con la realidad, esto mediante la formulacion de
preguntas detonadoras, por ejemplo: jocomo vamos respecto a lo planseado?,
sque dificuhtades han surgido?, jgue hemos descubierto hasta ahora?, jgue es
necesarico modificar del plan inicial ?, entre otras.

Sl trabajart



Momentos Descripcion

Para compartir con otras personas los hallazgos v los logros obtenidos en el

prroyecto:

= Werifigue gque las ninas y los nines presenten a la comunidad tantoe leo gue se ha
realizado como la preduccion final que integra lo vivideo; pongan especial enfasis
en gquienes hayan participado en el proyecto yv en los principales involucrados

A Comunicamos nuestros con la necesidad, el problema, el tema de interées o de reflexion, o el aspecto a
logros mejorar.

= En caso de considerarlo pertinente, tambien deben presentarse aguellas
producciones gue Tue necesario realizar durante el proceso del proyecto,
wa gue permiten reconstruir la experiencia.

= Adermas, asegurese de gue comuniguen el impacto o la relevancia social de |lo
hecho, por ejemplo, el beneficio a la comunidad a la gue pertenece.

Formule planteamientos gue permitan facilitar la creacion de espacios de

intercambic y escucha activa entre las ninas y los ninos, de modo gque se

promuewan tanto la reflexion como el analisis, individual v colectivo, sobre lo

gue cada uno y como comunidad han logrado y aprendido, fomentando practicas

metacognitivas gque fortalezcan los procesos de autoevaluacion ywo coevaluacian.
Incorpore una variedad de estrategias y acciones didacticas para recuperar

algunos aspectos particulares del proyecto, realizar una valoracicn y elaborar

nuewvas propuestas, tales como:

= La identificacion de elementos gue incidieron sobre la forma como se llevse a

5. Reflexicon sobre eI cabo el proyecto, los problemas surgidos v como se enfrentaron o se podrian
aprendizaje enfrentar en una ocasion fTutura, asi como tambien lo gue ofrecid Mmayores

oportunidades para alcanzar lo previsto.

= La reflexion sobre las redes colaborativas que se establecieron con los diferentes
participantes en los distintos escenarios: aula, escuela v comunidad.

= La pertinencia de los espacios, los materiales y la interacciaon con los diferentes
escenarios, tomando en cuenta camo estos elementos permitieron
el acercamiento con la realidad, el desarrollo de las acciones formativas
w la transformacion de las ideas gque tenian al inicio del proyecto.

= Muevas propuestas para mejorar, ampliar o extender el proyecto a partir de las
experiencias vividas.
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iMe lo contd un pajarito!

Aspectos curriculares de la propuesta

Campo
formativo

Lenguajes

Etica, naturaleza
v sociedades

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta

Apropiacicon de las culturas a traves de la lectura yw
la escritura: Las nifias y los ninos se acercan a di-

Contenido

Marracidn de historias
mediante diversos
lenguajes, en un am-
biente donde las nimnas
W los ninos Participen y
se apropien de la
cultura, a traves de
diferentes textos.

Producciaon de expre-
siones creativas con
los distintos elemeaen-
tos de los lenguajes
artisticos.

Construccion de la
identidad y pertenen-
cia a una comunidad
pais a partir del cono-
cimiento de su histo-
ria, sus celebraciones,
conmemoraciones
tradicionales v obras
del patrimonioc artisti-
co w cultural.

MODALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Evoca w narra fragmentos de dife-
rentes textos literarios —leyendas,
cuentos, fabulas, historias—,
relatos de la comunidad gue
escucha en vozr de otras personas
que las narran o leen. Comparte
las emociones gque le provocan.

MMarra con secuencia lagica his-
torias que conoce o Iinventa yw las
acompana con recursos de los
lenguajes artisticos.

Describe detalles de personajes
w lugares, los comparte con sus
pares para evocarlos y enrigue-
cerlos e incorpora nuevos ele-
mentos a partir de los rasgos de
su cultura y la de otras regiones.

Combina elementos de los len-
guajes artisticos, tales como for-
mas, ::clcres, texturas, tamanos,
limneas, sonidos, mdsica, voces,
entre otros, en producciones
creativas, para representar el
mundo cercano, experiencias
persor‘nales, situaciones IMagina-
rias o algdn cuento.

Enriguece sus producciones
creativas de expresion grafica

o corporal al incluir o retomanr
elementos tales como lineas vy la
combinacion de colores, formas,
imagenes, gestos, posturas, soni-
dos, entre otros, de las manifesta-
ciones artisticas vy culturales.

Aprecia la rigueza de la historia
de su comunidad a traves de
relatos, historias, leyendas, mitos,
conmemoraciones, celebraciones
tradicionales yv obras cuhurales
artisticas.

Relacion entre los contenidos
curriculares en la propuesta

Este contenido orienta el desarro-
llo de todo el proyecto al permitir
gue las ninas vy los ninos, al escu-
char leyendas, cuentos, relatos

e historias de su comunidad en
wozr de distintas personas de su
comunidad, puedan narrarlas por
si mismos con claridad yw coheren-
cia, asi como describir y evocar
detalles de personajes y lugares,
apropiandose y compartiendo

de este modo un saber cultural v
social.

Por su parte, el segundo
contenido del Campo formativo,
Lenguajes, propone diversidad
de formas como las ninas y los
ninos pueden compartir distintas
narraciones por medio del teatro
de papel o kamishibai que se
tralbaja en esta propuesta. En
este, podramn recurrir a diversos
elementos artisticos que confor-
maran =| teatro, incluyendo re-
cursos de color, dibujo, sonidos,
wooces y midsica gue acompanen y
enriguezcan las narraciones.

Se plantea la construccion de la
identidad social al conocer diver-
sos relatos, historias y leyendas
gue forman parte de su comuni-
dad v que brindan un sentido de
pertenencia local.

wversos textos literarnios —leyendas, cuentos, fabulas,

historias— v relatos de la comunidad gue forman

parte de su cultura v les permiten compartir na-
rrativas gue motivan la imaginacion y la expresican.



Asimismo, se reconocen como parte de una commu-
nidad que desarrolla, utiliza v valora la cultura escri-
ta, mientras intentan sumarse a ella a partir de las
historias que conocen y cuentan, las cuales forman
parte de la diversidad cultural.

icas: El proyecto vincula
experiencias artisticas con la oralidad vy la escri-
tura, promowviendo el uso de recursos artisticos
como la muasica, la literatura, el dibujo o la expre-
sion corporal. Las experiencias que se presentan
se enmarcan en |l ambito de la diversidad cultu-
ral, que corresponde a formas de vida v saberes
de las familias, v permiten el reconocimiento de
las creencias, visiones y experiencias personales,
sociales y colectivas que se comparten a traves del
encuentro v la produccion en conjunto. Tambisen
se tienden puentes con otras formas de conoci-

Artes y experiencias estet

miento propias de la experiencia humana.

Intercufturalidad critica: En este proyecto se fa-
wvorece el dialogo entre culturas para escuchar
Nnarraciones orales mMmediante un INtercambioc entre
la escuela y la comunidad-territorio dentro y fuera
del espacio escolar. Las leyendas, historias vy re-
latos de cada comunidad son fuente de saberes,
creencias y recursos de |la imaginacion gue for-
man parte importante de la identidad vy la cultura.

Aspectos relacionados con el desarrcllo de la
propucesta

Relevancia social: Uno de los propdsitos principa-
les de la NMuewva Escuela Mexicana es que las nifias
wlos niflos de preescolar se expresen, interacten y
aprecien su cubura, de Mmodo gque se reconozcan
w conciban como parte integral de una comu-
nidad, un territorio, y sean parte de la construc-
cicon de la identidad social considerando que las
leyendas, historias v relatos tradicionales forman
parte importante de la identidad sociocultural de
una comunidad. Con esta propuesta, las nifias vy
los nifios podran conocer y apreciar diversidad
de narraciones —compartiendolas, a su wvez, con
otras personas—, valorar la diversidad linglistica v
cultural, propiciar la INntegracidan, la inclusian yw la
participacian colectiva.

Produccicon sugerida: NMarracion de un texto Irntera-
rno —leyenda, cuento, historia o relato— mediante
un teatrino kamishibai o teatro de papel

Que las nifas vy los nifios conozcan
relatos e historias de su comunidad para luego
narrarlos de forma clara v coherente a traves del

Proposito:

teatro kamishibai que permite contar historias con
distintos lenguajes e incorporar diversas manifes-
taciones artisticas; asi como promowver la escucha
de diferentes relatos. De esta manera podran com-
partir con Integrantes de sus comunidades sus pro-
Plas narraciones y podran practicar y preservar la
tradicion oral de su territorno.

Posibilidad de implementacion

Punto de partida

Para gue las nifias y los nifios se familiaricen con
el proyecto, se le sugiere que se sienten en circu-
lo para promover un dialogo a partir de preguntas
como las siguientes: jcuales son sus histornas, rela-
tos o leyendas favoritas?, jquien se las ha contado?,
scuales conocen?

Invitelos a que compartan algdan cuento, relato,
leyenda, fabula o historia;
interrogantes y apoyar la expresion de lo que las
nifnas y los ninos saben; pregunte: "; Donde ocurre
la historia v guienes son los personajes?”, "; Como
es el lugar v queé acciones suceden?”, “; Como inicia
la narracion?”, "; Que parte de la historia es la mas
emocionante?” vy “; Como terrmina?™.

Es importante propiciar el dialogo sobre =1 ori-
gen de las narraciones. Se le sugiere gque anime

puede plantear otras

a las nifias v los nifos a recordar dénde las escu-
charon, quién se las contd vy cual les gusta mas.
Recuerde gue hay wvariaciones narrativas en las
histornas, relatos o leyendas que forman parte de
los saberes prewvios y se transmiten de manera
oral; pueden compartirlas e identificar coinciden-
cilas. Es recomendable gue verifigue si al contarlas
siguen una secuencia lagica, si aportan detalles so-
bre los personajes o los lugares donde transcurre
la accion vy si lo hacen con seguridad.

Se le propone que, para continuar, las nifias
w los nifios representen graficamente una historia,
leyvenda o relate propio de su cultura yWo comu-
nidad; para ello, estimule la produccidn artistica
poniendo a su disposicion los diferentes materna-
les gratico-plasticos con los gue cuenten. Es opor-
tuno que, mientras lleven a cabo la actividad, se
acemgque a ellos para escuchar lo que comenten.
Preguanteles qué relato estan representando, acer-
ca de los personajes v lugares gque incluyan, v cual-
quier otra informaciaon gue considere relevante.

Si lo considera conveniente, para observar las
producciones y hablar sobre ellas, pueden crear
un tendedero v exponer los dibujos. Propicie la



48

participaciaon de las nifias y los nifios: pidales que
expliguen lo que representaron y que compartan
algan fragmento de sus leyendas, cuentos, fabulas,
historias o relatos de la comunidad. Pueden utilizar
estas producciones mas adelante en el proyecto.

Aproveche el momento para que las ninas y los
ninos hablen acerca de lo que sintieron al cbser-
war yw escuchar las producciones; asi como para
conocer como supo cada estudiante esa historia
vy quien se la contd.

Se aconseja comentar gque los cuentos, relatos,
leyvendas o historias gue nos comparten personas
de nuestra comunidad son una forma para conocer
mas acerca de los saberes, las tradiciones ywv cos-
tumbres gue permanecen a lo largo del tiempo.
Resulta ideal que comparta algun relato, cuento o
leyenda de su terrtorio para reforzar este aspecto.
Propicie gque, al terminar la narracian, las nifias y los
nifos puedan identificar queée sensacion les provoca
vy algunos aspectos que se relacionen con su en-
tormo comunitario; por ejemplo, el lugar donde se
desarrolla, los personajes gue aparecen, entre otros.

Planeacicon

Al planear el proyecto, sera importante que procu-
re gque las nifnas y los nifnos tomen decisiones sobre
lo que haranm; para ello, pueden trabajar la ruta de
trabajo en un portatolico v pegarlo a la vista de to-
dxs. Asimismo, una manera de organizar el trabajo
w llewvar un orden puntual de las acciones realizadas
es emplear un caler ; de este modo, las nifas
los nifikos podran registrar awvances y saber gué falta
Ppor hacer; considere hacer uso de los otros mMmate-
riales que componen los nuevos LTG para educa-
cion preescolar. Se le sugiere incluir los siguientes
puntos:

= Recolectar, preguntar e investigar sobre
las narraciones de la localidad. Para lograr lo
anterior, puede preguntar: jcomo podemos
conocer mas narraciones?, jgdonde
encontrariamos informacion?, ja quienes
podermos recurrir en busca de apoyo'?

- Compilar las narraciones en un oo

= En comunidad de aula, acordar
las narraciones que se incluiram
en la presentacion del teatro kamishibai.

« Construir el teatro kamishibai con los
elementos al alcance: papel, cartgn, objetos
reciclados o que tengan en el aula, escuela
o comunidad.

- Dibujar las imagenes que representan las
narraciones seleccionadas y que se utilizaran
en el teatro. Se sugiere que se guarden en
=l portaftolio.

iAo trabajar!

Umna sugerencia es que invite a las ninas y los ni-
nos a pensar vy proponer donde o a quien podrian
acercarse para conocer mas narraciones locales.
Se recomienda recurrir a familiares y personas de
la comunidad: cronistas, personal de bibhotecas
comunitarias, vecinos; asi como a fTuentes de In-
formacion escritas, audios o videos para escuchar
distintos relatos.

Dichas historias quedaran registradas en un pe-
queno portatolio; éste servira para crear o recrear
historias que narraran en su teatro kamishibai.
Puede indicar que los dibujos contengan lo mas
relevante o de interés para su futura represen-
tacion. Si lo prefiere, puede apoyarlos para que
hagan un registro Individual del titulo de las na-
rraciones escuchadas v el mnombre de quien los

narrd en un i ¢ —artilla de |
cioneles ttempo Suf:n:lente para el!o Y brlndeies
ayuda para gque anoten otros aspectos relevan-
tes a partir de las acciones que considere adecua-
das, como la transcripcidon de textos o el dictado de
sus ideas a los adultos; por ejemplo, sobre lo que
mas llamd su atencion, agraddo o disgustd de las
historias gue escucharon. Mostrarles sjemplos
de como hacer el registro puede generar mayor
interés por comunicar sus hallazgos.

r téecnica para representar, comn ima-
genes, las distintas escenas de un relato, Mmis-
mas gue se Mmontan en un teatrino de madera

con puertas como teldn.

r g, =
leyende relatos con aistl

Se le invita a cx)mpar‘tlr cOon !as nifas vy los nifios el
significado de la frase: "jMe lo contd un pajarito!l™
Para ello se propone el siguiente:
munidad hay historias gque comparten los abuelos,
las personas mayores, y gue se wvan contando de
unos a otros hasta llegar a nosotros; muchas de esas
historias son parte de nuestra identidad™

Algunas opciones gue puede considerar para
conocer relatos, leyendas, cuentos, historias v na-
rraciones orales de la comunidad a trawves de la
woz de otras personas son las siguientes:

"en nuestra co-
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El territorio nac:onal esta lleno de relatos. Se le su-
giere que aniMme a personas vecinas de la localidad
a compartir con las nifias vy los nifnos algdan relato
gQue conozcan y sea representativo de su cultura,
comaoa la historia de la colonia donde wiven, de
alguna festividad importante o alguna leyenda.
Si las condiciones lo permiten, salgan a buscar
de esas narraciones en la comunidad; haga notar
como las personas que las conocen forman par-
te de un Mmismo territorio vy que nos hacen parte
de un saber colective al compartir las leyendas,
cuentos, historias vy relatos. En otro momento, se
sugiere que las ninas y los nifhos registren en su
portaftolio las narraciones gue les compartieron,
pueden grafias o lineas de
expresion. Si en la comunidad hablan una lengua
originaria, generaria un gran interés que la narra-
cion se hiciera en esa lengua v en espanol.

incorporar dibujos,

I a voz de lo escrito

COrtra opcion que se le presenta es que en colec-
tivo seleccionen relatos, cuentos o leyendas en la
Biblioteca Escolar o en otros espacios de lectura a
su alcance y se lean en voz alta a las nifias y los ni-
nos. Mencione datos relevantes, como guien los
escribia v el lugar de origen de cada narracican.
Si le es posible, al leer puede hacer diferentes in-
flexiones de wvoz, reproducir algdn tipo de masica
v emplear la expresion corporal y facial; también,
mostrar los textos y las imagenes procurando que
las mifias v los nifios observen con atencidon vy lue-
go expresen lo que les generan. Asimismo, puede
pedirles que describan a los personajes. Al con-
cluir, animelos para que hagan el registro de los
relatos para su portafolio.

I a voz sin rostro

Una sugerencia mas es reproducir el audio de al-
guna leyenda, cuento o relato. Si las condiciones
lo permiten, puede grabarlo, solicitar a alguna per-
sona que lo haga, o bien, descargarlo de alguna
platatforma. En este caso, es necesaric explicar a
las mifnas y los nifos gque wutilizaran sslo el sentido
del oido, ademas de invitarlos a que permanezcan
atentos e imaginen todo lo gue se mencione. Al
concluir, animelos para gue cuenten su experien-
cia; puede apoyarse en las siguientes preguntas:
"iue les parecid la narracion?”, “; Como imaginan
a los personajes v lugares?”, “; Que sintieron al es-

s COue opinan de los sonidos w
la musica, si es que los hay?”, “;Cual es la diferencia
entre salo escuchar un relato vy Mirar a la persona
que lo narra?™.

cuchar la historia?"”,

Una wvez que hayan terminado de escuchar y reco—
lectar histornas, invite a las nifnas y a los nihos a hacer
=l registro correspondiente para su portafolio, ya
sea de alguna de las historias que les haya gusta-
do o de una creada por ellos. Para seleccionar los
relatos, cuentos o leyendas que compartiran con la
comunidad escolar, pueden elaborar un listado.

Una manera de organizar el trabajo gque se le
propone es formar pequefnas comunidades yw dis-
tribuir una escena a cada Mmiembro del equipo de
alguna de las historias que se contaron en clase.
Propicie que, para elaborarlas, las nifias v los nifios
se acerguen a diversas técnicas vy materiales; Ppor
ejemplo, recortar el s w utilizar pin-
tura en acuarela, ¢ |

sapel en laminas

= O Irmi-

tes Nnaturales, sellc

> diferer siluetas. Onéentelos para
que exploren formas, I|nea5 colores y texturas. De
igual manera, pida que dediguen un tiempo para
que construyan el teatrino con cajas de cartan u
otro material adecuado vy lo decoren a su gusto.
Este teatrino puede serwvir como el kamishibai
donde se colocaran las imagenes recolectadas
en el portafolic. Considere hacer uso de los otros
materiales que componen
educacion preescolar.

Cada wer que lo considere conveniente,
lo gue las nifias vy los nmifios han registrado. Pre-
gunteles por los cuentos, relatos, historias v leyen-
das gue han escuchado v guielos para gue,
en asamblea,
de sus registros. Ayadelos a completar la informa-
cion que les haga falta para narrar la historia que
desean contar.

D2resiones

los Nmnuevos TG ara

rewvise

recuerden las narraciones a partir
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Establezcan, en plenara, criterios que les ayu-
den a decidir cuales daran a conocer: las historias
cque los sorprendieraon, las que incluian lugares co-
nocidos, las gue fueron narradas por sus familiares
o por las personas cercanas de la comunidad o las
que se consultaron en algdan libro. Determinen
la cantidad de narraciones que se incluiran en la
presentacion del teatro kamishibai vy si se hara una
narracion en colectivo o se haran wvarias que pre-
Paren en pequenas comunidades de aula.

Al terminar la seleccion de las historias que las
nifas y los nifios compartiran con un grupo de la
comunidad escolar, posiblemente sera necesa-
rio repasarlas un par de veces para que sigan de
manera lagica la secuencia de los hechos (lo que
sucede al Inicio, en el desarrollo vy al final de los
relatos) v describan a los personajes que intervie-
nen, asi como los lugares donde ocurren, de ma-
nera gque puedan rescatar la informacion gue les
sea valiosa para recordar las narraciones.

Procure que todas las nifias vy los nifios partici-
Pren en las representaciones; asimismo, invitelos a
reflexionar sobre la manera como llevaran a cabo
la presentacion. Las siguientes propuestas po-
drian ser de utilidad:

- SMoyvudarlos a expresar lo que recuerdan: ;jgue
sucedid en el cuento, el relato o la leyenda?,
squienes son los personajes?

- Guiarlos para que expliguen algunos
acontecimientos: tratar de responder las
preguntas jaquien?, jcomo?, jocuando?,
sdaonde?

- Mpoyarlos para gue tengan clara la secuencia
de los hechos: ;jodmo comienza la historia?,
igue paso antes o despuses de este sucesoa?,
socamo termina la narracieon?

= Promowver la descripcion de personajes
v lugares: jcomo son los personajes que
intervienen?, jcomo es el lugar donde
sucede la historia?, ;jque podemos decir para
gque otros puedan iMmaginarlos?

= Estimularlos para que expresen sus
emociones: jque sintieron al escuchar el
cuento, la leyenda o el relato?

- Alentarlos v apoyarlos para gue se expresen
claramente v con el volumen de wvoz
Nnecesarico para ser escuchados.

MNarramos
Si lo cree conveniente, en asamblea, proponga a
las nifias v los niflos que hagan una Nnarracion con
imagenes. Muestre ilustrac = de algunos de los
textos que les leyd o ima nes diversas hechas
por artistas locales, e invitelos a observarlas e ima-
ginar como narrarian su historia con sus propios
dibujos. Mencione que existe una forma de narrar
empleando imagenes que prowviene de un pais
muy lejano llamado Japon v que se conoce cormo
kamishibai; si es posible, compartales videos para
que cobserven como se emplea.

Con los relatos seleccionados, invite a las nifias v
los nifvos a crear las imagenes que se presentaran
en el kamishibai; para hacerlo, experimenten con
colores, pinturas, tecnicas, graftias v figuras. Procu-
re gue las nifias y los niflos expresen y representen
en sus producciones los elementos mas significati-
wvos de su cuento, relato, historia o fabula.

Para enrigquecer la narraciéon, puede recordar o
reproducir nuevamente los audios que escucha-
ron para identificar queé efectos sonoros tienen v
considerar si su narracion ncluira algunos efectos
de sonido; de ser asi, determinen cuales v explo-
ren como producirlos: por ejemplo, con objetos,
Ccon su cuserpo o con su voz. Invitelos a considerar
si acompanaran la narracion con muasica vy cual se-
ria apropiada para producir ciertas sensaciones o
emociones en gquien la escuche. Acompanelos en
la preparacion de los recursos sonoros vy la deter-
minacion de las partes donde los emplearan.

Es necesarico organizar y practicar la puesta en
escena de la narracion; como propuesta, anime a
las nifias v los ninos a llevar a cabo estas activida-
des de manera colaborativa al distribuir juntos las
tareas. Guielos en la elaboracion de una lista con el
nombre de los integrantes del grupo y el papel que
desempenaran durante la presentacion. Se aconse-
ja que genere las condiciones para que lleguen a
acuerdos mediante el dialogo. Invitelos a contem-
plar los ensayos como espacios que permiten la
evaluacion formativa para asi evitar que se convier-
tan en mMmomentos de repeticion que prioricen un
resultado estetico por encima del disfrute.

Cuando estén listos, se recomienda ensayar en
el aula. De ser posible, grabe el ensayo para que
puedan observarlo y comentarlo, creando mo-
mentos para la coevaluacion y retroalimentacidon.
Pueden considerar los siguientes aspectos para
valorar la presentacicon:

DN Imagenes




= Descripcion de personajes y lugares
- Secuencia de la historia

= Inflexiones v tonos de voz

- Uso de imagenes

- Efectos de sonido

- Atencion y escucha activa

« Responsabilidad en las actividades

Al terminar, propicie la reflexion colectiva sobre
lo que pueden mMmejorar en su trabajo: gueé funcio-
Nno v que deben revisar antes de la presentacian
ante la comunidad escolar.

Se sugiere gue propicie el dialogo entre las ni-
mas vy los nifos sobre la manera como las narracio-
Nnes surgen o se insertan en la vida cotidiana v la
cultura de las comunidades; oriente esta conver-
sacion para que recuerden a guienes les contaron
las histornas o si las recuperaron de alguan hibro.

Cuando considere que las narraciones seleccio-
nadas estan listas para la presentacion, proponga
a las nifias vy los nifios que elaboren una INvitacian
dirigida a algdan grupo de la comunidad escolar,
en virtud de que un kamishibai no tiene el tama-
o suficiente para gque alcance a verleo un publico
muy amplio. Animelos a gue, en compafia de un
adulto, si es posible, la compartan con los vecinos
w familiares que tengan cerca.

Involucre a las nifias vy los nifios en la preparacion
de su produccion final. Plantee preguntas como las
siguientes: ;jdonde se llevara a cabo?, si se hara en
=l salan, jcomo se acomodara el espacio?, ;jse dara
una bienvenida?, ;jguién sera el encargado?

Comunicamos nuestros logros
Es un buen momento para guiar a las nifnas y los
Nnifos para que monten el teatrino de acuerdo con
las responsabilidades que se asignaron. Antes de
la presentaciaon, alientelos a compartir con la au-
diencia las acciones que llevaron a cabo durante
el proyecto para que revivan el proceso; pueden
emplear su portafolico en donde estan sus dibujos
su diario o su cartilla de lectura. Al terminar, moti-
we a las mnifias v los ninos a escuchar la experiencia
de los asistentes y a recibir su retroalimentacidn.
Tambieén considere, si le es posible, hacer una
Pegquena = i v las ilustraciones de cada
relato para gue las nifnas v los ninos expliguen al
publico el proceso que siguieron hasta la presen-
tacion de su producto final v a qué parte del relato
corresponde cada imagen.

Reflexion sobre el aprendizaje
Tras la presentacion, en asamblea, puede propo-
ner a las nifias v los nifnos reflexionar sobre los
beneficios que ofrece compartir narraciones a la
comunidad v sobre su vivencia al combinar la na-
rracion con la representaciaon grafica, los recursos
textuales vy los lenguajes artisticos. Promuewva <l
dialogo v la escucha activa en tormo a su trabajo,
asi como a los pensamientos o sentimientos que
les generd este proyecto en un marco de respeto.

Se podrian contemplar los siguientes puntos:
Loomo se sienten despues de haber realizado una
narracion con iImagenes?, jpor gue?, jgue apren-
dieron con la narracion de diversas histornas?, jcual
fue la mayor dificultad gue enfrentaron en comuni-
dad?, jgue les gustaria hacer mas adelante?

5i lo cree conveniente, propicie que las nifias
v los nmifnos retomen su v lo muestren
para comunicar las wivencias generadas por el
proyecto. Permita que compartan en asamblea
sus conclusiones con el apoyo de estas formas de
narrar historias v representarlas. Una posibilidad
es proponer cgue llewen a casa sus ilustraciones

para mostrarlas a su familia v fomentar un Inter-
cambio entre los nifios y las nifas, como recuerdo
de esta experiencia colectiva yv como una forma de
promowver el registro de otras narraciones que les
compartan.

Posibles wvariantes

= Inwventar historias que incorporen eventos
w sucesos, personas y lugares de su vida
comunitara: festividad, costumbre o
tradiciaon. Para ello, pueden organizar v reunir

= |

objetos del entormo yv dar forma a una ca)

orios, que ademas sirve de apoyo para
las nifnas vy los ninos con alguna discapacidad
wvisual o con perdida sensorial dual, yva gue,
por medio de ella, comprenden un cuento
mediante el reconocimiento tactil.

-« AMdecuar el kamishibai seguan las necesidades
del aula, como un rotafolio, portapapeles o
caballete para colocar las laminas ilustradas;
otra opcion es que una persona las sostenga
mientras se lleva a cabo la narraciéon. Pueden
usar titeres, movimientos corporales, sonidos

&

de woz, cuadros vivientes y otras expresiones
artisticas como recursos narrativos. Si le es
posible, grabe un audiovisual o un podcast



con las narraciones para compartirlas e
incluya efectos ambientales v muasica.

= Brindar acompanamiento a las ninas
v los nilos para que narren a la comunidad
diferentes textos literarios como leyendas,
cuentos, fabulas vy relatos mediante una puesta
en escena, explorando el teatro comunirtarno.
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Jugamos con las palabras de mi comunidad

Aspectos curriculares de la propuesta

Campo
formativo

Lenguajes

De lo
humano v lo
comunitarico

Relacion de los ejes articuladores con

Contenido

Recursos y juegos

del lenguaje que
fortalecen la expre-
sion oral, y rescatan

la o las lenguas de la
comunidad v de otros
lugares.

Reconocimiento y
aprecio de la diver-
sidad lingUistica al
identificar las formas
en gque se comunican
las distintas personas
de la comunidad.

Interaccion con per-
sonas de diversos
contextos Que comn-
tribuyan al estableci-
miento de relacicones
positivas ywv a una
convivencia basada
en la aceptacion de la
diversidad.

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Participa en juegos del lenguaje
que integran la tradicion oral de

las familias o la comunidad, y los
expresa con fluide=.

Combina recursos de los lenguajes
tales como mMmowvimisentos COro—
rales, gestos, velocidades, ritmos,
entre otros, v los aplica al decir
rimas, posSmas, canciones, reta-
hilas, trabalenguas, adivinanzas
otros juegos del lenguaje.

Propone v organiza con
ayuda juegos del lenguaje para
inwvitar a sus pares a participar.

Se familiariza con lenguas dis-
tintas a la suya gue escucha en
su comunidad e incorpora a su
comunicacion, expresionaes de
origen indigena, extranjero o de
las lenguas de senas.

Interacta con distintas personas
en situaciones diversas, yv establece
acuerdos para la participacion, la
organizacion y la convivencia.

la propucesta

MODALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Relacion entre los contenidos
curriculares en la propuesta

Al recuperar yw compartir juegos del
lenguaje que forman parte de la
tradicicon oral de las comunidades,
el primer contenido de Lenguajes
se toca a profundidad a lo largoe
del proyecto.

Ademas, se fomenta la conwi-
wvencia entre las ninas, los ninos v
otras personas de la comunidad
escolar ywo externa y se enrigue-
cen sus formas de expresion oral
corporal.

El segundo contenido sirve de
apoyo al permitir gue las ninas w
los ninos perciban la diversidad
|'|ngl'_.'lis1:ica que tiene presencia
en su comunidad, para visibilizar
expresiones lldicas en lenguas
diferentes a la propia, comao
las indigenas o la lengua de
senas mexicana.

Este contenido se conwviaerte en un
recurso que busca apoyar a las vy
los educadores para lograr gque las
ninas vy los ninos interactlden con
distintas personas de la comuni-
dad para compartir la coleccian de
juegos del lenguaje desde |la tradi-
cion oral que realicen.

de palmeo, cantos, chistes v trabalenguas. Cono-

Apropiacion de las culturas a traves de la lectura
v la escritura: Se propiciara la indagacion en di-
wversas fuentes escritas y de la tradicidn oral de su
comunidad para conocer juegos del lenguaje gque
favorecen la expresion oral, el conocimiento v =l
uso de las practicas que son parte de la cultura
oral yv escrita. Esta dalima se utilizaréd como un re-
curso para dar a conocer sus hallazgos al confor-
mar una coleccion de jJuegos.

Imnterculturalidad critica: A traves de los juegos del
lenguaje, las nifias v los nifos conoceran y se apro-—
plaran de una parte importante de la tradicion oral
de su territoric, como rondas, adivinanzas, juegos

cer su lengua ¥y sus expresiones de una manera
amena, les permitira apreciar la estéetica del len-
guaje oral v escrito transmitido de generacion en
generacion.

Aspectos relacionados con el desarrolleo de la
pPropucsta

Relevancia social: Una prioridad de la Nuewva Es-
cuela Mexicana es walorar las culturas, las iden-
tidades de las comunidades v su diversidad.
Reconocer que la tradicion oral es un medio para
enriquecer aprendizajes de las minas v los nifios
abre la posibilidad de acercar saberes que forman
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parte importante de la cultura de la comunidad,
como los juegos del lenguaje oral. Las rondas.
adivinanzas, rimas, juegos de palmeo, chistes
trabalenguas permiten enriquecer los usos del
lenguaje y establecer una relacicon con la comu-
nidad a traves de la tradicion oral gue mantiene
wviwvos algunos saberes y tradiciones.

Produccion sugerida: Coleccion de juegos del len-
guaje en formato escrito, de audioc o video
FProposito: CQuae las nifias vy los mifios indaguen
recopilen distintos juegos del lenguaje para con-
formar una coleccion gue puedan compartir con
otras personas de la comunidad, con la finalidad
de dar a conocer ¥y preservar juegos gque forman
parte de la cultura v tradicidén oral de su territorio.

Posibilidad de implementacion

Punto de partida

Se le sugiere Iiniciar esta experiencia con una ac-
tividad en plenaria gue motive vy promueva gue
las nmnifnas v los nifios compartan algunos juegos
del lenguaje gue conozcan, como rmas, posSmas,
canciones, juego de palmeo, retahilas, trabalen-
guas o adivinanzas. Invitelos a sentarse de modo

cue puedan Mirarse entre si Yy, con unN Mmicr
al o de juguete, altermnen turmos para presentar
el juego de lenguaje que cada uno conozca. Es
comnveniente que registre en la pizarra o algdan otro
soporte visual los juegos gque las ninas v los niNnos

(o] g R

mencionen, ya sea algan juego de palmeo, ronda.,
adimwvinanza, rima, canto, chiste o trabalenguas.

Invite a las ninas vy a los ninos a practicar colec-
tivamente algunos juegos del lenguaje gque ellos
elijan y gue formen parte de la riqueza cultural de
su territorio; aliegntelos a emplear expresiones cor-
porales v tambiéen a usar diferentes tonos, rtomos
w volamenes de wvoz, De ser necesario, considere
mencionarles algunos juegos que usted conozca
Ppara saber si les resultan familiares o aprender
w jugar alguno.

Postericrmente, aproveche la oportunidad para
cue platiguen sobre como estos juegos han teni-
do presencia en la vida de las personas. Animelos
a hablar sobre sus experiencias para reforzar su
expresion oral; puede emplear algunas pregun-
tas como las siguientes: ;gqué juegos conocen?,
cquien se los ensend?, jocon quien los han juga-
do?, ;jcomo se juegan? Hagales notar que, para

este tipo de juegos, Nno necesitan de MmMaterales
especificos, salo la voz v el cuerpo.

Puede compartirles un suceso personal relacio-
nado con algian juego v Mmencionar la imMmportancia
que tiene preservarlos vy compartirlos para que
perduren en el tiempo. Genere la reflexion sobre
como podrian ensefnar o compartir estos jue-
gos a otras personas. Invitelos a recopilar los
Juegos de lenguaje —que conocen o aprenderan
a lo largo del proyecto— en una coleccidn escrita,
de audio o video para que otras personas puedan
conocerlos.

Planeacion

En plenaria, propicie la elaboracion de un
para la creacion de la colecciaon de juegos.
Para esto, puede considerar las siguientes pregun-
tas: sgue juegos ya conocemos?, jddonde pode-
mMos conocar Mmas?, jcomo se puseden recopilar?,
iquien puede ayudarmos?, ; que necesitamos?, jcon
quien se compartiran los juegos v de que Mmanera?

an de

trabs

Promuewva el intercambio de ideas y el estable-
cimiento de acuerdos. Algunas sugerencias de
actividades que pueden considerar para respon-
der las preguntas planteadas previamente son las
siguientes:

- Conocer diversos juegos del lenguaje de la

tradicion oral de su comunidad.

« Seleccionar aquellos que seran parte de su

coleccian.

= Integrar la coleccion de juegos por escrito e

ilustrarlos. Si cuentan con los recursos, grabe
los juegos en un formato de audio.

- Compartir los juegos del lenguaje de la

tradicicon oral de su comunidad con otras
personas.

Se sugiers que registren los acuerdos a los que
llegaron y los cologue a la vista de todo el gru-
po. de modo gque todxs puedan recurrir a ellos
cuando lo necesiten v, asi, ocbservar el avance que
vayan logrando (el uso del c= ro puede ser
un recurso atil para el seguimiento de las accio-
nes formativas). Es importante mencionar que se
pueden ajustar estas propuestas de acuerdo con
las caracteristicas de su localidad, yva que parte de
la rqueza del proyecto es rescatar juegos que han
sido parte de su cultura y tradicidn.

=




i trabajar!

j mos con el lenguaje!

Aontes de indagar sobre los diversos juegos de len-

guaje, promueaewva una reflexiaon sobre caomo podrian
evar un registro de los gue wvayan aprendiendo.
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Una tabla como la siguiente puede ser de utilidad:

MNombre del e Oue es?
juego (ronda, juego realiza?
de palmas.

L Como se

adivinanmnza)

A continuacion, se presentan algunas opciones
de actividades que puede sugerir para conocer di-
wersos juegos del lenguaje de la tradicidon oral de
su comunidad; seleccione aquellas que considere
mas pertinentes de acuerdo con las caracteristicas
vw posibilidades del grupo:

= Sicuentan con Biblioteca de Aula, la

Biblioteca Escolar o la biblioteca comunitaria,
pueden acudir a ella para consultar fuentes
itales. Sera importante, antes
de emprender la exploraciaon, definir el
proposito de la busqueda; por gjemplo,
encontrar trabalenguas, adivinanzas, rimas,
Ppoemas, canciones o retahilas. Algunos libros

de la coleccian de los Libros del Rincan

SO

=eo vivo del autor Fr

Bermnarda de Co
palabras de Rodolfo

Dona

lirman partido. A " > [
mexicana de Mercede: 3w v
sa M o algdn otro que usted conozca
w al que tengan acceso.

Cuando encuentren algun juego del
lenguaje., lea un fragmento yv permita gque
identifiquen si se trata de un canto, una
adivinanza, un chiste, rima u otro; sera
importante su apoyo para la comprension yw
familiarizacion con palabras vy juegos que
no conozcan.

Para lo anterior, puede dar ejemplos v
analizar en conjunNto de queé tipo de juego
de lenguaje se trata, por ejemplo, las
adivinanzas son acertijos que se resuelven a
weces encontrando la respuesta escondida

I 1<

entre otras palabras, por ejemplo: “verde
por fuera, blanca por dentro, el que Nno lo
adivine es-pera”; o se puede referir a objetos
o cualidades: "tiene dientes v no come; tiens
caberza yv no es un anmnmal™ (el ajo).

Una caracteristica de poemas vy canciones
es el uso recurrente de la rima v la metatora.
Los trabalenguas son desafios para repetir
una serie de palabras similares rapidamente
sin equivocarse: "perejil comi, perejil cends, v
de tanto comer perejil, me emperejilé™

Las rondas son juegos tradicionales en los
que las nifias y los nifos suelen formarse en
circulo para entonar un canto acompanado de
mowimientos: “el perro policia es un dormilan,
que no se despierta ni con el tambor.. "

Los juegos de palmeo consisten en mMmower
w utilizar las manos de distintas mansras
mientras se entona una cancion: “Mmarinero
que se fue a la mar y mar y mar, para ver qu<s
podia ver y ver y wver..."

Los chistes son breves narraciones cuyo
fin es hacer reir a otros: "—; Que le dijo un
gusano a otro gusano? —WVWamos a darle la
vuelta a la manzana™

Las rimas, los cantos v poemas infantiles
son textos que conservan la estaetica del
lenguaje; ademas de ser expresiones
Interarias y musicales, formas de arte con
caracteristicas particulares que las hacen
atractivas para aprenderse v repetirlas. Las
rimas son versos cortos faciles de memorizar
que suelen tener una estructura ritMmica vy
repeaetitiva: “arriba v abajo por los callejones,
pasa una ratita con veinte ratones. ..

Las canciones infantiles son composiciones
musicales que suselen tener letras simples,
melodias pegajosas y temas relacionadaos
con la infancia: “cucy, cuca cantaba la rana.
cuca, cucd debajo del agua...™

Los poemas infantiles son composiciones
literarias que estan escritas con un lenguaje
sencillo v temas gque resultan atractivos v
comprensibles para los ninos.

Orros juegos de lenguaje pueden ser las
retahilas o palabras encadenadas vy las coplas.
Inwite a gue participen en algunos juegos
que sean de su Iinterés, ya sea cantando,
dando respuestas o repirtiendolos seguan
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corresponda. Proponga que, al hacerlo,
incluyan algunas variaciones en la velocidad;
los mowvimientos corporales, las pausas, |
volumen v aguello que se puede mMmaodificar
Registren los juegos que wvayan conociendo
en la tabla para integrar la informacion que
reJanan.
Las anscdotas de la comunidad en tormo a
los juegos del lenguaje pueden favorecer
en las ninas v los ninos la reflexion sobre
como han contribuido a la formacion de las
identidades individual, familiar v comunitarna,
por lo que tambiéen pueden compartirlas.
Puede invitar a algunos miembros de
familias de las nifnas vy los nifios para platicar
sobre juegos de su infancia. Es convenients
preparar algunas preguntas para este fin:
"iCZomo se llama el juego del lenguaje?”,
i Quien se lo ensenda?”, "; Como se juega?”.
Postericormente, pueden jugarlos en
comunidad de aula. Incluyan en la tabla los
juegos que realicen para poder recuperarios
posteriormente.
Tambien considere repetir los juegos que
las nifias o los Nnifios conozcan y puedan
compartir con sus pares o algunos nuevos
que usted quiera ensenarles. Se sugiere que
deé un espacio para que pucedan iNnvestigar
sobre los juegos del lenguaje que conocen
sus familias, v tambien sobre los que
conocen las personas migrantes que wviven en
la localidad v aquellas que son hablantes de
una lengua indigena, o quienes saben lengua
de senas; esta puede ser una oportunidad
valiosa para familiarizarse con la diversidad
del lenguaje presente en la comunidad.

En caso de que logre recuperar alguan
Jjuego en lengua distinta a la gue tengan
las nifias v los nifios, se recomienda gque
identifiguen las expresiones que contiene,
su significado, como se pronuncian y
donde se usan; para el caso de la lengua
de sefnas mexicana se sugiere aprovechar
la oportunidad para sensibilizar sobre su
importancia; para ello, pueden aprender a
decir algunas palabras o emplear las senas
para cantar.

Considere la posibilidad de solicitar el
apoyo de los familiares para transcribir
las letras de los juegos con =l objetivo de

compartirlas por escrito o, si1 las condiciones lo
permiten, anadir un formato de audio o video.
Pida gque repitan v practiquen los juegos. Es
importanmnte gue dialoguen en cada ocasian
sobre la experiencia que tuvieron al jugar.
Una opcion adicional es proponer la
creacion de algunos jluegos del lenguaje;
esto puede dar oportunidad para que
expernmenten, con plena libertad creativa,
con los recursos de lenguaje gque han vivido.
Es recomendable agregar a la tabla los
Jjuegos que Mmencionen ¥y dar un tieMmpo
para conocerlos y llevarlos a cabo. Cuando
se realicen los juegos, pida gque utilicen
mowvimientos corporales v gestos, por ejemplo,
ademanes en un poema, la MiMica en un
canto, la velocidad en un trabalenguas, el
ritmo en una rima, las pausas en un chiste,
entre otras variaciones posibles.

stra cofeccion
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Sugiera que revisen, en plenaria, la tabla que han
enriquecido a lo largo del proyecto para identi-
ficar gue juegos de la tradicion oral han logrado
reunir y cuales seleccionaran para incluirlos en su
coleccion. Fomente que decidan, en colectivo, si
esta tendra algdn criterio para organizarse, por
ejemplo, categorias comos:

= Rondas

- Adivinanzas

= Trabalenguas

- Juegos de palmeos

= Chistes

- Rimas

= Canciones

= Poemas

= Retahilas

- Coplas

= Ortros

Considere:

- Juegos propios de su cultura

- Juegos de otros lugares

- Juegos en otras lenguas

- Juegos con lengua de sefas

= Juegos gue inventamos

« Juegos a los que les dimos otras variantes

O rganice equipos o peguenas comunidades pa-
ra integrar la coleccion de juegos; se recomienda



que involucre a las nifias vy los nifios en las deci-
siones relacionadas con el tipo de soporte que
pueden emplear, tanto en materiales, como en

la forma gue tomara la coleccion, si sera un solo
1

libro a modo de com 1 )
ro u otro que consideren. Si las condiciones se lo
Permiten, pusde complementar la coleccion de
Juegos del lenguaje con un formato de audio,

de video o ambos.

Puede apoyar la distribucion del trabajo para
que, por ejemplo, un equipo registre los jJuegos,
otros los transcriban, otros ilustren v otros graben
los audios. Motive a las nifias y los nifios a utilizar los
recursos con los que cuenten para registrar o
transcribir: dibujos, marcas grafticas, letras; pue-

den considerar, al ilustrar los juegos, Incluir IMmage-
nes, recortes alusivos al contenido de los juegos
o alguna fotografia que hayan tomado durante

su realizacion.

En caso de grabar los audios de los juegos del
lenguaje. haga la grabacion con algun dispositivo
—tronico gque les resulte accesible. Considere
que se incluyan aguellos Jjuegos que las nifias y

los nifios exploraron v aprendieron previamente.
Sera conveniente gque decidan, como parte del
proceso de la preparaciaon, el ritmo, la velocidad
w las expresiones corporales que emplearanm;: asi
como =l turmo de participacion y los recursos que
hayan considerado propios para su presentacidn.
Involacrelos en cuestiones como la revision de las
grabaciones para comprobar si se escuchan, son
claras, estan completas o si tendrian que repetirse.

Este puede ser un buen Momento para propo-
nerles revisar su plan 1o e identificar gue
tareas hamn completado, que falta por hacer vy si hay
necesidad de ajustar algo.

Aliente a las nifias y los nifios para que mMmuestren
su coleccidon a otras personas y a considerar una
forma de preservarla. Pueden empezar por decidir

de trabaj

en plenaria a quien Inwvitar, gue presentar, coOMo
organizarse, gue necesitaran para su presentacion
w otros aspectos gue surjan en el dialogo.

Prewvea la organizacicon de las acciones para la
presentacion del proyecto y considere aspectos
como los siguientes:

 Difusion a la comun

Jac. Que decidan la
forma de inwvitar a quienes esperan gue
conozcan su proyecto, gue datos debe
incluir el mMmensaje: el dia, la hora, el lugar. el
motivo, una iImagen, entre otros; ¥y proponga

que hagan invitaciones por escrite o algan
otro medio que puedan emplear, segun
los invitados qgue guieran tener, comao <l

perifoneo por la comunidad o una bocina
con el mensaje durante el recreo, a la entrada
o a la salida de la escuela.

- Presentacion del proyecto. COQue mencionen
que realizaron para integrar su coleccidn
de juegos del lenguaje. Recuaerdeles usar la
tabla que emplearon a lo largo del proyecto.

= Presentacion de los juegos del lenguaje. Que
comenten ante una audiencia, por equipos,
que juegos realizaron, como los aprendieron

w que les ha parecido esta experiencia.

Comunicamos nuestros logros
Se recomienda brindar apoyo para la presenta-
cion de la coleccion de juegos del lenguaje de la
tradicion oral conforme a su plan. Si lo conside-
ra pertinente, invite a la audiencia a familiares v
a otras personas de |la comunidad a que realicen
los juegos e, Incluso, a que compartan otros jue-
gos que ellos conozcan.

Recopile las opiniones de los asistentes en algu-
na encuesta de opinian para valorar los resultados
del proyecto.

Reflexidn sobre el aprendizaje
En comunidad, converse con las nifas vy los ninos
acerca del proyecto para recuperar su experien-
cia; en un circulo de la palabra, puede valerse de
algunas frases para completar:
- "Lo gue aprendi acerca de los diferentes
Jjuegos del lenguaje es...”
= "M Juego favorito es..."
- "Lo gue mas me gusta de estos juegos es. ..
- "Lo que senti al participar en estos juegos del
lenguaje...”
- "Puedo compartir estos juegos con...”
- T Como podriamos compartir con mas
personas nuestra coleccion de juegos del
lenguaje?...”

Proponga mantener la coleccion de

algdan lugar del aula para ejecutarlos cuando lo
deseen e incrementar la coleccion si llegamn a en-
contrar otros.
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Posibles variantes

Organizar la creacion de un acordeon o libro
desplegable tridimensional gue compile las
palabras nuevas que puedan ir conociendo
en juegos de lenguaje de la tradicidn oral
de su comunidad, elaborado con recursos
artisticos diversos que puedan apreciarse al
desplegar las paginas de manera continua

vy fluida, donde se puedan wver todas las
opciones de manera simultanea.

Recurrir a radios comunitarias, universidades,
normales o Instituciones de educacion
superior que existan en la comunidad

para hacer una grabacion de los juegos

de lenguaje de la tradiciaon oral de su
comunidad en los casos donde no se cuente
con los medios tecnoldgicos para grabarlos,
reproducirlos ywWo compartirlos con la
comunidad escolar v las familias de las ninas
v los nifos.

Organizar juegos del lenguaje de modo

qgque las nifias v los nifios descubran nuewvas
palabras, o en otras lenguas, y se interesen
por su significado. Pueden seleccionar juegos
orales de distintas comunidades, como
pirekuas (cantos purepechas de Michoacan),
bombas yucatecas, versos de huapangos o
arrullos de distintas culturas. Solicite apoyo

a escuelas de ensefanza musical de la
comunidad para musicalizar los juegos.
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MNMuestro herbario comunitario

MO DALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Aspectos curriculares de la propuesta

Campo

. Contenido
formativo

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Relacion entre los contenidos
curriculares en la propuesta

Representacian
grafica de ideas v
descubrimientos, al
explorar los diversos
textos gque hay en su
comunidad v otros
lugares.

Lenguajes

Relaciona el contenido de los diver-
sos textos de su hogar v escuela con
experiencias de wida.

Representa graficamente, con
recursos personales, ideas v descu-
brimientos del entorno mediante
textos conocidos.

Utiliza distintos textos (carteles,
avisos, periodico mural, revistas,
hojas, cuadernos) para representar
graficamente ideas que descubre
del entormnoe de manera vivencial v al
consultar libros, revistas y otras fuen-
tes impresas y digitales.

Interpreta v elabora algunas senali-
zaciones, simbolos v letreros a partir
de entender sus caracteristicas, ele-
mentos grE'rFiocas y contexto.

Producciones gra-
ficas dirigidas a
destinatarios diwver-
sos para establecer
wvinculos sociales v
acercarse a la cultura
aescrita.

Exploracion de la
diversidad natural
gue existe en la
comunidad y otros
lugares.

Saberes y
Pensamiento
cientifico

Relaciéon de los ejes articuladores con la propucesta

Produce textos o mensajes de
interés, con formas graficas perso-
nales, copiando textos o dictando a
alguien, con distintos propositos yw
destinatarios.

Planifica producciones graficas,
como avisos, recomendaciones de
libros, recados, letreros, entre otros,
de forma individual o en pegquenos
equipos.

Indaga scobre los cuidados gue ne-
cesitan las plantas yv animales de su
comumnidad.

Aamplia su conocimiento acerca de
las plantas: su proceso de crecimien-
to, lo gue necesitan para vivir, los
lugares donde crecen, entre otros.

Consulta diferentes fuentes de infor-
macian, digitales o impresas, para
ampliar lo gque sabe o intuye.

A partir de la creacion de un
herbarico comunitario, las ninas v
los ninos tendran la oportunidad
de expresar sus descubrimientos,
ideas v experiencias de wvida por
medio de representaciones gra-
ficas propias, las cuales permiten
establecer vinculos sociales que
fortalecen las relaciones con su
comunidad y su entarno.
Asimismo, la creaciéaon del
herbarico comunitarico pretende
favorecer los lenguajes comao
Cconstrucciones cognitivas, socia-
les v dinamicas que las personas
utilizan desde su Nnacimiento
pPara expresar, conocer, pensar,
aprender, representar, comunicar,
imnterpretar, nombrar el mundo w
expresar necesidades.

Durante el proyecto, las ninas v
los ninos realizaran la bdsgueda
de informacion, en diferentes
fuentes, de slementos gue les
permitan identificar y clasificar
plantas v flores de la comunidad,
asi como sus necesidades, cuida-
dos v posibles usos, favoreciendo
la reflexion sobre la importancia
de la diversidad natural en su
comunidad.

nifos analicen v comprendan la complejidad del

mundo v las relaciones que en &l se establecen.

Apropiacion de las culturas a traves de la lectura v Al crear un herbario comunitario mediante re-
presentaciones graficas propias, las nifias v los

ninos pueden desarrollar habilidades que llevan

la escritura: M partir de las practicas cuhurales de la
lectura v escritura, se promueve que las nifas vy los
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al desarrolle de la expresidon escrita vy la compren-
sion lectora, ademas de compartir su experiencia
dentro del mundo donde wviven para establecer
wimnculos sociales v acercarse a la cultura escrita.
Artes v experiencias esteticas: El proyecto permite
cue ninas y ninos exploren, desde su percepciéon
w sensibilidad, su territorio v comunidad, v a traves
de producciones artisticas expresar su CoOsSMmMoOWVISISN
en cuanto a la relacion comunidad-naturaleza-cul-
tura reflejada en plantas vy flores, al tiempo que for-
man puentes para establecer diferentes formas de
dialogo con otros miembros de su comunidad.

Aspectos relacionados con el desarrolle de la
propucssta

Relevancia social: Una prnioridad de la Nueva Es-
cuela Mexicana en la formacion de las ninas vy los
ninos es el acercamiento a la cultura escrita para
desarrcllar sus habilidades comunicativas a partir
de la apropiacicon de diversas formas de expresidn
v comunicacion mediante la oralidad, la escucha,
la escritura v la lectura, de manera gue puedan
elaborar producciones grafticas y orales con distin-
tos propoasitos y dingidos a destinarios diversos.
En este proyecto, las producciones graticas que
elaboren las nifias vy los nifos constituiranmn un her-
bario comunitario, el cual permite conocer, valorar
v apreciar la diversidad natural de la comunidad.
Produccion sugerida: Herbarmno comunitano
FProposito: Que las nifhas vy los nifos produzcan di-
ferentes formas graficas personales, copiando tex-
tos o dictando, para la produccidon de un herbario
comunitarico en compania de diferentes miembros
de la comunidad, con la intencidon de representar
graficamente sus ideas y descubrimientos.

Posibilidad de implementacion

Punmnto de partida
Puede comenzar esta experiencia proponiendo a
la comunidad de aula una actividad o técnica que
permita reconocer sus saberes prewvios respecto al
tema “"Diversidad de plantas y flores que existen
en mi comunidad”. Por ejemplo, puede usar un
cuadro PMI { positivo, negativo e interesante) que
posibilite gue las nifnas v los nifnos expongan los ele-
mentos que reconocen.

Se sugiere que registre las participaciones de
las nifnas v los niflos en un organizador para que se

exponga en un lugar donde todxs lo wvean. Puede
Tomar como referente los puntos que se muestran
a continuacion:

Tema: Diversidad de plantas vy flores gue
existen en Mmi comunidad

Positivo Interesante
(Bueno)

MNegativo
(MMalo)

Muchas perso-
nas no cuidan
las plantas v
flores.

En =l camino gue
recorro para llegar
a la escuela wveo
warios tipos de
plantas v flores.

Existen plan-
tas y flores
que pueden
ayudar a ami-
norar ciertas
dolencias en
las personas.

Mo conocermos
suUs caracteris-
ticas ni cOMmao
cuidarlas.

Emn el mercado
encontram os
muchas flores

w hasta plantas
gue utilizamos
para preparar la
cormida.

Hay plantas
y flores gue
alimentan a
ciertos
animales.

Una wvezr abordado el cuadro (PMI), es recomen-
dable gque enfatice la importancia de reconocer
las caracteristicas y bondades de las plantas v flo-
res que se encuentranm en la comunidad.

Posteriorments, sclicite a las nifnas y ninfos que,
con ayuda de sus familiares, recolecten alguna
planta o flor que sea de su Iinterés. Una vez reco-
lectada., proponga a la comunidad de aula que
cada integrante presente la planta o flor gue re-
colectad. Para hacerlo, pueden usar la estrategia
"observo, toco vy descubro”, la cual permite que
las ninas y los ninos exploren, observen, toquen
v huelan las distintas plantas o flores que se wvan
mostrando. Al finalizar, en colectivo lleven a cabo
un circulo de didlogo e intercambien ideas, con
base en cuestionamientos como éstos:

- sConocian alguna de las plantas o flores

presentadas?, jen donde la habian visto?

« sOue les llamd la atencidn de las plantas o

flores que se presentaron?

= sOue sensaciones les provocaron al tocarlas,

olerlas o mMmirarlas?

Para cerrar este primer momento del proyecto,
explique v proponga a las nifias vy los nifnos hacer
comunitario con fichas de registro v
representaciones grahicas; puede apoyarse con
la siguiente definicion: “"Es una coleccian de planm-

un herkb:



tas y flores a la que se agrega informacidon como
nombre, posibles usos, textura, color, temporada.
formas de cuidado, nombre del recolector w fe-
cha de la recoleccian, entre otros aspectos gue
ayuden a conocer, wvalorar yv preservar la flora
de las localidades™

Planeac
Las situaciones y actividades planteadas para ela-
borar el herbario comunitarico deben invitar a la
recuperacion de saberes o experiencias colectivas
sobre plantas v flores para plasmarlas por medio
de expresiones yw producciones grafticas, por lo
que convendra dialogar sobre la ruta de ‘l:rabajo a
r grafico y

seguir. Pueden elaborar un organizad
colocarlo en un espacio visible con el proposito de
que, en colectivo, tomen decisiones respecto de |la
realizacion del herbario comunitario para promo-
wer la informacion recabada.

Algunos de los aspectos sobre los que se puede

planear son los siguientes:

Herbarico comunitario

Aspectos para
retonrnmar

Acuercdos Fechs

i
1]

sComo se llevara
a cabo®

sPara que se llevara
a cabo?

LDuienes participaran?
cDonde lo realizaran®?

Lue insumos o
materiales utilizaran?

M guienes beneficiara?

sCaomo se dara a
conocer?

Recuerde que esta tabla es orientativa; por tan-
to, pueden afnadir o eliminar aspectos de acuerdo
con sus necesidades.

|A tra
Para comenzar la elaboracion del herbario comu-
nitario, plantee acciones gue permitan gue las

albajar!

nifnas v los nifios se interesen en su elaboraciédn.
Puede tomar como gjemplo las que se indican en
=l siguiente apartado.

Descubrimos ideas
Para concientizar sobre la importancia que tiene
la diversidad de la naturaleza de la comunidad,
se sugiere que presente a las ninas v los ninos o i-
5, Marrativos, informmat

s descriptiwe
fe Algunas actividades de presentacidon
de estos textos pueden ser las siguientes:

=5 a las nifias v ninos, como:

» Leerles textos bire
= Poemas sobre plantas o flores de la
region.

- Cuentos o leyendas, rimas, versos o
canciones sobre plantas o flores de la
regidon. Por gjemplo, la leyenda popular
de la flor de cempasachil o el cuento maya
U yviki‘irm chan x-nuuk. Tsikbal maayaa: EIf
maiz de la wviejita de la coleccian Al sol
solito de los Libros del Rincdn.

- Muestra de folletos, tripticos o algun otro
material descriptivo.

Con la intencion de recabar informacidon de la
planta que cada una de las nifias v los nifios reco-
lectd, inwvitelos a rewvisar la Biblioteca de Aula, la Bi-
blioteca Escolar o comunitana, y elegir libros, textos
(descriptivos, narrativos, informativos o literarios),
imagenes o Totc ratias gue senalen sus caracteris-
ticas, como nombre, posibles usos, textura, color,
temporada, formas de cuidado, asi como nombre
del recolector y fecha de la recoleccidon, entre otros
elementos.

51 es necesario, posibilite que las nifnas v los Nni-
nos indaguen con ayuda de un familiar los textos
v completen la informacion que tienen. Considere
dialogar con miembros de la comunidad para que
compartan con las nifias v los ninos sus saberes
respecto de las plantas v flores recolectadas.

mos ideas

Al ser una produccion colectiva, se sugiere qgue,
para elaborar el herbario, se respeten los acuer-
dos establecidos en el plan de trabajo en tormo a
las caracteristicas dela produccn::)n Por ejemplo, si
se elaborara en cuaderno,
s1 se realizaran i
etcetera.

De acuerdo con la informaciaon gue cada nina o
nifno recolectd, como las caracteristicas generales
v cuidados de cada flor o planta,
Junto la elaboraciaon de las fichas que integraran el
herbario. Para ello:

clado,

nicien en Ccor-



= Inwite a las nifias y los nifios a que representen
graficamente la flor o planta que recolectaron.
Como alternativa se pueden secar para
posteriormeante pegarlas.
- Animelos a representar con grafias, marcas
propias o dibujos el nombre de la planta
o flor. Como alternativa., las nifnas y los ninos
pueden solicitar ayuda de un adulto.
= Bajo la consideracion de ampliar las
posibilidades de representacion grafica
v posibilitar la lectura de las fichas de registro
por las nifias v los nifios v otros miembros
de la comunidad, acuerden los simbolos
que pueden utilizar para sefnalar las
particularidades de cada especie con
los datos recabados anteriormente:
= Posibles usos
- Textura
- Color
- Temporada
- Formas de cuidado
= Nombre del recolector
 Fecha de la recoleccion
Ejemplos de simbolos qgue pueden utilizar en las
fichas de registro:

Comestible

M )
1l y

I
i
L

Colocarse a la sombra

Regar

= Inwvitelos a representar las particularidades de
la flor o planta que recolectaron, de acuerdo
con los simbolos que acordaron.
- S es conwveniente, considere decorar las
fichas.
Tome en cuenta que, al elaborar las fichas de
registro,. puede orientar su intervenciaon con base

en el proceso de produccion de textos, de modo
que las mifas y los nifos puedan revisar sus avances
e identificar las dificultades. Para ello se sugiere:

- Elaborar un primer borrador: observar si lo
que escribieron con grafias propias y simbolos
representa lo que quieren comunicar.

- Hacer sugerencias sobre el escrito: revisar
nuaevamente para verificar si las mejoras
abonaron a la claridad en =l texto. Puede
repetir este paso tantas veces como sea
necesaro hasta obtener la version final del
escrito, en relacion con el nivel de desarrolla
oral y escrito de las nifias y los ninos.

« Al fimalizar, invite a las nifas v a los ninos a
Firmmar su produccian.

Dair v a nuestro herbario cormur =T gl

Para comenzar =l compendioc de las diferentes fi-
chas elaboradas por las nifias y los nifios, en asam-
blea acuerden los criterios para clasificar v ordenar
las producciones. Puede guiarse con las siguientes
categorias para su clasificacign, o bien, utilizar o
agregar otras que considere convenientes:

= Medicinales

- Comestibles

« Ornmnamentales

= Frutales

= MAromaticas

De manera organizada, ordenen la aparicion de las
fichas de registro segun las categorias establecidas.

Como puede esperarse, =l proceso gue se des-
cribe requerira contar con 2| ttempo suficiente para
llevarse a cabo, de modo gue Nno se espera que se
concluya en una sola sesion. Se sugiere que, a lo
largo del proceso de escritura, los apoye con frases
como “te diste cuenta como..”, “lograste expresar-
te con apoyo de...” o “pudiste resolver...”, con la
intencion de que las nifias v los nifios identifiguen

sus logros.

Comunicarmos nuestros lo gQros

Es hora de presentar el herbarico comunitario. Para
la exposicion del trabajo sera conveniente elaborar,
en colectvo, una iINvitacion gque incluya el lugar, la fe-
cha, la hora y el motivo. Se pueden incluir i magenes
o ilustraciones para hacerla mas llamativa.



Involucre a las Nnifias y los nifios en la preparacicon
de la presentacidon. Sies en el aula de clases, puede
formular preguntas como éstas: ;jcomo colocaran
las sillas?, ;daonde se ubicaran?, ;pondran el her-
bario comunitario en alguan lugar especial?, jcodmo
se turnaran para exponer?, jcuales son los motivos
que propiciaron elegir esas plantas o flores?

El dia de la presentacion sera importante consi-
derar que puedan dar a conocer lo hecho durante
todo el proyecto v lo gue aprendieron. Para ello,
retomen el organi or grafico e informacion de
la ruta de trabajo.

Reflexidc
O rganice una plenaria para que las ninas vy los
ninos recuperen la experiencia v comenten para
gue les sirvid el herbario, coamo le pueden utilizar
yw que es lo gue mas les gustd del proyecto.

FPara guiar dicha plenaria, puede formular pre-
guntas comao las siguientes:

= s Oue te gustad mas al hacer este proyecta?

= gCuales fueron las dificultades que se

presentaron y como las resolviste?
= s De gque manera te involucraste en el procesco?
= s OOue nuevos aprendizajes obtuviste?

1 sobre el aprendizaje

Proponga a las nifias y los nifios buscar o identifi-
car, de manera sistematica, nuevas plantas o flores
gque puedan incorporarse al herbarico comunitario,
de tal forma gue puedan enriguecerlo a lo largo
del ciclo escolar.

Se sugiere que el herbario comunitario v las
fichas de registro se cologuen en un espacio de
facil acceso para que las personas de la comuni-
dad puedan consultar la informacidn y compartirla.
Pueden considerar integrarlas a la Biblioteca Es-
colar o de la comunidad, e invitar a las ninas v los
nifnos de otros grados a conocerlo.

Posibles variantes
= Una posibilidad para sustituir el herbario es

elaborar otro tipo de portador de texto sobre
plantas v flores, como un cartel, una revista,

un folleto, un periadico, un libro de recetas,
entre otros. El trabajo con éstos permitira que
las nifnas y los ninos identifiguen 2l propasito
comunicativo, la organizacion textual v el uso
de recursos graficos en cada uno de ellos.
En el caso de los folletos, avisos v carteles,
las mifias y los nifnos podran identificar gue
hay juegos de palabras u onomatopeyas, asi
como 2| uso v combinacion de la imagen v la
tipografia para generar un iIMpacto visual en
el lector.

= Establecer comunicacion con otras escuslas
de la comunidad para dar a conocer el
herbaric comunitario v evalden la posibilidad
de crear un huerto que contribuya al cuidado
v preservacion de las plantas y flores de la
localidad.

= Inwviten a las familias a compartir sus saberes
w conocimientos sobre plantas v flores de
la region para complementar el herbario.
Se sugiere cuidar, en todos los casos,
la incorporacion de narrativas en otras
lenguas mMmaternas, sistema braille o de otras
comunidades.
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Taller artesanal de Antimascaras

Aspectos curriculares de la propuesta

Campo
formativo

Lenguajes

Etica, naturaleza
v sociedades

Saberes y pensa-
miento cientifico

Contenido

Expresiaon de emo-
cliones Yy experien-
cias, en igualdad
de oportunidades,
mediante recursos
graficos personales
v de los lenguajes
artisticos.

Reconocimiento de
ideas o emociones
en la interaccicaon con
manifestaciones cul-
turales w artisticas, y
con la naturale=za, a
traves de diversos
lenguajes.

Construccian de la
identidad v perte-
mMencia a una cormu-
nicdad yw pais a partir
del conocimiento
de su historia, sus
celebraciones,
conmemoracionaes
tradicionales y obras
del patrimonio artis-
tico yw cultural.

Exploracion de la
diversidad natural
que existe en la
comunidad y en
otros lugares.

Proceso de
desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Explica v comparte
sus producciones
con las v los demas,
dice o senala que
guiso representar

v describe detalles
para enfatizar ciertas
emociones

o experiencias.

Interpreta manifes-
taciones artisticas yw
culurales diversas
(fotografias, miisica
regional, murales,
danmnzas, entre otras)
a partir de los
elementos que las
cComponen.

Se interaesa en
elamentos carac-
teristicos de su
comunidad, comao la
mdsica, la dan=za, el
baile o los objetos
tradicionales.

Distingue algunas
caracteristicas del
entormo natural:

plantas, animales,
cuerpos de agua,
clima, entre otras.

MO DALIDAD DE TRABAJO: TALLER CRITICO

Relacion entre los contenidos curriculares
en la propuesta

Las ceremonias, rituales y danzas tradicionales
de las comunidades de nuestro pais permiten
gque las nifnas W los ninos wivan experiencias
artisticas y culturales, gue derivanm en <l dialogo
yw la reflexion acerca de la conservacion de
dichas representaciones y sus significados.
Esto conduce al reconocimiento, asi como
a la expresicon de ideas y emociones en tormo a
estas experiencias.
Ambos contenidos tendran la misma
relevancia y nivel de tratamiento didactico
a lo largo del proyecto.

Las diferentes manifestacionas v represemnta-
ciones que conforman el patrimonico artistico

vy cuhltural de las comunidades constituyen una
base colectiva que permite la construccion de
la identidad de los sujetos. Su funcidn es reco-
nocer y diferenciar los elementos compartidos
histaricamente dentro de un territorio y un gru-
po social. En este sentido, la expresicon y reco-
nocimiento de ideas v experiencias a partir de
la interaccicon con manifestaciones culturales
artisticas forman parte de la construccicon iden-
titaria de ninas y ninos.

Una de las formas para expresar las emociones
es a partir de la creacion artistica de mascaras
de animales, representativas en las ceremo-
nias, rituales v danzas tradicionales de las co-
munidades. Para dicha creacidon, es pertinente
la exploracicon y manipulacion respetucsa

de la diversidad natural y el trato digno a los
animales v de sus caracteristicas para wvalorar la
importancia gue tienen en =l territorio.

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta
Artes v experiencias esteticas: La elaboracion yw re-
presentacion de mascaras de animales permite el
acercamiento, reconocimiento v apropiliacion de las
diferentes manifestaciones y representaciones cul-
turales vy artisticas de su comunidad por parte de las

ninas y los nifios. Este lenguaje artistico posibilita
la relacion vy comunicacion con el mundo desde la
sensibilidad humana, en la que las artes provocan
el goce de experiencias esteticas v culturales.

Interculturalidad critica: Atraves del dialogo, inter-
relacion vy colaboracion se aborda la autowvalora-

cion yw la pertenencia identitaria a su comunidad,



asi como la promocion de la ética v del cuidado
de si, de los demas yv de la naturaleza mediante
=l conocimiento de diversas manifestaciones v re-
presentaciones culturales vy artisticas, al identificar
v apropiarse del sentido de la diversidad como ri-
queza de los territorios del pais, haciendo de este
proceso una oportunidad de aprendizaje para
explorar estos Gltimos de diversas maneras.

En este proyecto se busca
que las nifias v los nifnos indaguen, analicen, re-
flexionen vy dialoguen sobre las manifestaciones
artisticas vy culturales que existen en la comunidad,
sus representaciones, IMportancia y significado
en el terrmtorio; asimismo, la expresion vy reconoci-
miento de emociones e ideas permite desculbrir la
wvulnerabilidad v sensibilidad del ser humano.

Pensamienito critico:

Aspectos relacionados con el desarrocllo de la
propucesta
Relevancia social: Las nifias y los nifios son su-
jetos de derechos humanos universales. Entre
=llos, esta el derecho a una Identidad personal
colectiva; tambien estan los derechos culturales
que favorecen la expresidon vy respeto de la digni-
dad humana v, ademas, manifiestan la libertad de
comunicar y compartir conocimientos, saberes,
experiencias culturales y artisticas reflejadas en
manifestaciones y representaciones de los pue-
blos. De esta manera, bajo el marco de estos dere-
chos humanos, la comunicacion vy la compartician
de los conocimientos, saberes y experiencias, los
lenguajes artisticos se convierten en una via eficaz
para la apropiacian, el desarrcllo v la preservacian
de sus derechos humanos. Con ello, se wva forman-
do la capacidad de identificar manifestaciones re-
levantes para la comunidad, como el trabajo que
realizan las personas que elaboran artesanias vy las
que representan expresiones dancisticas de las co-
munidades, al mismo tiempo que se wva constitu-
yvendo la identidad.

Produccion sugerida: Mascara artesanal yv repre-
sentacicon artistica con =l uso de dicha produccian
FProposito: Que las nifnas y los mnifios identifiguen y
expresen sus emociones mediante recursos gratfi-
cos y lenguajes artisticos, con los cuales interpreta-
ram algunas caracteristicas de las manifestaciones
culturales y artisticas de su comunidad por medio
de la elaboraciéon de mascaras para que, a partir de
la experiencia. puedan explicar v compartir sus

producciones con los demas vy expresar sus ideas v
emociones de manera libre, de modo gue puedan
resigniticar el mundo con el gue se relacionan.

Posibilidad de implementacion

Situacion inicial
Las ninas y los ninos, con el acompanamisento que
usted les brinde, identificaran el tema de interas
que sera el detonante para el desarrollo del taller.
En este caso, se propone estudiar las mascaras
utilizadas en ceremonias., rituales v danzas tradi-
cionales de las comunidades v del pais.

Considere, en un primer momento, indagar si
las nmifnas y los ninos saben qué es una mMmascara,
si las han wvisto v en donde; valore presentar algu-
Nnas que existan en su territorico, o bien, Muestre
Imagenes para provocar un dialogo a partir de
preguntas como éstas: jde gue es esta mascaraT®?,
ique expresion tiens (triste, enojada, entre otras)?,
ipara que puede servir?, jalguna vez has utilizado
una?, jdonde v por gquée la utilizaste? Considere
hacer uso de los otros Mmateriales que componen
los LTG para educacion preescolar.

Para continuar la reflexiaon acerca de este tema,
puede leer un texto ilustrado como el que se pre-
senta a continuacicon.

La danza de los tecuanes

iHolal, soy Genaro y tengo cinco anos. Te quie-
ro contar sobre algo que se hace en mi pueblo,
gque se llama Acatlan, en el estado de Puebla,
w gue tambien se realiza en otros lugares como
SGuerrerc o Morelos. Es la tradician que mas
disfruto, se llama la danza de los tecuanes.
Cuenta la leyenda gue habia dos tribus gque
cultivaban la tierra yv criaban ganmnado, hasta
que, por un tiempo, comenzaron a observar que
algunos de sus animales estaban siendo las-
timados. Comenzaron a wigilar v se dieron
cuenta de gue el responsable era un jaguar
que acudia en busca de alimento v decidieron
poner trampas para atraparlo.

Pasd el tiempo yw esa leyenda se convirtic en
una danza en la gue los participantes llevan
mascaras de los diferentes personajes de esa
historia.

de caceria con sus hijos para atrapar al jaguar;

Comienza cuando unos wviejos salen

tambien esta una bruja gue realiza un ritual con
hierbas como albahaca o pirul a los cazadores

B



para que tengan exito y puedan capturar al Tenga presente la pregunta final de la lectura

jaguar. Igualmente aparece una persona que Ppara saber mas sobre cdmo es la danza de los te-
representa a la muerte; otra, al diablo, que sirm- cuanes. Sugiera a las ninas y los nifios indagar en
boliza a la maldad: v otros que llevan jmascaras libros o en paginas de internet.

de animales!, como una wvaca, un toro y hasta una Para impulsar la reflexion acerca de este tema,
perra llamada Caprichosa, gue es un sabueso retome el siguiente texto acompafnado de ilustra-
rastreador. La figura principal es el tecuan, gue CcClones.

en nahuatl se dice tecuani o tecua, v gue se re-

fiere a cualguier animal que Mmuerde, pica o hace La |:u—:-|.5-a de tigres

dano; por tanto, es el devorador de hombres.

Ellos, ademas de sus mascaras, llevan unos chi- Hola, soy Pedre y tengo cinco afnos. Te quie-
cotes o latigos gue hacen sonar. Todos bailan ro contar alge que sucede en mi pueblo, gue
con sones interpretados por una persona qgue se llama Jitlala, en el estado de Guerrero. Es
toca la flauta de carrize o chirimia, y el tambor. la tradicién gue mas disfruto. Es la pelea de

tigres, pero no es una pelea real, ni participan ti-
gres ni ninguUn otroe animal, menos uno tan fe-
roz como Sse.

En realidad, es una ceremonia que se cele-
bra entre el 2 v el 5 de mayo. Representa la
pelea entre los jaguares o tigres, y tambien
participamos las ninas vy los ninos.

Dresde peguenos, nos vestimos de jaguares
Yy Mos ponemos nuestra primera mascara, gue
es de carton.

Tambien los adultos estan disfrazados de
Jaguares yw realizan una danza gue representa
una pelea en la gue deben combatir con fie-
reza. Lo que gqueremos con esta danza es gue
haya lluvias para gue crezcan las plantas en
la siembra yw buena cosecha gue alimenta a
las personas de la comunidad. Ademas de la
mascara y 2| disfraz, los peleadores llevan unos
chicotes o latigos gue hacen sonar para hacer
representar rayos gue atraen a la lluwvia. ;28 us-
tedes les gustaria ver la pelea de tigres alguna

wezr?, jya la han visto?

Aomil me gusta mucho ver esa danza, pero

solo puedo hacerlo el domingo antes de la
fiesta de mi pueblo, el 2 de noviembre en el
pantedon, yvel 12 v 24 de diciembre.

i ustedes les gustaria wver la danza de los
tecuanes?, jya la han visto?

Para acercar a las nifhas vy los nifos a la idea de
la danza., es preciso comentarles gue es un baile
donde se efectdan movimientos con diferentes
partes del cuerpo ¥y pueden tener muchos signi-
ficados entre distintos grupos de personas que
habitan en los diversos terrtorios del pais.




Luego de la lectura propicie un dialogo grupal
sobre las danzas que han visto, si han participado
en alguna., si les gustan v cual es su IMportancia y
significado para la comunidad, a fin de intercam-
biar conocimientos, expresar ideas y compartir
reflexiones.

Solicite que las Nnifas y los nifnos investiguen sobre
las danzas tradicionales de su territorico en libros,
Ppaginas de internet o que pregunten a integrantes
de la comunidad. Enfatice que pongan atencion
en el uso de diversas mascaras en las representa-
ciones dancisticas de su comunidad v en codmo las
mascaras se utilizan para plasmar historias, cuentos
o leyendas representativas. Es pertinente, en este
punto, que propicie el dialogo sobre aguellas dan-
rFas, como la gue escucharon en la historia de los te-
cuanes, u otras en las que se empleen Mascaras de
animales; por gjemplo, las danzas prehispanicas
gque representan, ademas del jaguar., el aguila, el
tecolote, entre otros.

Una opcidon para registrar esta informaciaon es
exhortar a las ninas v los ninos a plasmar las ideas
gue tengan mediante dibujos o grafias propias;
puede proponerles incluir dibujos de animales
que aparecen en danzas. Las creaciones resultan-
tes se pueden integrar en un espacio designado
para conformar una muestra permanente qgque
pueda ser presentada yv explicada por las ninas vy
los nifos a la comunidad escolar.

A partir de esta experiencia, proponga a las
nifias v los nmifos realizar un taller artesanal de
Mmascaras para representar animales gque forman
parte de su territorio yv gue tienen presencia en
manifestaciones v representaciones culturales vy
artisticas como ceremonias, rituales v danzas. Si
en su territorio no hubiera alguna celebracicon
similar, invitelos a reflexionar sobre los animales sig-
nificativos en su region, o bien, el animal favorito
de cada integrante del grupo para elaborar una
mascara que los represente y crear una danza
para dar a conocer su Importancia.

Organice, junto con las nifnas v los nifos, un
espacio para el intercambio de opiniones sobre
las actividades que realizaran. Propicie la partici-
pacion de todxs en la planeacian para elaborar la
mascara, el procedimiento, los materiales que se
pueden emplear v quienes podrian participar en
los diferentes momentos del proceso.

Organizacion de las acciones
Con la intencién de dar a las nifias vy los ninos la
oportunidad de crear mascaras que representen
un animal o diversos animales importantes para la
comunidad, ya sea por el significado gue &sta le da
o por el que ellas v ellos les asignen, proponga in-
wvestigar las manifestaciones artisticas y culturales
relacionadas con ceremonias, rituales v danzas tra-
dicionales en las que los animales y las mascaras
tengan un papel primordial.
Considere la elaboracion de un organizador
grafico para que las nifas v los ninos registren lo
gque realizaran. Se sugiere que tomen acuerdos
sobre las siguientes actividades:
= La investigaciaon en distintas fuentes,
asi como la lectura v el dialogo colectivo para
conocer y acercarse a ceremonias, rituales
w danzas de las comunidades indigenas vy
afrodescendientes de las diferentes regiones
de Mexico, en las que se emplesn
representaciones de animales
v paersonajes mediante mascaras.

= Elegir un animal que sea valioso o
significativo para su comunidad v crear una
mascara que lo represente, considerando lo
que puede simbolizar para su territorio. Para
ello, es iImportante planear la seleccian de
materiales v téconicas, asi como familianzarse
con el proceso para su creacidn.

« Realizar una produccion comun de una

historia, danza o representacion escenica
en la gue puedan usarse las Mmascaras
elaboradas por las nifias y los nifios, vy
presentarla ante la comunidad.

Considere gue puedan definir algunos aspectos
como los espacios donde realizaran las mascaras, si
regqueriran organizar el aula de una Manera distinta,
los materiales necesarios v como se conseguiran.

Puesta en marcha

Conozco VO oarto las adanzas ae rmil COoOrmuric L |

Previamente, las nifias v los ninos dialogaron so-
bre las danzas significativas de su comunidad,
region, estado o territorio, en especial aguécllas
en las que se usen mMmascaras, disfraces o gue re-
presenten a algdn animal. Motivelos para gque,
en plenarna, elijan algunas danzas que estéen rela-
cionadas con los animales v en las que se usen
mascaras, disfraces o accesorios. Pidales gue



investiguen sobre ellas mediante
rideos o fotografias. Algunos ejerm-
plos son la danza del venado (Sina-
loa v Sonora). la danza del jaguar
(Chiapas)., la danza de los more-
nos {(Colima), la danza del pesca-
do (Guerrerc vy Michoacan), entre
otros.

Otra opcion es abordar algunos
bailes o danzas que refieranmn a algan
animal, pero gue nNno requieran una
mascara, como el palomo v la palo-
ma (VWeracruz), el baile de la iguana
(Michoacan), el son del pavo (Cam-
Preche) u otros que usted considere
apropiados.

Tenga en cuenta gue hay danzas en las gque
no se representan anmnimales, pero gue wutilizan
mascaras de personajes o algun otro elemen-
to simbodlico con un significadoe de importan-
cia para la comunidad, como la danza de los
wviejitos [(Michoacan), la danza de parachicos
(Chiapas), la danza de los catrines o parague-
ros (Tlaxcala), la danza de los chinelos (Morelos)
o la danza de los machetes (Mayarit), entre otras
que se pueden incluir en la Indagacidan.

Para reforzar el sentido de este tipo de mani-
festaciones artistico-culturales puede Invitar a las
nifnas v los ninos a escuchar las canciones de cada
danza seleccionada, bailar v hacer mowvimientos
corporales con algarabia y ritmo. Posteriormente,
pida que reflexionen en colective sobre lo gue
acaban de hacer. Plantee las siguientes preguntas:
" ue les parecieron las diferentes danzas?”, “; Por
que creen gque se realizan?”,
"o Por guée sera que aparace un
amnmal en ellas?”, ";Quse otro
ammal les gustaria representar
en una danza?”. Para el caso
de las danzas en las que se
incluyan personajes con mas-
caras que representan perso-
nas, pregunte gue personajes
salen y por qué creen que son
iMmportantes.

Se sugiere motivar a las ni-
nas vy los nifios para que expre-
sen las preguntas que, por el
contacto con las danzas, pue-
dan surgirles v gque planteen

Francizco Manuel Palma Lagunas.

como se podrian obtener las res-
pusstas.

Proponga qgque indaguen en casa
con personas de su familia vy gue in-
witen a alguien de su territorio a com-
partir esa informacidon en el aula. Un
aspecto que puede enriguecer la ex-
periencia es promover gue se abor-
de la relevancia que tienen algunos
ammales para los pueblos Indigenas
de Mexico, o bien, en la historna del
pais, como la historia de "El tlacuache
w el fuego™

Inwvite a las Nnifnas y a los nifos a que
compartan la informacion que obtu-
vieron en casa; si elaboraron algdan
registro con grafias propias, dibujos o trajeron
imagenes, y pidales gue las muestren. Integre la
informaciaon sobre los anmnimales que Iinvestigaron
en un listado. Posteriormente., se sugiere que res-
pondan las siguientes preguntas: “;Por que creen
que en estas danzas aparecen estos animales?”,
i Por qué son importantes los personajes que re-
presentan personas?’, "; Que otro animal les gus-
taria representar en una danza?, ;por quae?”

Para profundizar en la indagacidn en el aula,
considere solicitar en este espacio la participacion
de alguan familiar o integrante de la comunidad es-
colar que pueda hablarles sobre la presencia de
los aniMmales en las danzas v por qué son significa-
Tivos para las personas que habitan el territorio de
la comunidad; de igual forma, convendra abordar
el proceso de elaboraciaon de las mascaras, para
que las nifnas ¥y los nilos sepan que acciones hawy
detras de ellas y cdmo imaginar, bocetar, probar
v demas pasos del proceso.
De ser posible, pida a su inwvi-
tado gue muestre algunas, asi
como bocetos, materiales y al-
guna técnica para elaborarlas.

A partir de lo realizado has-
ta el momento, promuewva la
eleccion del animal sobre el
cque realizaran su Mmascara; inN-
wvitelos a crear un dibujo que
represente su decision. Su-
giera a las nifias yv a los nifios
gque muestren sus creaciones a
los demas v que las cologuen
en algun espacio wisible para

CHEDAD DE MEXICD



observar sus caracteristicas y hacer comentarios
sobre lo gque les gusta de las producciones o que
pregunten algo gue guieran saber.

Haga qgque se rednan para fabricar la mascara
del animal que seleccionaron. Se sugiere gque, en
todo momento, propicie oportunidades para que
las mifias v los nifios se sientan libres de expresar-
se a traves de los medios que =l taller les brinde
como el arte, el juego v la dramatizacidn.

Asimismo, considere, para la continuidad del ta-
ller, aspectos relacionados con el procedimiento de
elaboracion de la mascara. Una opcidon es acercar a
las nifas v los nifnos hacia la secuencia de acciones
que se siguen para hacerlas. Se sugiere el empleo
de un diagrama de flujo que les permita identificar
la parte del proceso en donde van v que sigue. Se
propone que incluya los siguientes pasos:

e Drefimir

Bocetar * s =

Imaginar ‘
W tEcnicas

Obtener la

Elaborar * Rewvisar = IcciSe Fral

= Corregir

Imaginar. Como parte de este proceso anime a las
nifnas v los nifios a imaginar el animal gue guieren
representar en sus Mmascaras. Invitelos a evocar al
amimal gue han elegido; si lo desean, pueden ce-
rrar sus ojos mientras usted reproduce, en alguan
melodias representativas
de su territorio, o bien, grufidos de diferentes ani-
males. Puede sugerir a las ninas y los ninos pen-
sar en su mascara: como serian los ojos, orejas,
hocico o piel, o si, ademas, agregaran colmillos u
otras partes del cuerpo. Ayadelos a definir si se
usara como un antifaz o cubrira toda su cara, entre
otros aspectos que usted considere necesarios. La
finalidad de esta parte del proceso es generar de
manera practica una iMmagen de lo que elaboraran
en su exploraciaon creativa.

Bocetar. En un papel, solicite a las nifhas v a los
ninos gque dibujen la mascara gue IMaginaron.
Indiqueles gue consideren gque &sta sea acorde
al tamano de su rostro v gue Ingenien algunas
formas de colocarse y mantener la mascara en <l
rostro; por ejemplo, si le pondram un |
r 5, o sl sera mas bien como un
etcetera. Del mismo modo, sugiera que las masca-

ONSpPOSs vo de so I‘_II-»_JE:I

B materiales B

ras representen e interpreten algunas emociones
{asco, tristeza, alegria., enojo, miedo vy sorpresa)
para experimentar con los rasgos histriconicos a
traves de las mascaras. Puedese ayudarlos mediante
preguntas como las siguientes: ;jgue animal es?,
cecomo es el animal de tu mascara?, ;jque emocio-
nes sientes cuando piensas en este ammal?, jqudé
quieres que las personas sientan cuando wvean tu
miascara?, jpor que?, sde qué manera puedes ha-
cer que se vea mas feroz, tierno, salvaje o triste. .. 7
Es importanmnte gue las mifias v los nifios tengan
presente que podran hacer todas las correcciones
que consideren necesarias en su boceto hasta lo-
grar el resultado deseado de acuerdo con lo que
quieren expresar y representar.

Elegir Una wvezr que las nifas v los ninos
han quedado satisfechos con su boceto, sugiera
que, de manera conjunta, hablen sobre los colo-
res que usaran; deles la libertad de emplear los
que deseen, incluso si éstos Nno se relacionan con
el anmnmal elegido. Sugierales que consideren las
emociones gque quieren representar en las mas-
caras que estan elaborando, yva que éstas pueden
ser un criterio para la eleccian del color, como usar
mas rojos para representar coraje o ferocidad;

(_(_Jlll’ res

otro criterio puede ser la relacion entre el color
los elementos de la naturaleza que se conecten
COon su mascara.

Dyefinir materiales yw tecnicas. Es momento para
gque las ninas y los nifios procedan a elegir los ma-
teriales adecuados para ello. Oriente la accian de
escoger en colectivo la técnica que los ayudara a
representar lo imaginado v bocetado. Para ello,

lHewe a!gunos materiales de apoyo como el pape=l

mache, yeso, carton, un obo, matenr éc:l.a—

nodeladora a bs

dos, foamir,

. re-

gamento liguido, entre otras que sean ac-c:esﬂ:::les.
Considere el tiempo para abordar con las nifias
v los nifios el procedimiento v los materiales que
puseden reguerirse. Es importante que, aungue =l
grupo trabaje una Mmisma tecnica, la aplicaciaon sea
libre para gue responda a lo que cada nifia o nifo
guiere crear.

En este punto, puede propiciar v convocar la
participaciaon de las familias para que ayuden a
hacer realidad lo plasmado en los bocetos de las
nifias vy los nifios. Pida que determinen gqu& ma-
teriales tienen a su disposicion, especialments
iclaje o de 1
lodico, para realizar papel mache o

material de rec LIS, COIImd Cartors

1 e |
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cartoneria. Para ello le sugerimos hacerles lle-
gar el boceto de lo gue las nifias o los nificos han
hecho para que puedan llevar al aula algunos
ntas para la elaboracion de

utensilios o herrarmn

la mascara.

Elaborar. Coincida vy acuerde con las nifas v los
ninos como usaran los materiales gque reuniercon
Ppara hacer su Mmascara en el espacio v los tiempos
designados para eIl taller; si lo considera oportu-
no, pida el apoyo de algun familiar. Este es el mo-
mento de tomar el boceto v poner a disposician
del colectivo los materiales, habilidades v conoci-
mientos existentes en la aplicacion de las téecnicas;
motive la solidaridad entre todxs para consolidar
la elaboracion de la mascara.

Rewvisar.- Durante la fabricacion de las mascaras,
puede generar espacios de dialogo para que las
ninas y los nifos observen v conversen sobre sus
avances, gque valoren los alcances respecto de lo
cue planificaron v ocbserven qué tanto se pare-
ce su produccian final al boceto. Se sugiere que
formule algunas preguntas que pueden ser dtiles

para el intercambioco de opiniones entre pares:
caue has hecho?, jgue te falta hacer?, ;codmo hi-
ciste para...?, spor qué hiciste...?, jque mejorarias

del trabajo de tu companero o companera?, entre
otras.

Corregir. Comeaenteles que pueden hacer las co-
rrecciones y adecuaciones gque consideren nece-
sarias en su mascara. Los bocetos pueden orientar

los ajustes Nnecesarios respecto del plan inicial.
L

>tener la produccicon final. Una wvez concluida la
elaboracion de la mascara, invite a gque las nifias y
los nifios presenten ante la comunidad gue animal
representaron, por gue lo eligieron v coamo hicieron
su Mmascara. Escuche a cada uno de los participan-
tes, su sentir al mostrar sus bocetos y el resultado
final. Motivelos a gue expliquen gué decisiones to-
maron para definir el color, los detalles que agrega-
ron, los matenales gue emplearon ¥y cdmo wvaloran
el resultado que obtuvieron. Se espera que, en este
espacio, las ninas y los nifios observen las produc-
ciones de los demas v comenten quse les parecen.
Usted puede ayudar con pautas que ortenten las ob-
servaciones, como fijarse en los colores, c&dmo se
habran hecho determinados detalles o efectos, lo
cque sienten al mMmirarlos, entre otros aspectos que
HHamen su atencidn.

Por dHimo, decida, junto con las nifnas y los ni-
nos, la idea de retomar las mascaras v usarlas en

alguna presentacidn dancistica o escénica, o bien,
para crear algunas historias. Para ello, retome los
pasos mencionados anteriormente en este mo-
mento del proyecto vy adecaenlos para llevar a
cabo una actividad en conjunto.

Por ejemplo, podria incentivar que las nifias v
los mificos iIMaginen una danza similar a las vistas
al inicico del taller o una pequena dramatizacidn
o historia en donde participen los diferentes ani-
males; dentro de este proceso, considere plan-
tear preguntas como las siguientes: s que quieren
expresar?, scomo lo harian?, jgue significados
le darian?, jcodmo se pondrian de acuerdo? Una
sugerencia mas es elaborar, de manera conjunta
con las nifnas v los nifios, un guion de la danza.
dramatizacion o historia, con opciones de ele-
gir una pieza musical (pueden ser las danzas o
bailables wistos u otras que sean tradicionales
de su comunidad). Promueva gue decidan gque
mowimientos y gestos podrian caracterizar a
los animales elegidos, asi como lo que qguie-
ren expresar con ellos, por gejemplo, la fiereza.
Asimismo, ayudelos a determinar el wvestuarno
. [ s. Guie los ensayos
para la presentacicon, de modo que observen
su propio desempeno a traves de algun recurso
como un video o en un proceso de retroalimen-
tacion para identificar lo gue consideren nece-
sario corregir. Fimalmente, facilite la presentacidn
de su trabajo.

u otros

mentos «

Valoramos lo aprendido
Convogque, con ayuda de madres, padres o per-
sonas que se solidarizan en la crianza, a gue di-
fundan con la comunidad escolar la presentacion
para mostrar la produccidon colectiva gque las ninas
v los nifios han realizado para promowver el aprecio
por las tradiciones, danzas, cereamonias y repre-
sentaciones plasticas como las mascaras. Para ello,
sugiera que las nifas y los minos puedan llevar a
cabo las siguientes actividades:
= Dar cuenta de lo que aprendieron comao
resultado de sus acciones.
= Presentar sus bocetos, asi como las ma I
Mencionar por qué eligieron a ese anmnimal vy
explicar camo las llevaron a cabo.
- Comunicar | proceso para la creacian de su

danza, escena o historia.
« Interpretar la obra dancistica para los
asistentes.



Para enrigquecer la experiencia, pueden con-
tactar con alguna institucion que permita Mmostrar
esas producciones en algdan sitio comunitario o tu-
ristico para que puedan ser disfrutadas por otros
integrantes de la comunidad. Si eso fuera posi-
ble, consideren elaborar identificado = para las
mascaras en tarjetas que incluyan | nombre del
anmnimal gue se ha representado, el nombre del au-
tor, la técnica vy los materiales empleados; si se
diera la oportunidad de compartir su danza pualli-
camente, seria deseable gue se mostrara tambisen
el proceso de creacion colectiva que desarrollaron
yw que se reconozca la relacion de estas acciones
con la identidad de las personas y preservacion de
la cultura.

Postericormente, en comunidad de aula, promue-
wva un dialogo con las nifias y los nifios a partir de
los siguientes cuestionamientos: “; Oue actividad
disfrutaron mas v por gue?”, “; Cual expresion de
su comunidad les gustd mas?",

s Con cuales Mma-

teriales les gustd trabajar mas?", " Que momento
no les gusta?, jpor que?”, "; Que saben ahora que
antes Nno sabian?”, “; Que dificultades tuvieron en

la realizacion de sus mascaras?".
Posibles variantes

= Indague sobre las emociones de las nifias
v los nifios a partir de las mascaras. Puede
guiarse de las siguientes preguntas: jgue
te hace sentir feliz?, ;a ti gue te hace sentir
triste?, sque es lo gue te hace encjar?, jguse
se puede hacer cuando se sientan tristes o
enojados?, jcomo puedes identificar en los
rasgos que se representan en las mascaras
cada una de estas emociones? Profundice
v registre lo que las nifias y los nifios han
aprendido del tema.

= Inwite al aula a un artista originaric o vecino
de la localidad (en caso de no ser posible,
seleccione un artista e INvestiguse su vida W
obra); por ejemplo, baillarines o danzantes,
artesanos, entre otros. Indague su historia,
sus creaciones artisticas (escultura, pintura,
etcetera) v lo gue guieren representar a
traves de estas expresiones. En comunidad
de aula, pida a las nifias v los nifios recrear su
obra artistica (tipo de obra, tema yv contenido,
materiales que prefieren utilizar, espacios
para llevarlo a cabo, entre otros).

- Se sugiere organizar un teqgquic cultural con
ayuda de la comunidad. El propdsito es
compartir las experiencias y producciones
artisticas mas alla del aula., para ello, se
recomienda organizar una exposician
cultural; nifias, nifos y educadoras pueden
acordar coamo se llevara a cabo la muestra
artistica (espacio, roles, matenales, tiempos.
medio de difusicon, etcetera) en la que
se expongan las producciones tanto
individuales como colectivas.
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Aspectos curriculares de la propuestca

Proceso de

MODALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Relacion entre los contenidos

Campo formativoe | Contenido desarrollo de curriculares en la propuesta
aprendizaje (PDA)
Lenguajes Produccian de expre- | Experimenta con los Mediante recursos graficos personales

siones creativas con
los distintos elemen-
tos de los lenguajes
artisticos.

diversos elementos de
los lenguajes artisticos
w descubre sus posibi-
lidades de creacion y
expresicn.

Caracteristicas de
objetos v compor-
tamiento de los ma-
teriales del entormo
sociocultural.

Saberes y pensa-
miento cientifico

Construccion de la
identidad yw perte-
nencia a una cornmu-
nidad w pais a partir
del conocimiento
de su historia, sus
celebraciones, con-
memoracionaes tradi-
cionales v obras del
patrimonic artistico y
cultural.

Etica, naturaleza
v sociedades

Explora las caracteris-
ticas de los materiales
para identificar

sSuU comportamiento

al combinar los recur-
sos artisticos, en actiwvi-
dades comao modelar.
construir, dibujar, co-
lorear o pintar.

Se interesa en elemen-
tos caracteristicos de
sW comunidad, como
la muasica, la danza,

el baile o los objetos
tradicionales.

derivados de los diferentes lenguajes artis-
ticos, se pretende gue las ninas y los ninos
expresen emociones y generaen experiaen-
cias en igualdad de oportunidades. Por
medic de |la experimentacicon con diversos
materiales se busca despertar en ellos la
sensibilidad hacia el entormo natural, las
culturas originarias, la mudsica regional, asi
como =l arte contemporanec, en plenc
reconocimiento de elementos basicos de
las expresiones artisticas, como formas,
texturas, tamanos y colores.

Ambos contenidos tendran la misma
relevancia y el mismo nivel de tratamiento
alo largo del proyecto.

Este contenido apoya a los anteriores
como estrategia para promowenr la interac-
cion con los diversos lenguajes artisticos de
la comunidad, asi como de otras partes

del pais; de esta forma se intenta gque las
nifias v los nifios reconozcan gque sus expe-
riencias se relacionan con las manifestacio-
nes artisticas de su territorio.

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta

Artes y experiencias esteticas: En este proyecto sa
tiene la oportunidad de experimentar con diver-
sos lenguajes v expresiones artisticas, asi como
de realhzar creaciones propias inspiradas desde <l
reconocimiento de dichas expresiones en diferen-
tes ambitos (local, regional o nacional). Esto tiens
la intencidn de estrechar las relaciones de nifias y
nifios con su comunidad mMmediante la sensibilidad
v favorecer la creacion de un ambiente estetico per-
sonal v social dentro de la escuela. Con ello se pre-
tende que descubran sus propias posibilidades de
creacion y de expresion estaetica desde el reconoci-
miento de los lenguajes artisticos de sus territornos.
Interculturalidad critica: El wvinculo con el arte favo-
recera en las ninas v los ninos el reconocimiento

a la diversidad cultural, asi como =l aprecio por
diferentes manifestaciones artisticas que enrigque-
cen la identidad nacional. Todo e=llo al tiempo
que reconocen saberes tradicionales, culturales w
representativos de su territorio.

Aspectos relacionados con el desarrollo de la
pPropucsta
Relevancia social: A partir de situaciones wvistas
como oportunidades intencionadas, se impulsa la
creatividad v el uso de los diversos lenguajes artis-
ticos, al igual gue la experimentacion creativa y G-
dica. Con estos lenguajes termntonalizados se busca
que, en conjunto, educadora, Nninhas v Nninos abran
una ventana al conociMmiento de la multuplicidad de
manifestaciones artisticas propias de la comunidad



v de otros lugares. Asimismo, ayuda a las nifias
los ninos a comprender v apreciar las diferencias
en estas manifestaciones, favorecer la colaboracion
w gestionar sus emociones. Tambien fungen como
medio para transformar sus experiencias de wvida.
Por ello, desconocer o no reconocer estas diver-
sidades artisticas impacta en la construccian iden-
titaria de cada nifia y nifilo, asi como en su sentido
de pertenencia a la comunidad.
Produccion sugerida: Exposicion de wun
creado colectivamente yw Mi diario artistico {indiwi-
dual); en ambas producciones se registrara yv dara
seguimiento a las producciones artisticas de las
nifnas v los ninos
Proposito: Que las nifias y los nifios expernmenten
con diferentes lenguajes artisticos al usar distintos
imstrumen-

lhhenzo

medios, como elementos naturales,
tos v plezas musicales, imagenes, videos, pintura,
materiales reciclables, ademas de obras artisticas
de su localidad yv del pais. La intenciéon de esto es
que selaboren expresiones creativas en un lienzo
colectivo w en un diario artistico individual para
presentarlos ante sus familias, lo cual les permi-
tira descubrir sus posibilidades de creacion v de
expresion estetica desde el reconocimiento de los
lenguajes artisticos de sus territorios.

Posibilidad de implementacion

Punto de partida

Antes de comenzar

Se sugiere que la educadora prepare en el aula lo
sigulente:

« Un lienzo en blanco para colocarlo a la
vista de toda la comunidad de aula. Puede
elaborarlo comn un cartan de buen tamano,
pintado, sobre el que coloque algun retazo
de tela, preferentemente de algoddan, o bien
un pliego de papel bond blanco. Considere un
tamano proporcional al ndmero de retos que
realizara para el proyecto.

« Sobres con mensajes asociados al
conocimiento de determinados lenguajes w
manifestaciones artisticas que se presentaran
a modo de retos por desarrcllar (algunos
ejemplos los encontrara en este proyecto).
Considere que la cantidad de sobres
dependera de las experiencias que se
promowveran con las ninas v los ninos.

= Un compuesto de elementos de la naturaleza
{hojas secas, peguenas piedras, ramas, por
ejempla), con el gue se hara un camino
que dirija hacia un lugar donde nifas vy
ninos encontraran el lienzo en blanco vy los
sobres gue contendran los retos a realizar.
Contemple gque la presentacion del lienzo
puede ser en el aula o en algun otro espacio
de la escuela.

U lienzo en blanco, abanico de posibi
Como actividad introductoria, inicie la experiencia
invitando a las nifnas v los ninos a seguir el camino
que ha preparado con elementos de la naturaleza
para encontrar el lienzo v los sobres. Pidales que
cbserven el lienzo en blanco v que, posterior-
mente, expresen ideas con base en interrogantes
como jaue sera esto?, slo han visto con anteriori-
dad?, spara qué servira?

Comente que los lienzos son espacios sobre los
cuales se pueden crear diversas obras artisticas,
como los cuadros con pinturas, y que en este pri-
mer momento del proyecto intervendran sobre el
lienzo de mMmanera libre.

iLllegs la horal! Es momento de abrir junto a ni-

fas y ninos el primer sobre con un Mensaje como
2l siguiente:

En estos dias aprenderemos juntos sobre el
arte. ;Saben qué es?, jalguna wvez han tenido
oportunidad de trabajar en una actividad ar-
tistica? Por ejemplo, shan hecho una pintura?,
shan representado u cobservado una obra de
teatro basada en algldn cuento?, ;o quizas han
tocado uwuna melodia con algdn instrumento
musical? En la fiesta de la comunidad, ;hay
alguna danza o una escoleta (ninas y ninos MA-
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sicos reunidos para ensayar)?, ;han escuchado
la midsica que se interpreta en su comunidad?

Realizaremos una serie de el primero
de ellos sera compartir sus experiencias sobre
el arte y llenar este con colores w formas

empleando diferentes miateriales. i Tomen
acuerdos entre todxs!

cOue les parece?, sjse animan? Cuando ha-
wvan logrado terminar con este reto podran

realizar otro, asi gque jmanos a la obral

Se le sugiere enfatizar lo emocionante gque
puedse resultar descubrir v llevar a cabo retos
relacionados con los lenguajes artisticos. Poste-
riormente, retome la pregunta “;Quse es el arte?”
para escuchar las ideas gue las nifias v los nifios
tienen al respecto. A manera de complemeaento,
tome en consideracion el texto que aparece a
continuacidan yw, a la par. muestre iMmage s alu-
sivas a la diversidad de los lenguajes artisticos
mencionados.

El arte es una manifestacion de las actividades
v las experiencias humanas a partir de las cua-
les se interpreta o se representa la realidad,
los suenos, la imMmaginacion, los gustos y los in-
tereses. Se crea y se expresa en la pintura, la
escultura, la escritura, la Mmuasica, la fotografia,
el cine, entre otras manifestaciones artisticas.

Despuses de escuchar las respuestas de las nifas y
los mifRos, guie una conversacion donde destagque la
importancia del arte. Se le recomienda explicar que
en el pais existen diversos lenguajes v manifestacio-
nes artisticas, segun =l termrtorno o el lugar donde
las practiquen. Es conveniente que tambiéen retome
algunas manifestaciones artisticas de la localidad
con el propdsito de que nifnas v ninos las observen.,
identifiquen v hablen sobre ellas. Puede wvalerse de
musica regional, f

tos), figuras |

rafias, esculturas (MonuMmen-
anias), fragmentos de

arte

ferentes tec-

peliculas, 1iMmagenes «
nicas, entre otras. Para ello, apdyese, si es necesano,
en contenidos muhlhmedia o impresos. Considere
hacer uso de los otros Mmaternales que componen los
Nnuewvos LTG para educacion preescolar

Al llegar a este punto, pregunte a ninas Yy Mni-
nos: "; Que musica les gusta escuchar?”, “;Bailan
en casa?", ";Que les gusta bailar?”, “;Han teni-
do oportunidad de hacer esculturas o pintar un
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cuadro alguna wvez?", ";Quse peliculas han wvisto?”,
i Conocen a alguien a quien le guste tomar foto-
grafias?”, "; Conocen a algdan escritor o artesano
de su comunidad?”. Escuche las respuestas con
atencidan y ewvite hacer referencias que demeriten
o senalen lo que los participantes expresen como
preferencias, puesto que refieren sus experiencias
v formas de wvida, vy éstas pueden ser diferentes
entre si.

Se le sugiere comentar gue en la region en don-
de se ubica el centro educativo puede haber una
diversidad de manifestaciones artisticas gue tal
ver no se ha valorado o no ha sido facil divulgar. Si
es posible, refiera alguan sitio que sea comun ver o
wvisitar y que se encuentre relacionado con el arte:
un mMmural en la escuela o en alguna plaza, un Mer-
cado de artesanias, un espacio comunitarico donde
haya exposicion de muasica o danza; cualquiera
de esos espacios debe ser facilmente ubicable
para las nifias v los ninos a fin de gque conwversen
sobre las manifestaciones artisticas disponibles
en su entormno inmediato.

Haga un alto para pensar en dichas manifesta-
ciones; invite a la reflexion a partirde este plantea-
miento: “; Quse les pareceria experimentar con |
arte?”. Se propone, como actividad introductoria,
iNntervenir el lienzo.

Recupere el mensaje gue las ninas v los ninos
encontraron en el sobre e invitelos a expresarse
libremente con colores yv formas en su lienzo en
blanco. Pidales gue propongan los colores que
usaran y los mMmateriales para trabajar, yva sean oig-
mentos naturales, pinturas, crayones, gises o agque-
llos que tengan disponibles, asi como que piensen
v decidan si trazaran formas en el lienzo v de que
manera se realizaran. Al tratarse de una crea-
cion colectiva, se sugiere gque mplemente una o
varias acciones para llegar a acuerdos; puede ser
una wvotacidon, tomar turnos, jugar algan jusego de
azar, entre otras estrategias gue usted considere
pertanentes.

Contemple establecer un tiempo adecuado
para que las nifias v los nifos trabajen su lienzo
con los colores vy dibujen las formas que acorda-
ron. De esta manera habran terminado el primer
reto yw estaran en posibilidades de realizar los si-
guientes. Animelos a cobservar su lienzo ya termi-
nado yw a identificar tanto los colores empleados
como las formas que hay en &l.




A la par, promueswva la reflexion sobre el trabajo
realizado v pregunteles: "; QOué pintaron en el lien-
o, i Por qgue decidieron plasmar eso?”, ";Que
historia se les ocurre que podria relacionarse con
lo gue han pintado?™.

Planeacion

Para dar paso a la organizacion de las siguientes
actividades, abra junto a las ninas vy los nifos otro
sobre que contenga un Mmensaje como el siguiente:

Sinai Martinez Guzmdn, esTaD0 DE MEXICD

iHola de nuewaol

Ahora gue tienen su lienzo lleno de colores
formas estan listos para comenzar con el se-
gundo reto: conocer mas sobre el arte de su
localidad v de otros lugares. Esto tiene como
proposito gue realicen diferentes creaciones
artisticas. Para lograrlo, antes deberan pensar
en los siguientes aspectos: jgue puseden ha-
cer?, jocomo lo harian?, ;jocon gue mMmateriales?,
ccuando?, jguiénes participaran’?

Para empezar, sera de utilidad generar jumn

stico! Pueden usar un cuaderno gque

tenga hojas sin usar o elaborar un cuaderillo

con hojas recicladas. jTodos los dias podran
registrar en &l lo gue hacen, lo gue piensan vy lo
gue sienten como resultado de la experiencia
de hacer arte!

Recuerden gue cuando hayan logrado ter-

minar con un reto podran realizar otro, asi que

imanos a la cobral

Se le sugiere abordar el reto que plantea el sobre
para recuperar los diversos lenguajes artisticos de
la localidad (plastica, musica, expresion corporal,
escultura, entre otras disciplinas). Una forma de
hacerlo es que, al invitar a niflas yv ninos a planear
lo gue haranm (considerando tiempos, recursos
v participantes), se plasmen los acuerdos en un
organizador que evoque algun material u objeto
relacionado con el arte; por gjemplo, un pentagra-
ma, un godete o un tendedero con siluetas que
simulen marcos de fotografias con el centro en
blanco para que, en cada linea, en cada espacio o
en cada foto se registren las acciones por realizar.

Las opciones que se proponen para conocer los
diferentes tipos de lenguajes yv de manifestacio-
nes artisticas en Meéexico son las siguientes:

« La pintura vy su relacion con la naturaleza

= La muasica vy las culturas originarias

« La danza vy la musica regional

= La escultura v el arte contemporanec

A fin de que el proyecto no pierda su hilo con-
ductor, solicite gque las nifnas v los ninos lleven =l
registro de sus experiencias relacionadas con el ar-
te de manera individual en el diario artistico, al
tiempo que trabajan colectivamente el lienzo.
Tambien considere la posibilidad de compartir
las experiencias y los saberes generados con otras
personas de la comunidad escolar, o bien, con la
comunidad en general.

i trabajar!

A continuacion, se desarrollan las acciones for-
mativas propuestas (pintura, muasica, danza w
escultura), cuya eleccion apela a su autonomia
profesional como educadora. La intencidn es que
las nminas y los nifios conozcan diferentes mani-
festaciones artisticas a manera de retos que iramn
enfrentando en funcidn de los scobres que abran,
de la misma forma como se ha venido realizando
el proyecto.

To



| = = con la

L a pirntura y

Para este reto, en ccmunidad_. mwvite a ias nifnas

stas mexicanos

los Nnifos a cbservar pinturas de =
o de la localidad que tengan a la naturaleza comao
inspiracion (considere hacer uso de los otros Mma-
teriales que componen los nuevos LTG para edu-
cacion preescolar). Esto tiene el propdasito de gque
mas adelante puedan crear, de forma individual
w con los maternales gue tengan disponibles, una
obra que represente algunos elementos de su te-
rritorio: personajes, frutas, flores, animales, luga-
res u otros gue consideren apropiados.

Se sugiere observar alguna
A la naturaleza, por gjemplo, Viva fa vwida de Fri-
da Kahlo o Popocatepet! e lIztaccibhhuat! del pintor
Jose Maria VWelasco Gomez. Promueva gque hablen
sobre lo gue ven. Haga énfasis en preguntar qué
creen que representd el artista, si alguien ha wvisto

a inspirada

un personaje o un paisaje similares a los del cua-
dro w con que maternales creen gue fue elaborada
la obra. Invite a apreciar detalles como los colores
utilizados en la pintura vy las sensaciones que les
genera observarla.

Si lo considera pertinente, puede mostrar a la
comunidad de aula algunos objetos del arte popu-
lar, como was
stir, entre otros, gque

AS, SO

"

ci ol Imwite a re-

la

naturales o personaje x
flexiomnar camoe la pintura se hace presente en la
vida de las personas, en sus objetos y en aguello
que quieren representar o comunicar.
Posteriormente, considere invitar a las nifias v los
nifios a dar un paseo (con el apoyo de algunos fa-
miliares) por algun espacio gque cuente con areas
verdes, flora v fauna regional, en donde escuchen
los sonidos del lugar v observen los elementos de
la naturaleza. Pida que se fijen en el tamano, las
formas y los colores de las plantas, en los insectos
terrestres v en los voladores, asi como en otros
elementos del habitat gue llamen su atencidn.
Con las medidas de seguridad necesarias, permi-
ta gque las ninhas v los nifos toquen v exploren la
textura de las hojas, las piedras, la corteza de los

s Erara

arboles que recolecten algunos elementc
lHHewvar al aula sin dahar la naturaleza (hojas secas,
flores, frut{:s W oramas peguenas caidas). S ono es




posible salir de la escuela, lleve a cabo esta ex-
ploracion en el patio del jardin de nifios o solicite
que las nifias vy los nifios consigan estos 1 :
en casa. Otra opcion es utilizar recursos gra‘l:lcos
como fotos o vide

Despuses, dialogue con la comunidad de aula so-
bre las posibilidades de usar estos materiales pa-
ra realizar alguna produccian plastica con pintura.
Pueden usar los gue recolectaron o evocar lo que
observaron. 5Si existen las condiciones para ello,
lleven a cabo las producciones plasticas en un es-
pacio exterior, de modo que tengan la oportunidad
de observar lo que representan. Aungue la produc-
cion sea individual vy libre, es necesario ewvitar caer
en el reduccionismo del arte. Para ello tenga en
cuenta emplear practicas gque permitan a las ninas
v los nifios ir familiarizandose con aspectos como <l
uso del color o la forma, las texturas, los tamanos vy
las lineas., la busqueda de elementos que sean Mo-
tiveo de inspiracion y conocer tecnicas para aplicar
la pintura. Recuerde gue esta experiencia artistica
sera distinta y mas intensa en funcion de lo gue se
utilice para desarrollarla: si se elabora un boceto;
s1 se usa acuarela, un pigmento natural o pintura
comercial; si se aplica con pincel o con algdn otro
objeto; si se delinean bordes de los objetos que
representaron o si incluyen elementos como la
naturaleza Mmuerta, por gjemplo.

Mo se espera que la obra sea el resultado del
trabajo de un solo dia. Por ello se le recomienda
considerar suficiente tiempo para desarrollarla te-
niendo la posibilidad de revisar avances, modificar,
detallar o corregir lo realizado, hasta que las nifias
v los nifios esten satisfechos con el producto final.

Al concluir, sugierales seleccionar, de manera
colectiva vy mediante un acuerdo, algan

e mnayar r

: 5 o para
colocarlo en el lienzo gue colc:rearon al principio.
Posteriorrmmente, invrl:eios a registrar de forma indi-
wvidual la experiencia del reto en su diario artistico;
para ello pueden cc:locar algunos elemen

caron, los boce‘tos prewvios
w la pintura realizada, si su tamano lo permite.

naturaleza que Ider

F’ara este reto pian‘tee la pos ik
sonidos de instru las culturas
i, asi cormo
algur‘nas Dilez : P on ellos. En

dado caso gue Ia comunldad no cuente con di-

chos iInstrumentos, puedese retomar el catalogo Ins-
trumentos musicafes prehispanicos (Silva v Erasto,
2021), disponible en https://bit. by 3w OlLGWWW 2

Es recomendable explicar gue desde hace mu-
cho tlempo en México ya se hacia mudsica con ins-

os de culturas originarias.

Sies pOSlble solicite los apoyos necesarios para

reunir algunos iInstrumentos Musica s propios de

la comunidad o algu nos cc:n5|der‘adc:s prehlspanr—
cos y muéestrelos a las nifias v los nifios. Pida que
los observen v que digan si los conocen. Permita
que togquen algunos para escuchar su sonido, ha-
ciendo variaciones en la imntensidad, la velocidad o
la forma de tocarlos. Si nada de esto fuera posible,
puseden reproducir en algan dispositive de sonido
melodias hechas con este tipo de instrumentos.
Tambien puede apoyarse del acervo de la Me-
diateca del Instituto Nacional de Antropologia e
Historia (s. f.). disponible en https:/Ybit.hy/42ulyiF

Postericorments, inicie un dialogo en la comu-
nidad de aula tomando en cuenta las siguientes
preguntas: “;Habian escuchado estos sonidos?”,
"iles gustan?, jpor que?, i les recuerdan algo?”.
i Conocen a alguien de la familia o de la comuni-
dad que sepa tocar estos instrumeaentos?™

Tras escuchar a todxs, junto con las Nnifias v los
nifos elija una ocdia para bailar. Propicie que
muewan ||brernente dedos ples y otras
partes del cuerpo para expresar lo que la muasica
les haga sentir, agitando las manos, con pisadas

manos,

furiosas o tamborileo de los dedos, por ejemplo,
como si pintaran sus Mowvimientos a partir de m-
presiones corporales.

Despuces del momento de exploracion con el
mowvimiento, invite a las ninas v los ninos a realizar
una pintura mMmusical. Para ello deberan colocar un

= en el suelo, preferentemente pintad .

Slorn, gue permita observar el cc:ntras‘te
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con el gue utilizaran en la actividad. Cada nifa o
niNno decidira si para pintar usara los dedos, las
manos, los pies u otra parte del cuerpo, v prepa-
rara lo necesario. Se sugiere gque empleen o

: que puedan obtener de hoj
a, etcetera. Por ejemplo, de las
ichil, usadas en la festividad de Dia
de Muertos, se consigue un Diomento naranja; de
las bugambilias se obtienen wvarios colores, entre
ellos el rosa; t.arnblen se pueden utilizar vegetales
como el b= el o la Sinaca, entre otros (los pe-
talos de las flores y los w tales pueden licuarse
con un poco de agua tibla y fitrarse). Considere
awvisar de este egjercicio a las familias a fin de ewi-
tar cualguier tipo de riesgo derivado del uso de
algdan material.

Pida a las nifias y los nifnos colocar, en la parte del
cuerpo que hayan acordado, un poc:c- de la pintura
que utilizaran. Al escuchar melo T
cultur
sobre la superficie siguiendo el ritmo v la wveloci-
dad; la idea es generar impresiones graficas que
se plasmen en =l papel reflejando 2l mowvimisnto
{(impresiones corporales) gue estén realizando.

Al finalizar, solicite que observen diferencias en
los distintos mowvimientos que plasmaron sobre el
paps=l & inicie un dialogo sobre las sensaciones
cque experimentaron a partir de esta actividad.
Solicite, ademas, que lo registren en su diario ar-
tistico (Mmediante dibujos de los INnstrumentos que
observaron o el dibujo realizado al escuchar la
pieza). Considere que pueden acordar v colocar
en su lienzo algunas impresiones corporales con
los qgue utilizaron.

lo-

as i 1 INns LITINEmn—

tos de las ras debe ran mowverse

grre it

w la muasica rec =
Este reto consiste en bailar al son de una melodia
representativa de la comunidad o de alguna otra
localidad. Pida a mifias v nifnos ejecutar diferentes
mowvimientos de acuerdo con la intencion de la mia-
sica. Se pueden utilizar elementos como mascadas,
peqgquenas, caracolas u otros ma‘l:erlales de
los que dispongan, en funcion de las caracteristicas
de la melodia representativa. Al finalizar, deberan
registrar sus experiencias en el diano artistico, ya
sea con dibujos o grafias o

Se sugiere gue puedan lNewvar al aula alguna

rarnmmas

olas.

melodia representatuva de |la omunidad o de la

gion: huapangos, sones, jarabes, polcas, jarana,
o la seleccion de muasica mexicana diversa gque

se desee, segun la regidon o la zona donde se estse
desarrollando el proyecto.

Tras una escucha activa, luego de acordar que
melodia usaram para bailar., propicie la reflexiaon
v pida comentarios acerca de las razones por las
que prefieren una composicion en vez de otra,
asi como las sensaciones que les genera escu-
charla. Si nota gue a las nifas v los ninos les re-
sulta complicado relacionar una emocidon con la
musica, puede Mmotivar su apreciacion preguntan-
doles, por ejemplo: ;s gue melodia los hace sentir
mas alegres?, jcual les provoca temor? Para los
siguientes mMmomentos se recomienda realizar un
proceso organizado en tres etapas:

= Primera escucha: previamente establezca

con las nifas y los nificos que en esta escucha
pueden mowverse de forma libre al oir el ritrmo
de las melodias.

= Segunda escucha: impulselos a gque definan

mowimientos corporales para cada intencidan
musical, ya sean
CoOmo ritmos rap

sonidos fuertes o bajos, asi

HJos o lentos.

= Tercera escucha: proponga integrar
elementos externos, como mascadas, ramas

que les ayuden

a complementar su expresidn.

peguenas, caracolas

Al acordar estas etapas, cuide gue ejecuten toda
la melodia siguiendo las secuencias establecidas.

Finalmente, pida que dialoguen sobre las sensa-
ciones que surgieron con esta actividad y registren
las expernencias en su diaric
pueden acordar que se cologue en el lienzo algan
materlal que hayan empieado {rm
racolas, papel, entre otros).

artistico. Ademas,

adas, ramas

e

pPropicie gue, en co-
s hechas con mate-

munidad, observen sscultura
ables e intenten producir alguna.

Es preferible gque sean de artistas mexicanos; si
en su localidad existen espacios publicos-comu-
nitarios gue tengan Mmuestras de este tipo de arte,
se sugiere acudir a observarlas. De no ser posible,

rales recic

muestre alguna pieza iltarica (sea conseguida
por usted o por algun ‘Fam ar de las nifnas v los
nifios) o, como dalimo recurso, utilice fotograftis
de este tipo de obras (considere hacer uso de los
otros materiales gue componen los nuevos LTG
para la educacion preescolar).




Promuewva gue las nifias v los nifios puedan
observar este tipo de expresiones y responder
preguntas como las siguientes: ;jguien haria esta
aobra?, jgue materiales empled para hacerla?,
ccomo habra hecho para lograr la posicion final
de la P, entre otras que usted considere
pertinentes.

Es momento de inwvitar a las nifias v a los nifos

a produ-:|r alguna obra escultdrica con materia-
les reciclados gque puedan llevar o recolectar. D&
espacio v oportunidad para gque vayan probando
como elaborar su creacidon. Primero, invitelos a
definir gué haran y despues pidales gue consigan
alguna imagen at » I i oed de aquello que
representaran, por EJemplo una flor o un awvion
de juguete, de Mmodo que lo tengan a la vista vy les
permita reproducir cada una de las partes que lo
componen. Puede requerirse que trabaje algunos
aspectos relacionados con técnicas de escultura,
como partir de una base v un soporte vertical, el
emplec de algun material para las uniones, entre
otros.

Al finahzar, abra un dialogo sobre lo gue nifas
W oninos vivieron y sintiercon con esa actividad e in-
witelos a registrar su experiencia, de forma indiwvi-

dual, en su respectivo diario artistico. A la par, v en
comunidad, acuerden colocar en su lienzo algdn
material de los que hayan utilizado en su escultura.

Con esto concluirian las acciones para =l diario
artistico v el lienzo colectiwvo. Tenga presente qgque
para reafirmar lo wvisto en la primera produccian
puede revisar otras muestras de diarios de este tipo
con textos e Imagenes que representen emociones,
sentmientos y vivencias de los artistas. Un gjemplo
de diario artistico es el realizado por la pintora Frida
Kahlo (Z2018). En el caso del henzo, considere que es
una pueerta a la hibertad creativa; pretende gque ni-
fias y nifkos descubran sus propias posibilidades de
creacion y de expresion desde | reconocimiento
de los lenguajes artisticos de su territorio.

Durante el proceso, tenga en cuenta revisar que
los avances registrados en el diario respondan a
lo programado. Para ello puede tomar como base
algunas interrogantes comao las siguientes: ;gus
avances hay con respecto a lo planeado?, jguse di-
ficultades han surgido?, ;que han descubierto
hasta el momento?, jgué es necesario mMmodificar
del plan inicial 7, entre otras preguntas.

Con el Fn de recuperar Ias experlen(:|as wividas con
los elementos gue las nifhas v los nifos incluyeron
en el lienzo colectivo, pidales gque lo observen
genere un dialogo orentado a responder pre-
guntas como astas: jque hicieron con estas hojas
secas?, iy con esta caracola? Asegldrese de que.
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de manera individual, retomen sus diarios para
recuperar lo vivido al observar sus producciones.
Postericormente, proponga a las nifias vy los ninos
montar una exposicion artistica con el lienze =ela-
borado y determinar a quienes estara dirigida, ya
sea la comunidad escolar, familiares o la comuni-
dad en general. Involacrelos en decisiones comao
donde colocaran sus producciones, de que mane-
ra daranm a conocer lo gue hicieron a las personas
gque asistiran, asi como otra nformacidon gque de-
seen compartir durante la muestra.

Se le aconseja organizar la presentaciadn de ma-
nera gue las nifRas v los nifios den a conocer gquea
hicieron, con que materiales y como lo trabajaron.
Asimismo, exhortelos a hablar de lo que sintieron
al participar en las creaciones relacionadas con el
arte. Si las condiciones lo permiten, inwviten a los
asistentes a realizar la actividad que mas les haya
gustado, como un espacio de produccidon artistica
compartida en comunidad.

Reflexion sobre el aprendizaje
Durante este momento del proyecto sera posible
cque ninas vy ninos recapitulen lo vivide mediante
las siguientes preguntas: ";Oue hicieron?, ;jcon
cue?, " Oue les faltd por hacer?”, ";Que fue lo
cque mas disfrutaron de este proyecto?”, "; CQudé se
les facilitd v que se les dificultd?, ; por quae?™
Puede solicitar permiso a la Direccion del plantel
para colocar sus producciones en la escuela comao
una Mmuestra permanente, o bien involucrar a la
Zona escolar a fin de que preste algunas obras,
de modo gue las comunidades escolares de otros
Jardines tengan la posibilidad de observarlas.

ar

Drefina junto a las Nninas v los Nninos un area, den-
tro o fuera del aula, donde podrian colocar el lien-
zo que representa lo vivido en este proyecto.

Tome en consideracion que este Momento pue-
de ser el altimo registro dentro del diario artistico.

Posibles variantes

= Puede ajustar la fecha para desarrollar el
proyecto y vincularlo con alguna celebracian
importante marcada en el calendarnio oficial
(Dia de Muertos, Dia de la Independencia,
Dia de la Revoluciaon o alguna fecha relevante
para la region), a fin de reforzar el vinculo
entre los contenidos, el Poa v el arraigo

cultural. Ademas, el ajuste de fecha puede
ser una alternativa del trabajo pedagdgico a
los eventos v celebraciones convencionales.

- Se le aconseja colocar en una caja decorada,
a modo de regalo, distintos materiales
que puedan emplearse para la produccican
artistica, como un libro sobre arte, un alebrije,
una litografia de un artista mexicano, asi
como objetos que puedan Iincorporarse a
las creaciones artisticas de otros proyectos.
Esto tiene la finalidad de imaugurar un
espacio en el aula con el nombre de “El
rimcon de las artes™ En &l, las nifnas v los
ninos contaran con un espacio de expresidon
creativa permanente; ademas, podran
disponer de maternales suficientes para crear
cuando requieran experimentar con distintos
elementos artisticos.

= Este proyvecto puede realizarse en I
escenario de aprendizaje de la comunidad
= involucrar en &l a artistas locales para que
participen junto a la comunidad de aula o
con toda la escuela en un tianguis artistico
cultural. Este podria establecerse en un
lugar accesible e invitar a toda la comunidad
a gque disfrute exposiciones de diversas
expresiones artisticas. Se aconseja tambiéen
realizar una INnvestigacion sobre los artistas
de la comunidad = invitarlos al aula para
que compartan con las nifnas y los ninos sus
experiencias con el arte que realizan.
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jiLa naturaleza nos regala... colores!

Aspectos curriculares de la propuesta

Campo
Formativo

Contenido

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

MODALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Relacion entre los contenidos
curriculares en la propuesta

Saberes y
pensamiento
cientifico

Lenguajes

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta

Exploracion de la diversi-
dad natural que existe en
la comunidad v en otros
lugares.

Establece con sus companeras
w companeros formas de orga-
nizar los seres vivos vy elementos
de la naturaleza para establecer
semejanzas y diferencias, a la
wer que aprecia su diversidad.

Observa y experimenta con ele-
mentos de la naturaleza, comu-
nica y registra sus hallazgos.

Los seres wvivos: ele—
mentos, Procesos Yy
fenamenos naturales que
ofrecen oportunidades
para entender y explicar
hechos cotidianos desde
distintas perspectivas.

Produccion de expre-

siones creativas con los
distintos elementos de
los lenmguajes artisticos.

Examina el entormno natural con
sus sentidos, de manera guiada,
para resolver sus dudas v apren-
der cosas nuewvas.

Planifica de manera colaborativa
indagaciones para ar‘npliar E=WE=2
conocimientos sobre la natu-
raleza, el planeta y el universo:
hace preguntas, explora su en-
tormno, expone sus ideas, busca
informacion, compara lo gque
sabe, registra datos y explica sus
hallazgos.

Produce expresiones creativas
utilizando distintos recursos

de las artes para representar el
mundo cercano, las experiencias
de su wvida personal y familiar,
aspectos de la naturaleza gque lo
rodea o creaciones de su imagi-
nacicmn.

Pensamiento
sarrolle de

critico: EIl
la curniosidad,
establecer wvinculos entre los elementos con las

Los dos contenidos se favorecen
con el mismo nivel de profundi-
dad al plantear actividades en las
que las ninas v los ninos observen,
examinen, exploren, manipulen

Wy expeaerimenten con diversos
bienes de la naturaleza, a fin de
identificar cuales pueden usarse
para pintar. Asimismo, ampliaran
sus saberes al planificar una inda-
gacion cuyos hallazgos comunica-
ram a miembros de la comunidad
escolar v la externa.

Este contenido apoya a los ante-
ricres como medic para gue las
ninas y los nifnos expeaerimeanten
con la propiedad de tincion gque
tienen algunos bienes naturales v,
de esta forma, puedan crear una
produccicon artistica gue refleje
algun aspecto de su territorio.

proyecto permite el de-
elaborar hipdtesis

Imnterculturalidad critica: Las nifas y los nifios inte-
ractuaran con distintas practicas culturales dentro
de su comunidad. Al observar diferentes produc-
ciones artisticas de su termtorio y conocer cormo
fueron elaboradas, pueden sensibilizarse v valorar
dichas practicas vy cosmovisiones como referentes
de su identidad v de las manifestaciones artisticas.
De esta manera, podran acercarse a personas ar
tesanas y expertas,. asi como a diversas fuentes de
informacicon para reconocer el valor gue tienen al-
gunos bienes naturales para el arte en la comunidad,
fomentando el respeto a la diversidad, al igual que
a las distintas perspectivas v formas de wvida.

que experimentan. Esto propicia el desarrolle de
relaciones entre conceptos, ideas v saberes que
construyen mediante el dialogo, al explicar sus
hallazgos v el procedimiento gue han seguido.
Mdemas, se establecen acciones concretas gue
los invitan a buscar, seleccionar, organizar vy pre-
sentar distintos tipos de informacian, al realizar
entrevistas, investigar en fuentes escritas, digitales
o audiovisuales, v manipular bienes naturales para
identificar de cuales puede extraerse tintura.

Artes yv experiencias esteticas: Este proyecto pro-
pone llevar a cabo experiencias artisticas vy estée-



ticas mediante la creacion de producciones de
arte gque experimenten con el color, favoreciendo
momentos lddicos, de disfrute v descubrimiento
al extraer tinturas de diversos bienes de la mnatu-
raleza. De igual manera, las nifias y los nifios po-
dranm ponerse en contacto con manifestaciones
artisticas vy culturales de su territorio, apreciando
detalles v conociendo nuewvas maneras de pintar
v de tefir.

Aspectos relacionados con el desarrolla de la
e ropucesta

- Las nifas vy los ninos necesitan
experiencias gue fTavorerzcan su sensibilidad e
imaginacion por la diversidad mnatural de su terri-
torio para reconocer el valor que tienen los bienes
naturales, Nno solo considerados como recursos
cque ayudan a las personas a satisfacer sus nece-
sidades, sino porguese en si mMmismos tienen wvalor
De este modo, al aplicar este proyecto, tendran la
oportunidad de desarrollar capacidades comao la
observacion, la experimentacion y la indagacian.,

Relevan a sSocCia

iNnteractuando de mMmanera colectiva con elementos
de su territorio ¥y con otras personas de su comu-
nidad para retomar diversas practicas culturales
artisticas atiles al realizar sus propias creaciones.
Produccion sugerida: Exposicion de obras crea-
das con pigmentos v tintes naturales

Oue las ninas yw los ninos exploren la
diversidad natural de su territorno a partir de la ol-
servacion, la manipulacion, la indagacion vy la expe-
rmentacicon con las propiedades de algunos bienes
de la naturaleza, con el fin de descubrir como olb-
tener tinturas vy pigmentos dgtiles para crear obras
artisticas que compartiran con la comunidad escolar
v la externa.

Proymoositos:

Posibilidad de implementacian

Punto de partida

Para comenzar, comparta con las nifias vy los nifios
la historia "Domitsu, su abuela v la cuewva Misterio-
sa” o algan otro texto que aborde la rigueza natu-
ral de la biodiversidad v el posible uso de algunas
tinturas.



Domitsu, su abuela vy la cueva misteriosa

En las pasadas wvacaciones, Domitsu, una nina
de cinco anos, visitd a su abuela que vive en
el campo, en Santa Mara Coatlan, para que
la llevara de paseoc a una zona argueclagica
llarfmada Teotihuacan, pues se |lo habia pro-
metido. Antes del paseo, la abuela le propuso
preparar una mochila con algunas cosas gue
les pudieran servir, como agua para beber vy
algunos alimentos por si tenian apetito.

YWa en Teotihuacan, caminaron algunos Minu-
tos. Domitsu estaba emocionada, pues tenia
curiosidad por lo gue pudieranmn encontrar. En-
traron por la Calzada de los Muertos y Domitsu
se estremecid al escuchar ese nombre, por lo
que toma la mano de su abuela para sentirse
segura.

Mientras caminaban, observaba todo con
gran interes; los edificios y las construcciones
le parecian imponentes. Avanzaron un tramo
bastante largo hasta que su abuelita se canso.
Decidieron entrar al Museo de Murales Teoti-
huacanos, gue era un sitio cerrado y fresco; ahi
Domitsu quedd boguiabierta al mirar fragmen-
tos de piezas gue parecian haber sido paredes
o muros. En ellos habia dibujos semejantes a
algunos animales. Eso le parecid gracioso wy
comentd: "Abuela, a esa persona que dibujo
todo esto la debieron de reganar por pintar en
la pared™.

Su abuelita sonrid y comenzd a contarle una
de sus historias, que siempre eran muy intere-
santes: “"Mi abuela me contd que una wvez su
abuela le dijo gue hace mucheos, pero muchaoas
anos, las personas que wivian aqgui ocupalban
las paredes vy los techos de esos lugares para
pintar dibujos v tallar figuras de las cosas que
hacianmn v en las que creiamn. Hacian sus tintas
con wegetales y minerales, como cuando co-
mes una fresa vy te manchas la playera. j Has no-
tado como se pinta de color rojo? Como antes
no habia lapices, ni crayones, ni marcadores,
lo hacian de esa manera. ; Te lo puedes imagi-
nar?”, preguntd la abuela a Domitsu.

Domitsu, maravillada con lo gue wvio dentro
del museo v con lo gue le contd su abuela,
recordd gue warias de las imagenes de estos
animales también estaban en los edificios que
habia wvisto sobre la calzada, tallados en cada
esguina vy en las orillas de las escalinatas. No

pudo evitar pensar como lo que se hizo hace
mucho tiempo ha permanecido, tanto gue
ahora los visitantes pueden observarlos.

Al llegar a casa, su abuela la Invitd a pintar
como |lo hacian las personas de las que ha-
blaron antes. Tomaron un pedazo de carlban wy
betabel gue tenian en el patio, los trituraron en
un Mmolcajete v con esa mezcla comenzaron a
hacer dibujos de los animales gue viwvian en la
casa de su abueela. Mientras lo hacian, miraban
v comprobaban el poder que tenian esos bie-
nes de la naturaleza para pintar, tenir v lograr

comunicar historias con la imaginaciaon de las

personas. "jSe puede hacer arte con lo gque l|la
naturaleza mnos dal”, dijo Domitsu. "Por eso —le
comentda su abuela— hay que agradecer a la

tierra todo lo que Nnos da™.

Despues de leer la historia, propicie gque las ni-
fnas v los ninos dialoguen a partir de las pregun-
tas: ";Ous otro provecho se obtiene de algunas
plantas, ademas de la alimentacian?”, “; Conocen
algdn otro uso que se le d& a la tierra, a la corteza
de los arboles, a las semillas de un fruto v a las pie-
dras?”, “sLes gustaria explorar algunos recursos de
la naturaleza?”, “";Cuales de los que hay podrian
ser?”. Motivelos a expresar sus respuestas v tome
nota de ellas en el pizarrégn.

es58

Somos

Puede organizar un circulo de dialogo para comen-
tar a las ninas y los nifvos que, asi como las personas
que wvivieron en leotihuacan hace mucho tiempo.
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actualmente se encuentran otras en diferentes par-
tes de Meéexico que han experimentado con diversos
bienes de la naturaleza para pintar sobre su propio
cuserpo, en sus vestimentas vy otros textiles (como
rebozos, huipiles, fajas, tapetes, entre otros), en
paredes, sobre papel v en dwersos objetos (comao
canastas y objetos de barro). Para cbservar algu-
nas practicas tintoreas que hay en el pais, pueden
acercarse a diversos tipos de fuentes de informa-
CIOMN CoOMO Mmanus deos; por
ejemplo, "Tenek v nahuas de la Huasteca Potosina”,
del srio de intermet Ventana a mr comunidad (dis-
ponible en https://bit.ly/438RkMNb) v otras fuentes
digitales, de acuerdo con sus posibilidades.

Es importante hacer conscientes a las ninas v los
ninos de coamo este conocimiento de pintar con
materiales obtenidos de la naturaleza existe en
muchas comunidades del pais v que la ensefnanza
de esta practica se transmite de las personas ma-
yores a las mas jovenes o a las ninas v los nifos.
Comente lo valioso que resultara que ahora ellos
puedan conocerlo v mostrarlo posteriormente
a sus familias, vecinos v otras personas de la co-
munidad. Sera de ayuda qgue les pida cobserwvar
imagenes de algun mercado, casa de la cultura o
exposicion artistica en las gue puedan identificar
la presencia de productos tenidos con colorantes
naturales. Si es posible, sugiera la visita a alguno
de estos sitios a fin de que reflexionen acerca de
lo gue ahi se encuentra. Permita que opinen sobre
los objetos que observan v expresen gue les gus-
ta, gue Nno y por guae.

s, guias, tutoriales o v

En busgueda s naturales

Proponga a las nifias v a los nifios hacer un reco-
rrido por su comunidad o por la escuela como lo
hizo Domitsu con su abuela, con el fin de buscar y
encontrar en =l territoric agquellos t=
l=s dtiles para pintar o tefnir Organice colaborati-
vamente la exploracion y la recoleccion de bienes
de la naturaleza, como hojas o flores caidas de di-
wersas plan‘tas, frutos, tierra, entre otros, para ave-
riguar si tienen propiedades tintoreas. Pida gue
tomen acuerdos sobre aspectos como a donde ir
Yy que necesitaran para guardar los tes

les que encuentren Pueden wutilizar una c

O os Nnatura-

M natura-

a fin de probar en ellas si1 los objetos reco-—
Iectadcrs Ppintan o no.

Tambien es importante considerar medidas de
prevencion durante el recorrido respondiendo
preguntas como estas: jgde que manera pusden
cuidarse para ewitar algdan accidente?, ;jpor que
es Importante tener precaucidon antes de tocar o
cortar una planta?, sse puede realizar alguna ex-
ploracion en casa o en la comunidad, con ayuda
de algan familiar, en caso de gue las condiciones
no les permitan salir?

Hacer el recorrido por las inmediaciones de
la escusla le permitira observar como las ninas
v los mifios llevan a cabo la exploracion, la forma
como van experimentando con los materiales que
encuentran, escuchar sus ideas y proponerles ac-
ciones. También es importante que los guie en la
exploracion para gue Mmiren con atencian los de-
talles de las hojas y las plantas o para que no da-
fen de manera innecesaria los bienes naturales.
Puede organizar pequenas comunidades = inwvitar
a algdan familiar de nifias ¥y nifios para apoyarlos en
esta actividad. Es conveniente anticiparle el pro-
posito de la busqgueda vy solicitarle gue ayude a
cumplir con las medidas de seguridad necesarias
para prevenir riesgos durante el recormdo.

Algunas previsiones adicionales que debe con-
siderar son:

= Hacer enfasis en la importancia de respetar

la naturaleza e indicar gue dnicamente se
recuperen hojas petalos
frutas caidas, piedn tierra, lodo, entre
otros elementos cuya recoleccion Nno dane |

sucsitos,

ecosistema o ponga en riesgo su integridad.
« Llevar una caja a2 por cada

comunidad para guardar los t=

naturales gue encuentren.

’“Z_C]IJ.

Durante el recorrido, permita a las nifnas v los
nifios mMmanipular los objetos que encusentren v ex-
perimentar con ellos, tomando las precauciones
necesarias. Incitelos a machacarlos, frotarlos en
las hojas blancas y exprimirlos con el propdsito
de que identifiquen aquesellos gue sean Gtiles para
pintar o tenir; cuando hallen alguno, podran guar-
darlo en su caja.

Considere ampliar la experiencia sensorial que
estan wviviendo con sugerencias para gue escu-
chen los sonidos del aire, de los animales v de los
insectos. Pida que observen los colores de los bie-
nes de la naturaleza, las formas y los tamanos. Ani-
melos a percibir el olor de esos elementos cuando



los manipulan o las texturas cuando los estrujan, e
invitelos a que identifiquen lo que sienten.

En el aula dediguen un momento para gue las
pequenas comunidades muestren el contenido
de sus cajas v compartan sus hallazgos explicando
que encontraron, como lo hicieron, las dudas que
hayan surgido v cualguier otra cosa gque llame su
atencion. Haga notar la diversidad de elemeaentos
que han logrado reunir. Pueden establecer seme-
janzas y diferencias entre ellos y organizar los ob-
jetos recolectados de acuerdo con algun criterico
gue establezcan: tamafno, forma, textura color u
otro que las nifnas y los niflos propongan.

Posteriormente, d& espacio para que, de manera
libre e individual, elaboren una produccion artisti-
ca utilizando los objetos encontrados que deseen
w compartan lo gue hicieron, como lo lograron y
gue materiales usaron. Cuando hayan finalizado
sus productos, establezcan un MomMmento de dialo-
go donde platiquen sobre cuales de los materiales
encontrados desprenden tintes, por que algunos
pintan pero otros no, por que algunos producen
un color Mmas fuerte gue otros v que se necesita
hacer para gue pinten. Pueden registrar sus ha-
llazgos en una tabla, a manera de organizador.
donde se plasme gueée colores han encontrado, en
que slementos v queée procedimiento usaron para
obtener el color. Por gjemplo:

S TOOue c cDande I« Como lo

<

obtuwvimos? o btuwirnmec o btuwvimos?

Cafe Tierra Mezcla de
tierra con
agua

Rojo Flores Frotando

caidas sobre el
papel

Indigue a nifias y nifiios que agreguen en la tabla
la informacion obtenida durante el desarrollo del
proyecto, yva sea mediante registros, segdn sus [po-
sibilidades de escritura, o colocando directamente
los bienes naturales y el tinte producido, a manera
de muestrario, para que recuerden como obtuvie-
ron ese color. Al terminar, pidales colocar los ma-
teriales que les gueden despuses de la creaciaon en
una de las cajas y resérvenla para mas adelante.

Tras ello, proponga a las nifnas y los ninos desa-
rrollar un proyecto que les permita conocer Mmas

acerca de las propiedades tintdreas gque hay en
los bienes naturales de su territorio.

Planeacidn
Suie una rewvision, a manera de recordatorio vy re-
forzamiento, de lo que las nifias v los nifios han
lHevado a cabo hasta el momento. Despudés pre-
gunteles esto: " Que podrian hacer para conocer
mas sobre los bienes de la naturaleza atiles para
dar color?”, "; Camo se puede usar ese color?™
Propicie el uso de algdn or Zax - Co con
el que puedan determinar las acciones especificas
para indagar y ampliar sus conocimientos, por
ejemplo, un diagrama de flujo donde se presen-
ten los pasos a seguir. Es importante considerar
las propuestas de las nifnas vy los nificos en la pla-
neacion. Una sugerencia de acciones a considerar
es la siguiente:

Conocer sobre los bienes de la
naturaleza que pueden servir
Ppara pintar o tefiir.

3

Identificar que usos tienen en la
wida cotidiana.

_., Alejandra Barcia Torres, CIUSAD DE MESICD

Experimentar con pigmentos o
con tintes naturales.

P

Realizar una creacidn artistica
usando tintes o pigmentos
naturales.

-

Presentar su obra a otras
Personas.

Alejandra Barcia Torres. CIUSAD DE MEXICD

En la conformaciaon del plan de trabajo. invite
a las nifas v los nifios a participar activamente
proponiendo, dialogando yw tomando acuerdos
sobre lo siguiente: jcomo lo haran?, jpara que?,
iquisnes participaran?, sdonde lo haran?, ;jque
materiales utilizaran? Durante el desarrcllo de los
siguientes momentos del proyecto se sugiere ha-
cer algunas pausas para identificar los avances vy
realizar propuestas que enrigquezcan la experien-

8o
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cia, como tomar en cuenta otros bienes de la natu-
raleza que no hubieran considerado al inicio.

i trabajar!
De acuerdo con el plan de trabajo construido en
colectivo, pueden realizarse wvarias acciones para
acercar a las ninas vy los nifios a los saberes relacio-
nados con la tincion, es decir, el coloreado natural
de objetos.

Una de ellas es indagar con familiares que es lo
que saben de este proceso. Para ello, guielos en
la planificacion de a quien le preguntaran yv como
Ppodran obtener sus respuestas. Sugicrales que,
con el apoyo del familiar al gue entrewvisten, rewi-
sen en casa si cuentan con objetos cuyo co!cr se
derive de la tincion na‘tural CoOrmo J arrones,
oltras

relbh oz« pinturas o

cque puecian llewvar al aula.

Al reunir los objetos gue recuperaron de los ho-
gares, genere un Mmomento de apreciacican. Para
lograrlo puede invitar a las nifias y los nifios a re-
flexionar acerca de cédmo se habranmn hecho esos
objetos, a valorar el trabajo arduo que reqguirica
elaborarlos, asi como a fijarse en aspectos comao
el color, los disefios vy las formas. Dialoguen a par-
tir de preguntas como éstas: jpor que la persona
cque hizo tal objeto eligid ese color?, jecomo habra
obtenido ese color?, stendra algun significado el
uso de esos colores?

Es posible qgue no muchas familias tengan este
tipo de articulos Nl que cuenten con INnformacian
sobre el proceso de tincion. Se sugiere entonces
buscar mas informacidn a partir de otras wias de
investigacion; por ejemplo, entrevistar a personas
Cue Cconozcan ese proceso cormo artesanas, arte-
sanos y otras familias o gente de la comunidad
que este familiarizada con la elaboracion de tex-
tiles, objetos de barro pintados u otros productos
cque se elaboren con bienes de la naturaleza.

Si1 las nifas ¥y los nifios viven en una comunidad
donde se hable alguna lengua originaria, es im-
Pportanmnte priorizar gue tanto la entrevista comao el
que elaboren para llevarla a cabo se desa-
rrollen en esa lengua. Si no es posible acudir a un
espacio externo o taller, inviten a la persona a que

ogu i

comparta sus saberes en la escuela v gue lleve al-
gunos de los objetos que elabora para mostrarlos
a las nifias y los nifnos.

Se recomienda gque los involucre en la prepara-
cion de dicha entrevista. Redacten un guion con

preguntas sobre lo que les interesa saber o les ge-
nera curiosidad y planifiguen colaborativamente:
" COulen planteara las preguntas?”, “; Como regis-
traran las respuestas?”, “;De guse manera agrade-
ceran los saberes compartiidos?”. Para motivar la
participacion de las nifias vy los nifios, participe en
la entrewvista v demuestre como hacer preguntas
para obtener mas informaciaon que les permita co-
nocer sobre la tincidn con pigmentos naturales, es
decir, la sustancia que se extrae de medios minera-
les, wvegetales o animales. Algunas preguntas que
pueden resultar atiles son éstas: ;jque productos
de la naturaleza usa para poder pintar?, ;cormo
extrae el color?, ;quien le ensend a hacerlo?, ;jque
otros bienes de la naturaleza sirven para tenir?,
entre otras gue considere pertinentes. En caso de
que las respuestas apunten hacia el uso de tintes
elaborados de manera sintéetica, reflexionen acerca
de por gue en algunos casos yva no se usan bienes
naturales para tenir.

Sugiera a las nifias v a los nifos llevar su o ;
o= naturales a la entrewvista y solicrar, si es posi-
ble algunas muestras de materiales de la naturaleza
que usan las personas para la coloracion. Animelos
a explorar los tesoros naturales que han recolecta-
do yw a usar sus sentidos para percibir céomo se ven,
a que huelen, de gue Manera se sienten y como

de

susenan. Propicie una conwversacion acerca de si
piensan que es iImportante cuidar esos tesoros y
como pueden hacerlo, si estan de acuerdo con que
esos bienes naturales son un tesoro, por qu& w
que podrian hacer para cuidarlos. Tambiéen pueden
hablar acerca de céomo afectan o benefician la vida
de quien entrevistaron y la de la comunidad.

Para complementar la informaciaon obtenida has-
ta este momento, tome en cuenta gue existen otras

Aula. Asimismo, puede solicitar a nifias y ninos qu
llewven de casa fotografias, imac r stas o -}"lc
que aporten nueva informacion, o gue visiten paginas
de intermet y wvean videos acerca de las diversas prac-

ticas de tinciéon con pigmentos naturales. En cualguier
caso, sera necesano definir con ellos aspectos como
que informacion buscaran y dande la registraran.

Para dar seguimiento a lo realizado,
mienda que revise junto a ninas y ninos el &
jo; wvaloren las acciones llevadas a cabo v
consideren la posibilidad de hacer alguan ajuste en
caso de ser necesario.

Se recCo-

an

de traba



Tambien puede pedir que revisen su -

e

aja de
it s naturales para que exploren lo que han
logrado reunir. Promuewva un espacio de observa-
cion y experimentacion con algunos de esos ele-
mentos a fin de identificar codmo se pueden usar
al tefir o pintar. Propicie la generacion de expe-
rencias diversas con el propdsito de percibir, por
ejemplo, si esos productos colorean igual en un
papel gue en un cartdn; gus pasa si se usan en la
tela; como podria obtenerse un color Mmas iNntenso
de ellos; si se pueden mezclar; si es mejor usar las
flores v las hojas cuando estan secas o frescas, en-
tre otras posibilidades. Anoten sus hallazgos en la
tabla que comenzaron a completar en “"Posibilidad
de implementacidan™

A partir de las experiencias gue han tenido, orga-
nicen vy clasifiguen los elementos gue han recupe-
rado durante el proceso. Algunas preguntas para
organizar el contenido son éstas: ";Cuales produ-

r

cen el mismo color?”, “; Cuales necesitan agua para
desprender su color?”, ";Cuales tienen un color
oscurc o intenso?”. Oriente la atencion de las ni-
mas vy los nifos en las semejanzas y las diferencias
presentes entre la diversidad de elementos de la
naturaleza que han reunido.

Recupere la historia de Domitsu compartida al
inicio del proyecto v motive a las nifias v los ninos
a realizar una pintura con algunos de los pigmen-
tos que han reunido. Para preparar su creacidn, pi-
da qgue inicien por observar los objetos gue trajeron
de sus hogares y las fotograftias con que cuenten,
que revisen sus registros de investigacidon y deci-
dan con qué tesoros naturales desean colorear. Es
conveniente que guie sus decisiones yv deé algunas
recomendaciones, en caso de requerirlo, con pre-
guntas como las siguientes: jque desean o creen
que podrian hacer con estas semillas (remojarlas
en agua, molerlas)?, ; para gueé serviran las hojas v
las flores secas, las piedras v los frutos?, ; que tipo
de obra quieren hacer?, jen guse soporte (tela.
papel, cartégn u otro Mmaterial)?, jcon que afmnadiran
el color? Animelos a tomar decisiones de manera
individual o en peqguenas comunidades.

Durante esta actividad, enfatice el uso respon-
sable v sostenible de los bienes naturales a partir
de preguntas como las siguientes: ;de que mane-
ra pueden cuidarlos v conservarlos mientras son
utilizados para crear algo nuevo?, ;por que es
importante cuidar los tesoros naturales al hacer
las producciones?, jcomo pueden asegurarse de

no desperdiciar los tesoros naturales?, entre otras.
Motive a las ninas v los ninos a reflexionar sobre
estos puntos antes de iniciar con sus obras.

Tras llegar a esos acuerdos, pida gue lleven al
aula lo que emplearan. Algunos elementos con
propiedades tintdreas a considerar., de acuerdo
con su disponibilidad en el territorio, son:

- Bet ve| zanahoria en trozos, ralladura

ojada o en seco

N cocida en agua

asachil enteras (empleadas
como gis, solo sus petalos o trituradas con
piedras)

o (una porcion seca y otra hameda)

rtamo en patalos
bugambilia en petalos

cCor
con pincel)

- Semillas de ac

W]
T

Ihhmon o vinac

1ote remojadas en agua

cilantro en hoja o mMmachacado

on en trozos yv pulverizado

Diserne un ambiente propicio Yy seguro para
lNevar a cabo el proceso de tincion, tomando en
cuenta las caracteristicas del aula v de la comuni-
dad escolar. Con ese fin, se le sugiere que inves-
tigue el proceso en especifico para cada tipo de
planta o téecnica que se empleara, yva que existen
algunos procesos gue requeriran coccion, Cormo
las flores de pe O Cuide la seleccion de miate-
riales v procedimientos que Nno pongan en riesgo
la integridad de las nifnas vy los ninos. De ser ne-

cesaro, pida el apoyo de las familias o personas
gque manejen algunas técnicas de extraccion de
pigmentos en su comunidad para que les ensene
coamo hacerlo o que lleve el tinte yva preparado.
Se sugiere gue inwvite a las ninas y los nifios a
pensar que quieren representar en su obra, ya sea
alguna experiencia de su wida, la naturaleza o algo
que Iimaginen. Deberanmn hacer un borrador para
plasmar sus ideas antes de usar los tintes natu-
rales, con la intencidn de que puedan ensayar lo
que gquieren hacer antes de usar directamente los
materiales, pero tambien bajo la idea de no em-
plearlos de manera irresponsable, a fin de que
se promuaeva su uso sostenible. Dé itempo suficien-
te para gue realicen sus creaciones artisticas de



manera individual o en pequefas comunidades,
cque comprendan la elaboracion de bocetos wy
ajustes a los Mismos, con la Idea de gue tengan
la cportunidad de expresarse de manera creativa
vy de acuerdo con sus concepciones.

Es fundamental que promueva la confianza v la
seguridad para que nifas y Nninos se expresen sin
tener que acotarse a un Mmodelo preestablecido,
por ejemplo, figuras ya definidas en libros o co-
Pias, sino que experimenten la rigueza sensorial
en el manejo de los materiales. Tambien garanti-
ce gque tengan la posibilidad de rehacer su obra.
siempre conscientes del uso responsable de sus
tesoros naturales, en caso de gque lo consideren
necesario.

Puede apoyar el proceso creativo poniendo a
disposicion de las nifias vy los nifios algunos recur-
sos materiales o tecnicas diversas para aplicar el
color, como pintar con los dedos (siempre que sea
seguro), usar objetos a manera de sellos o estam-
Pas, usar pinceles o palitos de diferentes groso-
res, entre otros objetos y dinamicas. La creacidn
personal en el arte es un proceso gue requiere
tiempo suficiente, lo gue hace ImMmprobable gque
las obras se terminen en una jormada. En algunas
ocasiones sera necesario avanzar, dejar secar an-
tes de aplicar otro color, regresar al boceto, pedir
opiniones v recibir sugerencias.

Una wez gue hayan realizado sus creaciones,
apdyelos a decidir que nmnombre les gustaria po-
nerles. Con los recursos de escritura con los que
cuenten, sugiera escribir el nombre en una ficha,
asi como anotar el producto del cual obtuvieron <l|
tinte o el pigmento ( [ fru
Ppor ejempla)l.

la

Comunicamos nuestros logros

Organice de manera intermna un espacio para que
las nifnas v los nifios presenten a la comunidad
de aula sus creaciones y expliguen gue hicieron,
cOMo v con gue materiales trabajaron. Fomente
un ambiente de apoyvo v curiosidad e invite a que
todxs perciban cada obra fijandose en aspectos
relativos a la creacidn artistica y en aquello gue les
Pparezca interesante, lo que les guste o les cause
admiracicon. Animelos a expresar sus pensamien-
tos w emociones sobre las creaciones. Oriéentelos
a fijarse en el uso del color, la textura, la forma vy la
COMPOoOsSIcCIOn.

= Sidsasy Sress . Sty i
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Es el turmo de organizarse para mostrar a la comu-
nidad escolar o a la comunidad externa las obras
creadas con los tesoros naturales. Dialoguse con
las nifas y los nifios sobre como pueden dar a co-
nocer sus creaciones a las demas personas. Escu-
che sus propuestas y orientelos con el fin de que,
colaborativaments, planifiquen quée espacioc ocu-
paran para la presentacidon, el dia y la hora cuando
se llewvara a cabo, como presentaran el proceso
del proyecto, que hallazgos compartiran v como
expondran sus obras. Tambien deberan definir
quienes seran las personas invitadas, consideran-
do a mifas y ninos de otros grupos, a familiares o
a la comunidad en general, sin olvidar incluir a las
personas que participaron en este proceso, como
gquienes les compartieron las técnicas de extrac-
cion de tintes.

Una forma atil para presentar las producciones
es ambientar un Mercado, una casa de cultura, o
bien, armar una muestra o exposicion. Recuardeles
disenar invitaciones o carteles para comunicar su
evento a las demas personas. Pueden utilizar ma-
ternales nmnaturales para hacer las invitaciones mas
creativas y acordes con el tema del evento. Apoye
a las nifias v los niflos a organizar sus obras de arte
de manera atractiva vy ordenada motivandolos a
gque tormen decisiones de manera consensuada
o democratica. Pueden exhibir sus creaciones en
mesas o paredes, segun lo gue acuerden.

Cuando lleguen las personas invitadas, organicen
un recormido por la muestra a fin de gue las Nnifias v
los nifios expliquen lo gue realizaron. Animelos a
compartr su proceso creativo, su Iinspiracion y sus
experiencias relacionadas con 2| uso de bienes Nna-
turales en el arte. Invite a las v los asistentes a que
formulen preguntas a las nifias y los nifios, y apoyen
la labor realizada. Si cuentan con la presencia de
una artesana o de un artesano, consideren la wia-
bilidad de reconocer su trabajo v su esfuerzo para
mantener estas tecnicas tradicionales.

Reflexion sobre

s>rendizaje

Umna wez gue hayan realizado la presentacion a
la comunidad escolar, se sugiere que las nifias vy
los mifos registren, de manera colectiva, los ele-
mentos de la naturaleza gque utilizaron para pin-
tar y tefir sus obras, para que posteriormente lo
observen y perciban la variedad de elementos de
la naturaleza con los gue han trabajado. Para ello,



retomen la tabla elaborada desde "Posibilidad de
implementacion™ de este proyecto.

Organice una asamblea para que las nifas v los
Nninos compartan como se sintieron al descubrir
el uso de la propiedad tintdrea de diferentes bie-
nes de la naturaleza y cuales de &stos utilizaron.
En esa asamblea., inicie un circulo de dialogo con
=l propdsito de que reflexionen sobre el proceso
gque experimentaron. Guie la conversacion con
preguntas como estas: jgue hicieron?, jguée sin-
tieron al usar estos Mmaternales?, s hubo alguno que
no les funNncionNa?, ; por guae?, entre otras gque usted
considere pertinentes.

FPosteriormente, propicie gque las mnifas y los nifios
respondan interrogantes que generen un dialogo
reflexivo; por ejemplo, s gue sabian sobre la elabo-
racion de las tinturas v gue aprendieron con el pro-
yecto?, jgque hicieron para encontrar la informacian
que necesitaban?, jqué colorantes naturales sirvie-
ron para las creaciones artisticas?, jque fue lo que
mas disfrutaron?, ;jgue podrian Mmejorar si se repi-
tiera esta experiencia?, jgque matenales pueden se-
guir utilizando en otros proyectos? Si lo consideran
pertinente, pueden dejar su caja de tesoros natura-
l== en el aula para enriquecerla durante =l curso
utilizar su contenido de manera permanente.

Posibles variantes

« Jurnto a las ninas vy los ninos, realice
exploraciones en su territorio para
identificar las caracteristicas de algunos
animales, los cambios en su crecimiento o
en las condiciones que les permiten wivir.
Reflexionen sobre la importancia de su
existencia, aunque Nno generen un beneficio
directo a las personas, pero si a la naturaleza,
v desarrcllen acciones para sensibilizar sobre
su proteccion y su cuidado.

- Enfoque la atencion de las nifias v los ninos
en la diversidad presente en el ambiente
considerando un fendmeno natural; puede
ser el arcoins, la salida v la puesta del sol
o el viento. Promuewa, por ejemplo, hacer
expernmentos para conocer comao es que s
produce la sombra; jugar con la luz del sol
para generar efectos como la proyeccion del
color en el suelo o en una pared Mediante

objetos transparentes, translacidos w
opacos; dirigir un rayo de sol de manera
intencionada con ayuda de espejos; producir
colores con un prisma o hacer un teatro

de sombras. Invite a las nifas y los nifos

a formular hipdtesis acerca de cdmo se
forman los arcoiris, por que el viento a veces
se siente frio v a veces caliente, por que la
luz del sol puede atravesar ciertos objetos

w otros no, entre otros fendmenos que
provoquen su interes.

« Fomente en ellos la exploracicon de los
cambios que tienen los elementos de la
naturaleza. Pidales que observen el cielo
v los paisajes de su territorio a fin de que
se den cuenta de codmo varios elementos
naturales Nno permanecen iguales con <l
paso del tiempo, sino que se transforman.
Incitelos a que investiguen en diversas
fuentes informativas estos cambios. Pueden
observarlo directamente o en diferentes
pinturas de paisajes e iInterpretar, mediante
algunas inferencias. las variaciones gue se
wvean reflejadas en el cielo, 2l estado del
tiempo, los animales y las plantas, entre
otros aspectos. Proponga realizar una galeria
de pinturas de paisajes cuya percepcion
estimule la creatividad v refleje coamo las
niftas y los nifios ven su territorio.
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https: /ity 3T IspZM

(=s. f.). Tinturas foresteles ) sW Uuso en =l tefido de fibras

naturales. Disponible en https://bhitly/ 490D 0<xP2

Wentana a mi comunidad (s. f.). "Tenek v nahuas de la Huaste-
ca Potosina™ [videco], en Ventsna & mi comunidad. Disponi-
ble en https:Yhit iy 3wvidnrgp
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iResiduos a la vista! ;Cdodmo los podemos reducir?

Aspectos curriculares de la propuesta

Campo Contenido

formativo

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

MO DALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Relacion entre los contenidos
curriculares en la propuesta

Saberes familiares
w comunitarios gque
resuelven situacio-
nes yw necesidades
en el hogar vy la
comunidad.

Saberes y
pensamiento
cientifico

Indaga en distintas fuentes de
consulta, incluyendo medios im-
presos y digitales, asi como sabe-
res y practicas de otros lugares
para cuidar la naturaleza.

Este contenido sirve como estrategia
para gue al investigar en diversas
fuentes {(entrevistas, medios iIMmpre-
sos w digitales), las ninas y los nifnos
puedan apropiarse de saberes v
practicas que contribuyen a reducir
la produccian de residuos v a mane-
jar adecuadamente los que se han
generado.

Transformacican
responsable del
entorno al satisfacer
necesicdades basicas

Etica, natura-
leza v socie-
dades

Sugiere y lleva a cabo algunas
acciones sustentables a su alcance
para cuidar el ambiente natural v
fomentar el buen vivir de las per-

Con este proyecto se pretende gue
las ninas y los ninos identifiguen
problemas concretos de caracter
medicambiental; en este caso, la

de alimentacidn,
westido v vivienda.

sonas de la comunidad.

generacion excesiva de residuos
wsu manejo en la comunidad,

Interaccion, cuida-
do, conservacian y
regeneracion de la
naturale=za, lo cual
favorece la cons-
truccion de una
conciencia ambiental.

Manifiesta interes por cuidar la
naturaleza v encuentra formas
creativas de resolver problemas
socioambientales de su comuni-
dad, como la contaminacican, la
deforestacicon, el cambio climatico,
el deshielo o la sobreexplotacion

para gue a partir de ello busguen
opciones concretas a su alcance

w al de sus familias para reducir la
generacion de residuos, proteger
la naturaleza v procurar el bienestar
individual y colectivo.

de los recurscos naturales.

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta

Pensamiento critico: Se plantea con la finalidad
de despertar la curiosidad de las nifias y los ni-
nos v motivarlos para que wvivan la realidad. la
interroguen y contribuyan a transformarla. Esto
implica una formacion dirigida al bienestar co-
mun. Con este fin, se requiere mowilizar los sabe-
res yw conocimientos de las ninas v los ninos des-
de la formulaciean de preguntas como punto de
arrangue para incidir en la realidad mediante la
busqueda, seleccidon, organizacion y presenta-
cion de informacion gque contribuya a disminuir
la produccion yw presencia de
comunidad .

Vvicdla saludable: El proyecto aborda la vida saluda-
ble como principio fundamental vinculado con el
medico ambiente, por lo que se busca desarrollar el
contenido desde la perspectiva de la salud comu-
nitaria y de como las acciones humanas propician
situaciones que Influyen en el buen wvivir. Por lo an-
terior, se procura crear conciencia de la responsalbi-

residuos en la

lidad gue tenemos con el entormo para crear estilos
de wvida sostenibles mediante acciones como la re-
duccion de los residuos que se producen, asi como
su manejo adecuado en la comunidad.

Aspectos relacionados con el desarrollo de la
pPropucesta

Relevancia social: A nivel mundial, la produccidan
desmedida de residuos v su manejo Inadecuado
son un factor de nesgo precocupante para la vida
v la salud. En este sentido, se pretende gue las ni-
fas vy los nifios participen en la determinacion de
los aspectos sustantivos para disminuir la presencia
de residuos en su entormo Mediante la consulta de
diversos recursos informativos, los cuales les permi-
tiran proponer a la comunidad posibles alternativas
de atencion a la generacion de residuocs a fimn de
contribuir al bienestar personal v comunitario.
Produccion sugerida: Campaina de difusion para
reducir la generacion de residuos v propiciar su
manesejo adecuado



Proposito: Que las nifias v los nifios reflexionen
sobre

residuos mediante la
consulta de diversas fuentes (visitas, entrevistas,
revision de materiales impresos v digitales) para
compartir, por medio de una camparfna de difu-
sion, posibles acciones sustentables que permitan
generar gjercicios de analisis en favor de limitar la
producciaon de residuos v dar un manejo adecua-
do a los yva existentes con apoyo de la comunidad
escolar.

la generacion de

Posibilidad de implementacicon

Punto de partida

Para comenzar, se sugiere compartir con las nifias
w los nifios un caso que gejemplifique la generacion
excesiva de residuos (considere la posibilidad de
acompanar la narraciéon con algunas iImagenes).
Puede ser como el siguiente:

Juan es un nino al gue le gusta mirar lo gue
hay a su alrededor. Un dia, mientras regresaba
a casa despuses de la escuela, se dio cuenta
de que en las calles habia botellas de plastico
vacias en el piso. Tambien pudo percibir um
olor extrano que prowvenia de unos empaqgues
gue tenian restos de alimentos en estado de
descomposicion. Mas adelante, observoe gue
habia agua estancada gque tambien despren-
dia un olor desagradable v no podia irse por el
desagie porgque habia envolturas de alimen-
tos v hojas gque obstruian el paso.

Al llegar a su casa, se dio cuenta de que el
bote de basura estaba lleno; en &l habia todo
tipo de residuos juntos: restos de comida,
envases, servilletas de papel, entre otros.

Se quedd pensando toda |la tarde en por queée se

producen tantos desechos v qué puede hacer-
se con ellos.

Despues de leer la historna, puede plantear pre-
guntas a las nifias y los nifos para conocer algunas
caracteristicas de los habitos y saberes que tienen
en relacion con el manejo de residuos en su hogar.
Algunas preguntas de utilidad son: jguse hacen en
su familia con los desechos gque producen?, joco-
nocen alguna manera de ewvitar la generacian de
residuos?, jsera que los residuos generados yva no
son Utiles?, juna bolsa de plastico puede volver
a ser utilizada?, ;jcomo?, ;v una caja de cartdn?, ;a
dande creen que llega la basura?, ;jque creen que
Ppase con =lla?

Para continuar, se sugiere gque realice una acti-
wvidad como la siguiente: prepare una caja donde
se cologuen diferentes residuos inorc

AINICOS; sSe
recomienda gque sean los que generalmente se

producen en la escuela, como botellas de plastico
PET, envolturas o envases de alimentos como jugo
o leche, cajas de carton, papel. periadico v bolsas
de plastico, entre otros que usted considere per-
tinentes. Es importante que se laven previamente
en caso de ser necesarnio y que se utilicen sélo los
qQue No representen un riesgo para la salud o se-
guridad de las nifias y los nifios. Esta seréa la caja
sorpresa de residuos.

Puede presentar la caja a las ninas v los nifos
anmnimandolos a observar su contenido. Algunas
estrategias atiles para que este mMmomento sea G-
dico son las siguientes: invitar a una nilfa o a un
nino a tomar un objeto a fin de gue, sin Mmostrarlo.,
proporcions pistas a los demas v de esa forma
adivinen de cual se trata; por gjemplo, coamo es,
cual es su utilidad o como se generd. Tambiéen
puede cubrir el objeto v mostrarlo parcialmente

a1
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hasta descubrirlo en su totalidad o implementar
otro juego que usted determine para promowver la
participacicon. Cada vezr que uno de los materiales
sea descubierto, colagquelo en algan lugar visible
con =l fin de gue todxs, posteriormente, puedan
realizar preguntas detonadoras como jcual es el
origen de este residuo?, jcomo podria dismimuir-
sSe su uso’?

Despues de descubrir todos los objetos v mate-
riales previstos, promuewva que las nifnas vy los nifios
los observen para despuds reflexionar sobre lo
qque hacen con ellos en su familia v acerca de lo que
puede pasar en el medio ambiente si se acumulan
los desechos. Es conveniente compartr con las mni-
nas vy los nifos que los residuos son todos los de-
sechos que se pueden aprovechar de otro modo.
ya sea reutilizandolos o mediante un proceso de
transformacicon, mientras que la basura es lo que ya
no puede vobrer a utilizarse. Plantee esta pregunta:
"iTodo lo gue desechamos es basura?”™
ja utilizada v prepare una |
lo prefiere, el bote de basura que emplean en el
aula. Muestre, uno a uno, los Mmismos residuos de la

Retome la c isa, o si

caja y propicie la reflexion sobre si pueden volver
a utilizarse v de que manera. De no encontrarle
otro uso al residuo, depositenle en la bolsa; si
lograron encontrar otras formas de manejarlo,
devuehranlo a la caja. Al final comparen en cual de
los recipientes hay mas maternales vy reflexionen
s1 separar los residuos ayuda a reducir la basura
que se produce.

Reserven los residuos inorganicos que conside-
ren que pueden reutilizar en una actividad posterior.

Si lo considera necesario, refuerce las definicio-
nes de residuo v basura para despuses preguntar-
les esto: ";Habra algo que pueda hacerse para
reducir la cantidad de residuos que se acumu-
lan?”. Escuche sus propuestas e invitelos a realizar
un proyecto que ayude a cuidar el medio ambien-
te por medio de acciones sustentables.

Planeacion

En esta etapa es conveniente que realicen un g

anizador de informacion co-

cle trat

»a o e Wn org
locado en un lugar wvisible. Puede servirles uno
que represente un camino pPor recorrer, Cornmo una
carretera de activid incluya senales que Mmar-
cquen las acciones formativas por desarrollar.

dade

Considere que en la elaboracion de este or
nizador las nifias y los nifios pueden participar de
manera activa. Promuewva que compartan y regis-
tren ideas sobre lo que pueden hacer, guiandolos
con preguntas como las siguientes:

= sOOue se necesita conocer sobre los residuos?
Por ejemplo, que hacen con ellos, su impacto
en el ambiente, las acciones para reducirlos.

= dEn donde se puede obtener la informacian?
Proponga entrevistas, videos o textos.

- 28 quienes se puede invitar a colaborar en la
imvestigacion?

« jJDe que manera se puedese compartir la
informacion con la comunidad? Hable de lo
que es una camppana, para que se realiza
W COImo.

1. Indagar como
sSo P e reducir
la generacion de
resicduos.

3. Proponar
accionas para
la reduccidm y
al manejo de
residuocs.

comunidad
ascolar.

2. Conocsr
formas para 4. Plansar una
manasjar campana de
difusian sobre
la reduccidn de

los residuos gus
residucs_

sa han producido.

i trabajar!

Recuperacicon de saberes y practicas farr =
Se sugiere comenzar con la recuperacion de las
practicas que se realizanm en las familias de las ninas

w los nifios con respecto a los residuos e identificar

rriarne=es

cuales son los que Mmas producen. Para ello, puede
pedirles con anticipacidn que observen y pregun-
ten en casa que desechos generan v gque hacen
con ellos. Propangales elaborar un dibujo gue re-
presente los tipos de residuos y las acciones que
llevan a cabo en sus famihas para mangjarlos. Tam-
bien puede solicitarles |
gque les ayuden a explicar lo que han Indagado.

ar IMmadgenes O rec

Propicie que las nifias ¥y los nifios tengan opor-
tunidad de compartir sus respuestas con sus
companeras yv companeros con =1 fin de gue
identifiguen semejanzas y diferencias entre las
practicas que realizan.

Hagan una lluvia de ideas donde mencionen los
residuocs que producen en casa y =en la escuesela.



Se propone registrarlos en una t: a e incluir ac-
ciones sobre como puede reducirse su presencia
en la vida diaria vy, en caso de gque esto no sea
posible, que podria hacerse con ellos. Por ejem-
elo. st mencionan una botella de plastico PET que
hayan adguirido en una tienda para tomar agua,
pueden proponer lavarla v utilizarla wvarias wveces;
otra alternativa es utilizar un recipiente que puseda
rellenarse diariamente. Cuando agoten las posi-
bilidades de reuso de las botellas, pregunte qué
puede hacerse con ellas.

Desechos s Como evitamos | Si se generan,
generarlos? cgue hacer
con ellos?
Restos de
alimentos

Botellas de
plastico o
widrio
Bolsas de
plastico
Cajas de
cartan

Envases de
leche o jugos

Papel
enwvolturas

Cuando la tabla esté lista., reflexionen sobre lo
gque hanmn mencionado. Es probable que algunas de
las respuestas que den se refieran a practicas no
deseables para el manejo de residuos, como gque-
marlos. En estos casos, se recomienda promowver
un analisis colectivo a fin de identificar el posible
impacto de esas acciones y que la indagacicon
posterior las aborde de manera especifica para
tener informaciaon que subraye por gueé Nno son re-
comendables v qué se puede hacer para mejorar
2l manejo de residuos.

Si las nifnas v los Nninos no logran expresar ideas
para evitar la generacion de residuos v proponer
acciones que logren reducirlos, considere dejar
los espacios de la tabla en blanco con el fin de
obtener esa informaciaon duranmte =l proyecto.

expertos de i foc

LI O 3/ 4
COrra c:ie las OpCIOf‘IES formativas gque s pPproponaen
Para |nves‘t:gar CcCOmo se mane.jan los residuos

en su entormo es entrevistar a gente de la loca-
lidad con experiencia en ello. Puede preparar la

sita de personas al aula; por ejemplo, 2l traba-
jJjador manual de la escuela, un campesino, un
familiar, algdin wvecino o gquienes considere que
puedan compartir saberes y practicas familiares o
comunitarias sobre lo gue hacen para disminuir la
produccian de residuos v como manejan los que
va produjeron. S5i es viable, incluyan a alguien que
trabaje con residuos, como un recolector o un
chofer de camicon de basura, un funcionaric pa-
blico que trabaje con residuocs, un bidleogo o un
ingenierco ambiental.

Procure mantener comunicacion anticipada con
la invitada o el invitado para gue conozca por
que se le ha convocado v se facilite su prepara-
cion y participacion. Algunas interrogantes que
se sugiere compartir con la invitada o el invitado,
de acuerdo con la labor que desempeaene, son las
sigulentes:

= sCOOue hace con los residuos?

« sCuales acciones pueden implementarse

para reducir la produccian de residuacs?

- sCoamo organizar los residuos gque se han

producido?

= sPor gue es importante la clasificacian de los

residucs?

= sQOue lugares para llevar residuos existen en

la comunidad?

= s QOue situaciones, atfectaciones v beneficios

para si y las demas personas pueden
derivarse del manejo de los residuos?

Anime a las nifnas v a los nifios a recurrir a
ithta impres i
que hablen sc:bre =] maneyc:- de los residuos y las
acciones para reducirlos; asi como para identificar
metodos que permitan su clasificacion, recoleccian
w destino. Considere incluir informaciaon que de
a conocer como la recoleccion y la clasificacion
de los residuos permite reciclarlos o reutilizarlos
para reducir su impacto ambiental.

Para promowver =l acercamiento a la practica de
la clasificacion de los residuos se sugiere que re-
cupere los residuos Inorganicos que emplearon al
inicio del proyecto v los cologue a la vista con =1 fin
de que las nifias v los ninos propongan las formas de
agruparlos. Dedigquen un tiempo a determinar cri-
ternos de clasificacion para los residuos. Como apo-
wo, sugierales identificar con gue Mmateriales estan

tales o audiow
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hechos vy, posteriornrmente, promuewva acciones para
reducir su volumen, tales como desarmar, aplastar
w ordenar los residuos.

Es conveniente averiguar si en su comunidad
hay algan espacio, una red o un sistema de cap-
tacion de residuos inorganicos; por ejemplo, los
puntos verdes, que existen en mMmuchos lugares del
Pais, u otros servicios o programas de caracter pla-
blico o comunitario enfocados en el manejo de los
residuos. Platiquen sobre los beneficios que han
producido como medida para reducir la acumu-
lacion de basura. De ser wviable, acudan a alguno
w entreguen los residuocs gque han clasificado.

i

stentalbfe

' o mropuesta de acc mnes sio

fl

En este momento se sugiere gue propicie un es-
Ppacio para gue las nifias ¥y los ninos propongan
acciones que puedan ayudar a la reduccion de re-
siduos inorganicos. Escuche sus ideas y registrelas
en el pizarron o en un rotatolio; despues, pida que
seleccionen algunas a fin de compartirlas con la
comunidad. Consideren incluir propuestas enfo-
cadas en reducir el consumo vy la produccian de
residuocs; asi como para disponer adecuadamente
de los gue yva se han generado.

Una manera de organizar sus propuestas es ha-
cer una lista a partir de las acciones que han inda-
gado v considerar cuales son factibles de realizar
en los distintos escenarios donde se desenvuel-
wven, con el fin de gque se conwviertan en practicas
diarias v constantes.

Las siguientes son algunas acciones que puedes
contemplar y adaptar de acuerdo con las pro-
puestas de las ninas y los nminos:

= Ewitar objetos de un solo uso; por ejemplo,

lNevar la colacion en recipientes reutilizables.
= Separar los residuos de la basura.

= Emplear una caja para depositar los residuos

reutilizables.

- Clasificar v llevar a centros de acopio los
residuos que puedan reciclarse.

Cuando hayan decidido las acciones sustentables
para reducir el consumo vy la produccian de residuos,
se recomienda plantear la posibilidad de compartir
las con la comunidad escolar o la exterior mediante
una Ccarng ] S para promover practicas
que ayuden al cuidado del ambiente natural a partir
de la disminucicon de residuos organicos.

En esta etapa, es importante comentar a las ni-
fas v los niflos gue una campana es una Mmanera de
comunicar y difundir mensajes, proponer acciones
W motivar a otras personas para que se comprome-
tan con alguna causa relevante; en este caso, con
un problerma socicambiental gue tiene IMpactoe en
la comunidad.

difusi

ana de

Comuniguernmnos nuestros loc
Organicen la camp

gros

T on para la dismi-
i s. Conviene gue
primero recuerden que es y cual es su finalidad,
de modo que decidan a quienes estara dirigida;
por ejemplo, a las mifias y los nifios de la escuesla
w sus familias, a los wvecinos o a las personas que
consideren convenientes.

Propicie que las nifnas v los ninos opinen sobre
las acciones necesarias para realizar la campana
de difusian. Se propone considerar aspectos como
los siguientes:

= sOue informacion se compartira acerca

del manejo de residuos? Por ejemplo, la
importancia de su disminucidon, gue hacer
con los que ya se produjeron, los lugares

a donde llevarlos en la comunidad v camo
benefician estas acciones a la salud de las
personas y el cuidado del medic ambiente.

« iDe gque manera se difundira? F’uede

ser mediante carteles, folletos,

nuci de residuocs

INnorgar

=1

Inwitacion 5, LT |p‘t| cos, un tende

rmural.

Pe gogico O un peri
« s Con quien la compartiremos? Por ejemplo,
con la comunidad escolar, la familia o los

WECINOS.
= JOue recursos son Nnecesanos para la
presentacion?

« sCuando v donde se realizara?

Una wvez gque hayan tomado los acuerdos para
la selaboracion de la campana., apoye a las ninas



v los nifios para su realizacion. Pueden organizar
pequenas comunidades colaborativas para la pre-
paracion de los materiales que emplearan v de los
mensajes de la campana. Motivelos a utilizar los re-
cursos graficos con los que cuentan, como marcas
graficas, dibujos, recortes, fotografias o letras para
la elaboracion de los textos pertinentes. Consi-
deren distribuir las actividades para | dia cuando
lleven a cabo la presentacion, como la recepcican
de invitados, la entrega de folletos, volantes u otros
textos, la presentacion de la informacion vy la aten-
cian de las inquistudes por parte de los asistentes.

Cuando estén listos, presenten la

difusion

ducci residuc

' para la r i e =
nicdad gue hayan determinado. Pueden emplear
las tablas v las producciones elaboradas durante
=l proyecto con el propdsito de apoyar la narrativa
de la experiencia. Promuewva un intercambio de
comentarios, entre la audiencia v las nifias vy los ni-
fos, sobre la importancia del contenido abordado
yw el compromiso gue se puede asumir en colecti-
wo para el futuro mMmanejo de los residuos INorgani-
cos. De ser posible, se sugiere tomar evidencias
fotograficas de este mMmomento.

Si lo cree conveniente, iNnviten a los asistentes a
registrar un compromisco que pucedan realizar en
la casa o en la escuela.

Reflexion sobre el aprendizaje

Como clierre, se sugiere crear un espacio de dialo-
go y autorreflexion en relacian con lo aprendido.
las siguientes:
sque fue lo gue mas les gustd de lo gue hicimos?,
sque aprendieron sobre la disminucion en la ge-
neracion yw el manejo de residuocs inorganicos?,
ique acciones tomaran para ayudar a contaminar

Puede formular preguntas como

menos el medio ambiente?, j cuales de esas accio-
nes pueden seguir practicando?

Las preguntas anteriores brindanmn un espacio
Para Para este momento, se
sugiere que retomen el plan de trabajo a fin de
que puedan identificar lo gue ya conocian vy los
Nnuewvos saberes adguindos. Destaque la importan-
cia de generar acuerdos para actuar juntos en aras

la autocevaluacion.

de mejorar las condiciones de vida propias yv de la

comunidad, v camo las acciones de cada persona
son importantes en la busqueda del beneficio de
la colectividad v 2l cuidado de la naturaleza.

Posibles wvariantes

Se

sugiere proponer una diversidad de acciones

para el cuidado del ambiente natural v el fomento
del buen wvivir en la comunidad de preescolar. Se

po

nen a consideracidon las siguientes:
Realizar una campana de difusiaon sobre las
medidas que se pueden adoptar en casa y en
la escuela para el cuidado v el uso racional
del agua; asi como para el ahorro de la
enargia eléctrica. Estos contenidos pueden
abordarse desde la perspectiva del beneficio
personal, familiar v comunitano, perc
también a partir de lo gue significan para el
cuidado de la naturaleza.
Albordar el aprovechamiento de residuos
usandolos de otra manera o con otro fin,
como la realizacidon de composta. Pueden
investigar como se produce e incluir a
personas que sepan hacerla. Consideren el
tiempo necesario para esta actividad.

- ODrganizar periodicamente campanas de

acopio de residuos inorganicos y de entrega
a los centros de la comunidad que tengan
este fin, con la participacion de las familias
con 2l objetivo de gue las ninas y los nifios
conozcan algo mas del proceso del manejo
adecuado de los residuocs. Aungue Nno es

lo mas importante, si hubiera ganancia
econdomica en ello, podria destinarse

a adqguirir maternales educativos, comao
recipientes para organizar los residuos
INnorganicos.
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Cuenta conmigo

MODALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Aspectos curriculares de la propuestca

Campo
formativo

Saberes y
Pensamien-
to cientifico

De lo hu-
mano vy lo
comuniitario

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta

Contenido

Los saberes numeéericos
como herramienta
para resolver situa-
ciones del entorno,

en diversos contextos
socioculturales.

Precision y coordina-
cion en los mMmowvimien-
tos al usar objetos,
herramientas y ma-
teriales, de acuerdo
con sus condiciones,
capacidades

W caracteristicas.

Interaccion con perso-
nas de diversos con-
textos gque contribuyan
al establecimiento de
relaciones positivas v a
una conwvivencia basa-
da en la aceptacion de
la diversidad.

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Dice en su lengua matermna ndmeros
en canciones O juegos.

Usa ndmeros con distintos propdsi-
tos yw en distintas situaciones.

Cuenta objetos y elementos de su
entorno.

Controla sus movimientos al usar
objetos, herramientas yv materiales
en juegos y actividades de experi-
mentacion, creacion personal y re-
solucion de problemas, atendiendo
las normas de seguridad.

Interactida con diferentes compane-
ras y companeros para establecer
relaciones de amistad, igualdad,
empatia v colaboracian.

propucssta

Relacion entre los contenidos
curriculares en la propuesta

La propusesta parte de |la creacican
colectiva de experiencias lddicas
como representacion simbalica
de las escenas cotidianas gue las
ninas vy los ninos experimentan
sobre sus realidades, a la vez gue
viven experiencias que relacionan
de forma natural v armonica =l
uso de los ndmeros, el conteo, asi
como el juego, la corporeidad w
la expresion de sus emociones,
creando ambientes comunitarios
de equidad vy respeto.

La figura de los juegos permite
gue las nifas vy los nifios compar-
tan su cosmowision desde una
postura sentipensante y lddica en
la gue se percibe el juego como
parte integral del cuerpo, la razen
v las emociones.

Con lo anterior, se abren posibi-
lidades de experimentar relaciones
horizontales con otros miembros
de la comunidad.

Aspectos relacionados con el desarrollo de la

Pensamiento critico: Este proyecto favorece gque
las nmnifnas y los nifios amplien
formativas que tienen en su territorio vy situaciones
especificas. Ademas, permite gque movilicen co-

nocimientos v saberes asociados al pensamiento

las oportunidades

matematico, mediante la transformacion de espa-
cios comunitarios para el establecimiento de una
sana convivencia vy encuentro por medio del juego.
Interculturalidad En esta propuesta se
favorece el dialogo a partir de saberes para inter-
cambiar experiencias desde la vida cotidiana, ex-
presadas en el juego v su potencial. La finalidad
de este proyecto es favorecer muahiples conoci-
mientos sobre el uso de los NkuMmeros y el conteo
de juegos NnumMmeéericos que contribuyan al bienestar
individual v colectivo.

critica:

Relevancia social: El juego es un espacio de de-
construccion y transformacion de los sentidos v
de las realidades que convergen en =l terrmtorio; al
mismo tiempo, representa una dimension que abre
el imaginario a la creatividad. Es asi como la recrea-
cion de juegos para el conteo pretende propiciar
espacios para que las ninas y los ninos tengan la
oportunidad de ejercitar funciones cognitivas, ex-
plorar su entormo ¥y, al mismo tiempo, crear nuewvas
realidades v formas de relacionarse con los otros.
En este proyecto, el juego constituye un espacio
para vivenciar la eqguidad, la igualdad. la inclusian
v desdibujar las asimetrias sociales gque inwvitan a
ubicar a los sujetos desde el afecto.



Produccion sugerida: Juegos de conteo
Proposito: Que las nifias y los nifios utilicen los
nameros a partir de su aplicacion en diferentes
situaciones, como los juegos, para experimentar
los diversos usos del conteo e iIdentificar que con
ellos pueden resolver circunstancias del entormo.

Posibilidad de implementacion

Punto de partida

Para iniciar, se sugiere gquese muestre a las nifias v
los mificos IMmagenes en donde aparezcan perso-
nas usando cantidades o nuameros en contextos
cotidianos; por ejemplo, alguien que pone cuatro
velitas al pastel, un senor que coloca tres platos w
tres vasos en una mesa, una sefora que compra
cinco bolillos, un tendero que vende diez huevos
en una bolsa, entre otras. Promuewva un dialogo so-
bre gue hacen las personas de las imagenes. Si es
necesario, describa el contenido de la lamina para
apoyar la identificacion del uso del numero en el
contexto del entormno; por ejemplo, "Es una fiesta
de cumpleafnos. Se han colocado globos para de-
corar; hay pastel v refrescos”. Despuds, pregunte
esto: “;Cuantas welitas hay en el pastel?”, “";Hawy
la misma cantidad de platos que de wvasos en la
mesa?, jpor quae?”. Pidales que reflexionen, para
ello puede formular preguntas como la siguien-
Tte: spara que usan ellos los Nnumeros en la casa
w en la escuela? Se sugiere tomar notas de sus
comentarios.

Comente que, ademas de todos los usos gue
hanmn mencionado, en la escuela y el aula, en Mmu-
chas ocasiones se utilizan los Nameros al jugar.
Pregunte que juegos conocen en los que se usen
los Nnumeros. Puede anotar sus propuestas en el
pizarron o algan otro soporte wvisual. Considere
organizar algunos jus=
Para ello, promuewva gue elijan vy realicen algunos

os gue impliguen contar.

de los gue han mencionado. Si no conocen nin-
guno, usted puede proponerles uno; por ejemplo,
cinco ratoncitos, el avian, las escondidas, serpien-
tes w escaleras, o algdn otro gue les sea familiar w
gque sea wviable de realizar con el grupo. Invitelos
a jugar y promueva gque compartan ideas sobre
CcOMmo se juega, que se necesita para jugarlo, entre
otras. En colectivo establezcan acuerdos sobre el
espacio donde se llevara a cabo la actividad, asi
como gque estara permitido y qué no, con <l fin de
evitar accidentes.

De el tempo necesano para gue las nifias v los ni-
nos jueguen. Puede intervenir haciendo preguntas
que promuevan <l conteo, por gjemplo: ;cuantos
ratoncitos ya estan dentro del circulo?, ;cuantos
faltan?, o jcuantos logrdé atrapar el gato?; si jugaron
con un tablero, puede preguntar esto: ;jcuantos pun-—
tos obtuwviste en el dado?, jen qué Nimeaero estas?

Despuses de jugar pueden realizar una asamblea
donde hablen scbre la experiencia. Retome interro—
gantes como las siguientes: ja que jugaron?, ;para
que les sirvieron los ndmeros al jugar?, ;por qusée es
importante saber contar? Propicie gue reflexionen
sobre las occasiones en que las personas usan los
nameros en la vida. Enfatice la importancia de ese
saber en la cotidianidad v como la escuela puede
ayudar a fortalecer ese aprendizaje por medio de
Jjuegos. Pregunte lo siguilente: “; En que otras activi-
dades has oido hablar de los ndmeros?.

Puede ensefnarles una imagen o un dibujo que
muestre a ninas vy ninos jJugando en el recreoc en
una plaza civica de la escusla. Considere que las

imagenes incluyan ejemplos de juegos en los que
se haga uso del conteo; por ejemplo. el avién, la
oca, escondidas, pirinola, entre otros.

97



g8

Se sugiere promowver un dialogo para que ob-
serven la imagen y respondan estas preguntas:
"s:En donde estan las nifnas v los ninos?”, “; Que
hacen?”, “;En que consisten esos juegos?’. Escu-
che sus ideas y animelos a recordar, mediante las
preguntas: “;Ustedes a que juegan en el recrea?”,
i Con quien?”, “; Tenemos juegos Ccomo esos en
la escusla?™

Propicie que reflexionen codmo es posible apren-
der a contar jugando vy lo necesario que puede re-
sultar contar con diferentes opciones para realizar
Juegos en los gue se utilicen NuMmeros. Con ese fin,
pregunte: ¥; QOuse podriamos hacer para tener este
tipo de juegos?. Escuche sus respuestas y ani-
melos a realizar un proyecto donde elaboren jue-
gos que puedan serwvirles para aprender a contar
tanto en el aula como en la escuela.

Planeacicon

En plenaria platigquen sobre gue realizaram para
conocer juegos que puedan ayudarlos a practicar
el conteo. Proponga conformar un plan de tra
con el fin de organizar las actividades qgue men-
cionen. Dialoguen vy tomen acuerdos sobre cues-
tionamientos como los siguientes: ;jqué haremos?,
socomo podemos conocer jJuegos de conteo?, jque
Juegos se realizaran?, jguse materiales se Nnecesi-
tan?, jen que espacio se haran?, jguidnes seran
benceficiados?, jocomo se presentaran al resto de las
nifas v los ninos de la escusla?

Cuando hayan acordado las acciones que lle-
waran a cabo, pueden plasmarlas en un or
o, como una lista, un cronograma de
actividades o un calendario donde se presenten
las actividades a seguir. Algunas sugerencias que
pueden considerar son las siguientes:

= Indagar vy practicar juegos para contar.

= Seleccionar gue juegos se haran (juegos de

patio o jJuegos de mesa).

= Realizar un bosquejo de los juegos (en el

salon, en la plaza civica o en el patio).

= Reunir los materiales para su slaboracian

(pintura, gis, pinceles, dados...).
= Inwitar a las familias para que ayuden a realizarlos.
- Compartirlos con las nifas y los nifios de
los demas grupos (fichas de juegos.
momentos para jugar).

rajo

zador grafi

Se sugiere que cologuen en un lugar accesible v
wisible el plan de trabajo para gue puedan consul-

tarlo v, en caso de ser necesario, hacer los ajustes
pertinentes.

i trabajar!

Fara comenzar a conocer gue juegos existen en
los que se usen los NbuMmeros, pueden consultar el
listado elaborado al inicio, asi como propiciar que
recuerden lo que jJuegan con sus familias.

Se sugiere que entrevisten a las nifias y los nifios
de la escuela, asi como al personal docente de
otros grupos, de educacion fisica o de artes, para
que les compartan que juegos conocen donde se
deba contar v en gu¢ consisten. Con esa informa-
cion pueden integrar una tabla como la siguiente:

MNombre
del juego

s Como se usan los numeros?

Un nino cuenta mientras los demas se
esconden; luego los va a buscar.

Escondidas

Se canta una cancidan; al terminar se
menciona un ndmero. Luego, se
forman eguipos con la cantidad
senalada.

Ao pares y
nones

De ser posible, realicen algunos de los juegos
que comenten. Sera importante establecer acuer-
dos que permitan cuidar la seguridad de todxs al
jugar para ewvitar accidentes. De igual forma, se
recomienda que propicie en su intervencion el
trabajo intencionado para que las ninas v los ninos
digan los ndmeros v realicen acciones de conteo.
Por ejemplo, si decidieron jugar con la cancidn
"Soyw una serpiente”, habra que Iinvitarlos a contar
la cantidad de estudiantes que se wan formado
en la fila.

Posteriormente, pueden realizar la indagacidn
en casa, de modo gue sus familiares o cuidadores
les compartan qué juegos conocen en los que se
utilicen los NuMmeros para gue, con esa iNnforma-
cidon, enriguezcan su listado. Si algan familiar tie-
ne posibilidad de acudir a ensenar el juego, sera
valioso poder dedicar un tiempo para jugarlo. Se
recomienda que intervenga como apoyo de las
acciones dirigidas a gue las minas y los nifios digan
los numeros y cuenten.

Una opciaon adicional es revisar los materiales
objetuales con los gue cuentan en el saldn o en
la escuela para identificar en cuales se favorece
el conteo, como los jJuegos de mesa. Consideren
dedicar un tlempo a jugar yw anadir esas actividades



al listado gque han elaborado. En este tipo de jue-
gos sera importante promover el conmteo uno a
uno; por ejemplo, si se trata de tableros de casi-
llas para avanzar, el conteo de puntos se dara en
las caras de un dado, o bien, en las piezas de un
domind. Si se requiere alguan acuerdo que permi-
ta llevar a cabo el juego atendiendo medidas de
seguridad para ewvitar accidentes, propicie = dia-
logo v el consenso.

Si cuenta con los recursos, pueden indagar en
= o digitales acerca de juegos que
permitan practicar el conteo. De ser posible, pon-
gan en practica algumnos y analicen si son wviables
de incorporar en su listado como una opcion que
puedan realizar cotidianamente en =l aula o en la
escusla.

Con la informacion que han podido reunir hasta
ahora identifigquen el escenario donde realizaran
la intervencion. Para hacerlo., tomen en cuenta
preguntas como gcuales juegos gue permitan
contar hay en nuestro salédn?, jqué opciones tene-
mos para jugar y contar en el receso de la escue-
la?, s por gue creen que sea Nnecesario contar con
ellos?, s cuales podrian ser?

Determinen gqué juegos pueden realizar en
=l salon o en el patio. Para lograrlo, consideren
factores como =l espacio que tienen disponible,
la cantidad de participantes, los recursos con los
que cuentan y hasta gue numero sera el conteo, vy
wvaloren la existencia de opciones para fortalecer
=l recitado numeéarico, la cuenta cardinal v la identi-
ficacion del valor del ndmMmero, entre otros aspectos
Ppertinentes.

Una wvez realizada la seleccion de los juegos vy
=l espacio donde los llevaran a cabo, convienes
dedicar un tiempo para definir aspectos como
estos: sjde qgquée manera podran saber como
se realiza cada juego si alguien nNno lo conoce?,
ioomo se prepararan los juegos? Es recomenda-
ble que usted considere la gradualidad de cada
juego, de acuerdo con las caracteristicas y posi-
bilidades de su grupo, en funcion de la adguisi-
cion del ndmero.

Es recomendable gue realicen fichas o dibujos
de tipo instructivo sobre los juegos en donde
plasmen., por ejemplo, camo se juega, hasta gque
numercs hay gue contar, gue Mmatenales se nece-
sitan, entre otras indicaciones. Comente que esto
puede servir como instrucciones para ninas Yy ni-
mnos que Nno conozcan <l juego.

fuentes IMpres:

Se recomienda promowver que las nifias y los ni-
nos se involucren en la pregparacion de los mate-
riales para los juegos que han definido realizar, si
es necesarno, por medio de acciones como dibujar
los juegos para bocetarlos y hacer las modificacio-
nes que consideren, elaborar un dado o un table-
ro, v practicarlos antes de elaborarlos.

Una opcion es organizarse en pequenos grupos
para realizar un bosguejo del Juego. Se sugiere
que proporcione una cartulina o un rotafolico a
cada grupo a fin de gque disenen como sera el jue-
go, donde llevara los nameros v como los haran.
Pueden compartir en asamblea sus propuestas y
sugerir mejoras en comunidad de aula. Considere
otorgar el tiempo necesario para hacer las modifi-
caciones adecuadas.

Una vez que los bosqguejos estén listos, reflexio-
nen sobre queée materiales necesitan para desarro-
IlHarlos v jugar. Por ejemplo, si fueran a pintarlos
regueriran pintura, pinceles o brochas, gises para
marcar el disefno; si necesitan una base o s«
para =l juego, jde gqué material sera? Dialoguen

sobre si requieren otro recurso, como fichas, da-

porte

Ao ches, y piensen como pueden elaborar-
los. Establezcan acuerdos para la creacion de los
Juegos de manera que se manipulen los objetos w

materiales de manera segura.

Juegos para e |
Algunas sugerencias de juegos gque pueden =la-
borar para incluir en el aula son:

"Ojo de lince™

Este juego aborda la correspondencia obje-
to-objeto; es decir, desarrolla la capacidad
para comparar un objeto con otro similar
clasificarlo en |l mMmismo grupo, contando sus
elementas. Para realizarlo, considere incluir

umna imagen de un bosqgue, playa o algdan
habitat relacionado con su contexto donde
aparezcan diversas cantidades de animales.
Tambien preparen tarjetas individuales con
las representaciones de cada uno de esos
animales. Por ejemplo, si se trata de una playa
puede hacer tarjetas con un pez, un caballito
de mar, un tiburén, entre otros. El juego con-
siste en que los participantes tomen una tarje-
ta y encuentren en la escena a esos animales

para contar cuantos hay.



Toma uno, toma dos...

Al jugar se aborda la correspondencia obje-
to-objeta v los cuenta. Para llevarle a cabo,
necesitan elaborar o conseguir un dado por pa-
reja. Consideren gue en el centro hay gue colo-

car al menos 10 blogues o 10 piezas para apils

El juego consiste en gue, por turnos, lanzaran
el dado. Cada vez gue caiga el uno, el jugador
podra tomar uno de los objetos que estan en
el centro para ir apilandolos a manera de torre.
Esto se repite hasta gue se agoten y la torre gque-
de construida. Al final, puede pedirles contar el
total de blogues o piezas qgue pusiercon. En cada
lanzamiento se espera gue puedan descartar
mediante el conteo las cantidades gue no sean
iguales a uno; si esto es demasiado sencillo,
pueden hacer modificaciones para determinar
gue numero debe caer. Por ejemplo, si deciden
gque sea =l tres, entonces cuando aparezca de-
beran apilarse tres piezas a la ve=.

Rompecabezas numeéerico

En este juego s= asocia el nombre del ndmero
con su simbolo, ademas de gue favorece que las
ninas y los ninos puedan darse cuenta de gue los
ndmMmeros corresponden a una seriacion (orden);
es decir, la capacidad de ordenar los mnameros.
Para jugar se elaboran tantas piezas como nuU-
merocs quieran considerar. Con ellas forrmaran
una serpiente. Cada tramo del cuerpo tendra un
numMmero en su forma escrita (simbolo), el nombre
del ndmero vy la cantidad de puntos que repre-
senta, de modo que al armarse puedan tener la
serie completa. Las ninas vy los ninos podramn usar
el conocimiento gue tenen de la secuencia del
conteo como elemento que apoye el armado del
rompecabezas. Se sugiere gue promusewva identi-
ficar gueé ndmero sigue, asi como nombrar el or-
den de la serie hasta donde la hayan construido.

Es conveniente que regresen en diferentes mo-
mentos a su plan de trabajo; asi como a su listado
de juegos para identificar su avance v hacer las
modificaciones que sean necesarias en funcian de
lo gue acontezca.

Juegos en el piso de nuestro patio escolar

Otra opcion que pueden considerar es preparar
en el grupo juegos para compartir con los demas
durante el receso. Para esto, pueden retomar la
imagen de los juegos de patio gue se encuentran
al inmicio del proyecto v preguntarles como creen
que estos se jJuegan, gue se necesita, que mMmedi-
das de prevencion deben tomar para ewvitar acci-
dentes, entre otros aspectos.

En el recrec pueden pedir a las nifias v los nifios
de otros grupos que cbserven v determinen lo si-
guiente: “; A que juegan las nifias vy los Nnifos?", “:En
cuales de esos juegos se usan Nnumeros?”. Pueden
solicitar a nifnas yv nilfos de otros grupos que les en-
sefnen los juegos donde se hagan conteos, asi como
invitar a un familiar o una persona de la comunidad
que pueda compartirles alguno. De igual manera,
pueden recurrir a otras fuentes de consulta, como
libros de la Biblioteca Escolar o de |la Biblioteca de
Aula, videos, audios o imagenes.

Realicen los juegos gue descubran. Consideren
que matenales se requieren para jugar; por ejemplo,
gises, pelotas o tapas. Si necesitan dibujar el juego
en el piso, propicie que las ninas y los ninos piensen
como lo hariam v que lo lleven a cabo, siguiendo las
medidas de seguridad correspondientes.

Rewvisen su plan de trabajo vy su listado de jue-
gos para considerar las modificaciones que sean
necesarias en funcidcn de lo que hayan indagado.

Algunos juegos que pueden considerar son:

Carmrera de coches

Este juego favorece la adqguisicion de la capa-
cidad de asociar cada nlimero (seriacion) al
conteo de los cuadros (clasificacion), por lo que
puede relacionar el ndimero como cardinal v or-
dinal {(objeto-mnombre). En £, se realiza un table-
ro de juego donde se dibujan casillas a modo
de carretera para que los coches avancen. Los
Jjugadores deben colocar sus coches en la linea
de salida; a la senal gue se acuerde (comao un
aplauso o un conteo hasta el 3), ndigue qgque
los coches deben awvanzar sin gque se salgan

del tablero de juego: postericormente deberan



contar cuantas casillas han avanzado. En cada
turno, pregunte a las ninas y los ninos lo si-
guiente: “; Cuantas casillas avanzaste?", "; Quien
ha avanzado mas?". La meta puede adaptarse
al rango de conteo del grupo. Puede favorecer
la reflexion sobre lo que tienen gque hacer para
que el coche avance la mayor cantidad posible
de casillas. Si no cuentan con coches de jugue-
te, pueden elaborar dibujos de éstos w pegarlos

sobre tapas de plastico que se deslicen facil-

mente sobre la superficie de juego.

iSaltas?

El objetivo del juego es asociar cada linea tra-
rada en el suelo con un NdMmero (orden), por lo
qgue relaciona el ndmMmero como cardinal v ordi-
nal (objeto-Nndmera). Para jugar, dibuje con las
ninas v los ninos lineas en el piso a manera de
marcas; cada linea estara acompanada de un
ndmero. Las y los jugadores deben pararse so-
bre la linea de salida yw brincar tan lejos comaoa
puedan. Cuando termine su turno, pregunte-

E

les: "; Cuantas lineas saltaste?".

Juego de la oca o tablero

En el juego se establece la correspondencia en-
tre el nombre del ndmero y su signo (signo-sig-
no . Este consiste en un

;o en ellas pueden incluir acciones
como “awvanza dos lugares, o retrocede una
casilla”™. Otra opcion puede ser plantear retos
COoOme mowverse cormo Una mariposa, caminar

como una tortuga, entre otros. Sera irﬂportar‘lte
acordar hasta gue namero llegara el tablero,
considerando un Minimo de 10 casillas v un
maximo de 30 para no exceder el trabajo con
los mndmeros familiares. En todos los casos sera
necesarico dosificar el conteo con un ; asi
como  monitorear su participacion para weri-
ficar gue cuenten con correspondencia los
puntos gque obtengan en el dado v las casillas
gue awvanzan. Durante el juego es convenien-
te hacer intervenciones como estas: jen que
ndmero estas?, ;jcuantos puntos salieron en el
dado?, ;j hasta dande llegaste luego de avanzar

el ndmero de puntos gue salieron en el dadao?

Proporcione a las ninas y los ninos materiales
diversos, como Y T , QuUe sirvan
de base para dibujar el recorrido de la oca v
la serie NnuMérica escrita, a fin de gue puedan
emplearla si la necesitan. Considerea que la se-
rie solo contenga las representaciones escritas
de los ndmeros, iniciando por el uno, todos del
miismo color y sin incluir puntos u otros dibujos
que representen las cantidades. Esto favorece-
ra gue las ninas vy los ninos cuenten desde el
imnicio cuando reguieran saber qué NdMmero es
el que sigue. Cuando la oca esté lista, animelos
a jugarla o intercambiarla con otros compane-
ros para probar si se requiere modificar algo.

Inwvite a las familias a gue los acompanen y apo-
ven a realizar el disefio de los juegos en el espacio
o material gue hayan decdido, tomando como
guia el bosquejo elaborado previamente. Pueden
organizarse de nuewvo en pequenos grupos para
realizar esta accidn; procure que las nifias ¥y los
ninos se Involucren y tengan un papel activo, No
sOlo como espectadores.




Si no fuese posible pintar los juegos de patio en
el piso, pueden hacer una caja para jugar y Ccon-
tar. Con ese objetivo, pueden preparar jusegos vy
Juguetes portatiles v jugar todos los dias en el re-
creo. Puede tratarse de juegos tradicionales comao
la pirinola o las canicas, o adaptar los que ya cono-
cen para que puedan usarse de esta Mmanera.

TNmunigquemos nuestros logros

“ enta corrrmi
Cuando los juegos estéen listos, organicen comao
se compartiran. Si decidieron intervenir en =l aula,
puseden corganizar un dia para presentar los juegos
y jugarlos. Tomen acuerdos sobre el lugar donde
se colocaran, familiaricense con las fichas o ins-
trucciones que tiene cada uno v vivan la experien-
cia comparticda.

Si optaron por trabajar en el patio escolar, consi-
deren compartir con los demas grupos de la escue-
la los juegos que se prepararon. Decidan cuando
se hara, que necesitan, quien podra presentar los
Juegos o si los modelaran para que las y los demas
sepan como jugarlos. Mo olviden incluir aguellas
recomendaciones relacionadas con la segurnidad
el autocuidado. Si los jJuegos son parte de una caja
cque podran sacar diariamente, consideren tambisn
explicar aspectos relacionados con su cuidado.

Presenten los juegos gque han creado yv compar-
tan con otras ninas y otros ninos el proceso que
wivieron en el desarrclle del proyecto, como se jue-
gan, cuales son las medidas de seguridad al jugar
v cual es el beneficio de jugarlos. Prevean un tierm-
Po para que, ademas de mostrar los juegos a los
dermas, puedan jugar juntos. Si le es posible, tome
evidencias de este momento mediante videos que
puedan ser retomados.

Reflexion sobre el aprendizaje
Rewvisen el plan de trabajo elaborado. Pueden rea-
lizar una asamblea de aula donde conversen sobre
las acciones llevadas a cabo. Algunas preguntas
Ppara propiciar la reflexion pueden ser: jguse hicie-
ron en el proyecto?, jque aprendieron?, jen gque
ayudara contar con estos juegos?, joomo puseden
cuidarse los juegos?, jcon quien Mas pueden com-
partirse?, jcual les gusts mas?, ;por que?
Sitomaron videos de las nifias y los niflos mientras
jugaban, pueden observarlos en plenaria y fomen-
tar la retroalimentacian hacia su desempeno v par-
ticipacian, mediante preguntas como las siguientes:
sen cuales jJuegos cuentan?, sy al cantar?, ; hasta quée

namero contaron?, ;g que materiales han usado en los
juegos?, jcon quién jugaron? Promuewva que elijan
democraticamente un juego de los que han elabo-
rado para realizarlo. Invitelos a reflexionar sobre los
nameros que ahbhora conocen y si éstos aumentaron
como resultado de la experiencia.

Si elaboraron juegos de mesa, puede motivarlos a
pensar si rotarlos entre los distintos grupos de la es-
cusla seria una opcion para apoyar a las nifnas vy los Ni-
nos de otros grupos que estén trabajando el conteo.

Para finahzar, pueden tomar en cuenta realizar
una lista de roles para asumir la responsabilidad de
hacerse cargo de rotar por los salones los juegos

de mesa o sacar la caja de juegos durante cada re-
ceso, de modo que lo que han realizado sea parte
de una aplicacion cotidiana.

Posibles variantes

= Para abordar el contenido principal. pero
atendiendo a un PDA distinto, pueden
conocer usos de los nameros en la vida
cotidiana; por ejemplo, saber su direccidn,
edad, datos personales v nameros de
contactos de emergencia. Esto les posibilita
elaborar un directorio del grupo al cual
recurrir en caso de alguan accidente o en
situaciones de emergencia.

- Orira opcion de hacer uso del mMmismo
contenido v PDA puede ser al explorar libros
o canciones en los que se utilicen NnuMmeros,
y hacer un compendic o cancionero que
puedan presentar a la comunidad.

= Para trabajar el contenido en otro escenario,
se sugiere acercar a las minas y los ninos a la
tienda o el mercado, para que reconozcan
=l valor de monedas v billetes a partir de la
comprension de nociones de eqguivalencia,
usandolas en situaciones reales o de juego;
por gejemplo, estimando gué pueden
comprar con =l dinero gue tienen.

Fuentes de consulta sugeridas

Impulso_08 (s. f.). "Cadmo potenciar la capacidad mateméatica
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Luca (15 de febrero de 2022). "Juegos de patio: Emocian y di-
wversion para todos". Disponible en https bty 3WwWgWww3zZs

Secretaria de Educacian Pablica {(Z2005). "Curso de Formacidn
y Actualizaciaon Profesional para =l Personal Docente de
Educacian Preescolar: Wolumen 17, Disponible en httpsas/F
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iSefales y rutas para estar seguros!

Aspectos curriculares de la propuesta

Campo formativo

Saberes v pensa-
miento cientifico

Contenido

El dominio del espacio w

reconocimiento de formas
en el entormno desde diver-
sos puntos de observacicon
yw mediante desplazamien- |
tos o recorridos. |

MODALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Ubica persomnas, objetas
elementos de su entormno
con referentes personales v
los comunica a sus pares

yw otras personas.

Interpreta y comunica en su
lengua Mmaterna recorridos

w trayectorias con referentes
espaciales de orientacian
proximidad (cerca, lejos, arri-
ba, abajo, delante, detras,
derecha e izguierda).

Relacion entre los
contenidos curriculares en
la propuesta

El proyecto permite que las ni-
mnas y los ninos usen el espacio
escolar, ubicando en &l distin-
tTos puntos a los gue puedan
recurrir en caso de emergen-
cia. De igual manera, podran
utilizar referentes espaciales

y comunicar a otras personas
las rutas gue pueden seguir
para protegerse en casos de
emergencia relacionados con
incendios.

Lenguajes

De lo humano v lo
comunitaric

Representacion grafica de

ideas v descubrimientos, al
explorar los diversos textos
que hay en su comunidad y |
otros lugares.

Medidas de prevencion de
accidentes y situaciones de
riesgo de acuerdo con el
contexto para el cuidado
de la integridad personal yw
colectiva.

Interpreta y elabora algunas
senalizaciones, simbolos
letreros a partir de entender
sus caracteristicas, elemen-

| tos gr‘é‘Ficos Yy contexto.

Explora los espacios fisicos
de su casa, escuela y co-
munidad para identificar
las zonas de seguridad gque
le permitan mantener su
integridad en caso de situa-
ciones de riesgo.

Ern este proyecto las nifnas W M-
mnos observaran e interpretaran
el significado de la sefal&tica
asociada con la proteccian
civil w seguridad escolar en
caso de incendios.

Esta propuesta didactica per-
mite que las ninas y los ninos
exploren diferentes espacios
gue conforman su escuela, co-
munidad y territorio, a fin de
identificar zonas de seguridad
ante posibles situaciones de
emeaergencia.

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta
Pensamiento critico: En este proyecto, el pensa-
miento critico favorece la reflexion sobre situacio-
nes gque pusedan poner en riesgo a la comunidad
escolar, al indagar sobre acciones que se pueden
implementar para salvaguardarse en caso de
emergencia.

Apropiacion de las culturas a traves de la lectura
v la escritura: Por medio de las sefales que se
abordanmn durante el proyecto, las nifias v los nifios
podran descubrir otras formas de wtilizar el len-
guaje, identificando que las imagenes tienen un
significado y utilidad para la cultura de prevencion
en su territorio.

Aspectos relacionados con el desarrollo de la
propucesta

Relevancia social: El conocimiento de medidas
de proteccidn ante una emergencia es un factor
que permite gue las nifnas yv los nifios participen
en acciones para prevenir situaciones de riesgo
w en la construccion de protocolos de seguridad
que permitan salvaguardar la vida v el bienestar
de los diferentes miembros de la comunidad.

El trabajo intencionado que se pueda realizar en
la escuela resignifica las formas como se relacio-
nan con el entormno vy con los otros, reconociendo
los lugares seguros y la importancia de prewvenir
situaciones que puedan poner en riesgo a cual-
quier miembro de la comunidad.



Produccion sugerida: Simulacro de actuacidn ante
una emergencia

FProposito: Que las ninas vy los ninos ubigquen con
ayuda de sefnalaticas, en el espacio escolar, lugares
gue sean seguros en caso de emergencia, median-
te la exploracion y la realizaciaon de recorridos, con
la finalidad de identificar rutas de evacuacion que
puedan compartir con la comunidad.

Posibilidad de implementacion

Punto de partida

Se sugiere que realice una actividad Ildadica para
identificar los conocimientos previos de las nifias
w los nifios sobre la ubicacion espacial v el reco-
nocimiento de la lateralidad, mediante referentes
espaciales de orientacion (arriba, abajo. delante,
detras, derecha e izguierda) v proximidad (cerca.
lejos, jJunto, etceteral). A continuacicon, encontrara
algunas opciones de actividades.

Juego de detectives

Para esta actividad puede preparar previamen-
te un o
un tamafno que permita su wvisualizacidn), ademas
de llevar algunos scobres (pueden ser de papel) en
cuyo Iinternor se encuentren piezas de rompeca
zas que Tormen sefRales como las de un punto de
reunion, evito correr, evito gritar, avanzo sin empu-
jar, una cruz roja, un extintor, entre otras gue sean
Ppertinentes de acuerdo con su contexto. Pueds usar
tantos sobres como senales considere abordar.
Ocuhltelos de modo que, posteriormente, pueda in-
wvolucrar a las nifnas v los nifnos en su bdsgueda.

Se sugiere gque muestre el croguis del salan al
grupo v pregunte si saben qué es. Es importante
que escuche sus ideas vy les explique brevemen-
te que esa es una representacion de su salon vy
cque les servira para realizar un juego.

Pida a las nifias y los nifios que observen dete-
nidamente el croquis del saldn para que localicen
w wverbalicen la ubicacion de algunos elementos,
como la entrada, las ventanas, el pizarran, algdan
mueble u otros objetos, INncluso puede formular
preguntas como &stas: sdonde esta la ventana?,
v la puerta?, ;v los ganchos para las mochi-
las?, 2w ta?

Una altermnativa a esta actividad consiste en que
usted inicie Mencionando la orientacion de algu-
nos objetos para que, posteriorments, las ninas yw

ente el salan {(se suglere

uis donde repres

los nifios las interpreten; por ejemplo, jque hawy
entre el pizarrégn y la puerta?, jgue hay abajo de
la ventana?, ;jgue esta junto al Mmueble donde se
colocan los crayones?

Sugiera algun juego, por gjemplo, los detecti-
ves, y expligue en qué consiste. Mencione que en
diferentes partes del aula hay scobres, los cuales
tienen gue encontrar, pues contienen piezas de

rompecabezas gue, al armarlos, daran pistas so-
bre lo que se trabajara en los préoximos dias. En
caso de contar con el espacio, v de considerarlo
pertinents para las caracteristicas de su grupo,

realice el juego en algun lugar distinto del salan
de clases. Si1 este fuera el caso, considere elaborar
un croguis del espacio externo donde jugaran.
Por medio de algan juego o dinamica, orga-
nice pequenas comunidades de nifias y nifios. Pida-
les que presten atencion al croquis y cologque una
marca gque indigue 2| sitico donde previamente ha
ocultado uno de los sc s; inwite a uno de los In-
tTegrantes de la peguefia comunidad a buscarlo. Si
otras ninas y ninos identficaron el lugar donde se
encuentra, animelos a que apoyen a los demas me-

diante instrucciones de orentacion (armmiba, abajo,
delante, detras, derecha e izquierda) vy proximidad
(cerca, lejos, junto, etcetera). Repita el juego hasta
que hayan descubierto todos los wres o has-
ta gque =l interés del grupo se mantenga. Al termi-
nar formule preguntas como las siguientes: ;como
lograron encontrar los sobres?, ;gue dificultades se=
presentaron?, salguna pista fue Jtil? Anime a las ni-

fias v los Nnifhos a decir por dande fueron mostrando
v describiendo el recormmido. Aproveche el momen-
to para observar si utilizan referentes de orientacicon w
proximidad. Reserve el contenido de los sobres,
va gque seran de utilidad en la siguiente actividad.

viensajes s WiosE

Para hablar sobre la funcieon que tienen diferentes
senaleticas en la vida cotidiana convendria plan-
tear una pregunta detonadora como la siguiente:
isabian que la calle tiene mMmuchas senales gque Nnos
ayudan a identificar ciertas situaciones de riesgo
o gque anuncian lugares de interés? Puede afna-
dir que, para poder identificar los mensajes de
la calle v otros lugares, hay que cbservar v poner
mucha atenciaon en todo lo gue los rodea. Plantes
algunas situaciones gque les permitan reconocer la
presencia de sefnales en su territorno; por ejemplo,
icomo saben las personas en donde esta la



parada del autobuas?, jcdmo saben los conducto-
res donde detenerse? Adecae las preguntas a las
caracteristicas de su comunidad.

Muestre imagenes de lugares donde se encuen-
tren = como las de punto de reunidn,
evito correr, ewvito grrtar, evito empujar, una Ccruz
roja, un extintor, entre otras que sean pertinentes
de acuerdo con su contexto, para poder pregun-
tar si las conocen o las han visto en alguan espacio.
cual creen que sea su IMportancia y para que son
atiles. Comente que en los diferentes espacios
donde viven es posible encontrar senales que dan
mensajes ¥y gque permiten ponerlos a salvo en si-
tuaciones de emergencia, o anunciar lugares que
les puede iNnteresar visitar.

Inwvite a las ninas vy los ninos a descubrir el conte-
nido de los sobres que encontraron al jugar a los
detectives. Animelos a que los armen con quienes
realizaron la basqueda. En esta actividad, puede
acercarse para intervenir promowviendo el uso
de aquellos términos que den cuenta del uso del
espacio. Una wez que han armado los ron
beras de las senal =, platique con ellos sobre
lo gue saben de esas sefiales: ";Para qué sirve la
sefal de "ALTO?", ";ue significa la flecha que apa-
rece en otra sefnal?".

Para introducir la relacian entre las situaciones de
emergencia en las que se requiere ponerse a salvo
w la ubicacidon de lugares seguros en la escuela vy
de la comunidad, puede realizar un juego de simu-
lacian. Para ello, en primer lugar., puede indagar
sobre las situaciones de emergencia gque hayan
ocurrido en la escuela, territorico o comunidad. Para
iniciar, puede pedirles gue recuerden si han tenido
alguna experiencia prewvia; si la tuvieron, pregunte
lo siguiente: “";Cual fue?”, “; Codmo fue esa expe-
riencia?”, ";Quce hicieron para ponerse a salvo?™
Se sugiers abordar postenornmmente una situacion de
emergencia especitica con el fin de que, a partir
de ella, sea posible identificar los protocolos v los
espacios seguros dentro de la escuela o de la co-
munidad, de modo que las ninas v los ninos sepan
donde se ubican v como desplazarse hasta estos
en caso de necesitarlo.

Una wvez identificada la situacion de emergencia
gue les sea mas significativa, invite a las ninas vy
los nmificos a participar realizando la simulacian de

aletica

acciones para salvaguardar la integridad;
daran indicaciones mientras otros realizaran las
acciones. Plantee situaciones como la siguiente:

s

YVamos caminando por la plaza civica yw de
repente jempieza una tormental, ;jgue hace-
mos?Y, ja donde podemos acudir para poner-

nos a salwvae?

Un sjemplo gue puede mencionar es la situa-
cion de un incendio, porque es posible que ocurra
en cualguier contexto; aunque usted puede optar
por ajustar la propuesta para orientarla hacia otra
circunstancia. Se recomienda que les mMmencione a
las nifias y a los nifios que un incendio es una si-
tuacion de emergencia que puede presentarse en
la escuesela, en la casa v en la comunidad.

Si es conveniente, simulen otro tipo de situacio-
nes de emergencia, como un sismo, huracanes,
erupciones volcanicas, inundaciones o aguellas que
sean acordes a su contexto. Sera Importante pres-
tar atencion a la manera como las nifias y los nifios
indican los lugares a los que deben dirigirse para
conocer que consideran como referentes. Al finali-
zar reflexionen sobre esto: ";En que lugares dentro
de la escuela podrian estar seguros en caso de una
emergencia, por ejemplo, un iNncendio?", "; Como
podrian saber a donde dingirse?”, "; Existen sefnales
que indiquen a donde tendrian que Ir?".

Proponga realizar un proyecto para ubicar algu-
Nos espacios seguros dentro de la escuela y estar
a salvo en caso de una emergencia, asi como apo-
wvar a las ninas v los ninos de otros grupos a fin de
gque conozcan estos espacios y donde se ubican.

Planeacion
Para planificar el trabajo a desarrollar, puedes optar
por el uso de alguan r grafi que per-
miita tener a la vista las acciones a realizar. Algunas
que puede proponer al grupo son:
- Indagar sobre qué es un iNncendio vy las
medidas de seguridad que se deben seguir
en ese tipo de situaciones.

anizac

= Ildentificar espacios seguros en =l entormo
escolar yv como dirigirse a ellos en caso de
ser necesario.

- Las sefnalsticas que indican las rutas de
evacuacion vy los puntos de seguridad ante
una emergencia por incendio.

- Compartir la informacian con otras nifias y
otros ninos del plantel.

- Realizar un simulacro.



Para dar seguimiento a estas acciones, pueden
emplear un calendario donde programen las acti-
wvidades que realizaran y les den seguimiento con-
forme las lleven a cabo.

i trabajar!

Nos preparamos para estar seguros

Para indagar sobre los riesgos que pueden derivar
de stuaciones de emergencia, como los incen-
dios, pueden emplear una narraciédn a modo de
cuento con una estrategia didactica e interactiva.
En determinados momentos deténgase yw solici-
te sugerencias para decidir comoe continuar. Un
ejemplo puede ser la siguiente historia:

A la hora del recreo, lkal v Zazil salieron a jugar.
lkal tuwoe Mmucho calor v decidid regresar a su
salon para tomar agua. Al entrar vio humo en
una esqgquina y se dio cuenta de que habia un
incendio. Lo primero que delbe hacer lkal es. ..

Permita gue las nifias y los ninos hagan sugeren-
cias. Aproveche esas respuestas para reflexionar
sobre su pertinencia; por ejlemplo, jguse pasaria si
lkal hace eso? Se pueden plantear circunstancias
wvaritadas en las gque modifique el espacio donde
se presenta el incendio (fuera del aula, en la en-
trada, etcétera), las personas que tienen el primer
contacto con £l (una nina o un Nnino con discapa-
cidad) o la situacion en la que se encuentran (al
estar en el bano, en la sala de artes, en la clase de
Educacion Fisica o en algun otro lado). Esto per-
mitira retomar =l dialogo v comentar sobre gue
necesitan saber para reaccionar en caso de wiwvir
una situacion asi. Conviene hacer énfasis en si-
tuaciones como las gue viven personas con algdn
tipo de discapacidad. Por sjemplo, si alguien no
puede escuchar, jcuales serian las senales que le
darian informacion para saber por déonde dirigirse
a un lugar seguro?

Para profundizar en el conocimiento de lo gque
deben realizar en caso de una situaciaon de emer-
gencia como los incendios, invite a las nifhas yv a los
nifios a saber Mmas sobre la situacian. Para ello, pue-
de solicitar apoyo del personal de Proteccian Ciwil
o del Comite de Proteccion Civil w Seguridad Esco-
lar, si cuentan con &l, para que le proporcione INfor-
macion relacionada con este tipo de contingencias.

De igual forma, puede recuperar inforrmacidn
de c= es, manuales de seguridad escolary ot

fuentes de las que dispongan. En cualguier caso,
es conveniente que resalte aspectos como estos:
= sQOOue hacer v gue evitar en situaciones de
contingencia como en un incendio?
- sOOue senaléticas pueden ayudar en una
stuacion asi?
= sDonde deben ubicarse esos senalamientos?
« sOue es una ruta de evacuacion?
- iPor gué es importante saber queé hacer en
situaciones de riesgo?

Se sugiere gque registren la informaciaon que consi-
deren importante para ubicar los espacios seguros
en su escuela vy que la compartan con la comunidad
escolar. Recomiende utilizar recursos como un Muro
de notas, un tendederoc ped: T
u otro que tengan a su disposician.

Una opcion adicional que puede emplear es
dialogar con el resto de los agentes educativos
del plantel como educadoras, directivos, apoyos
tecnicos pedagdgicos, administrativos, entre otros,
para que en comunidad compartan saberes sobre
las acciones que ya se realizanmn en la escusla con
el fim de prevenir este tipo de rnesgos; incluso es-
tablezcan protocolos de actuacidn en caso de ser
necesario. Para esto, pueden realizar un recorrido
por la escuela para determinar lo siguiente: si cuen-
ta con senaléticas y cuales son, qué accesos vy sali-
das tenen, gqué lugares de la escuela son seguros
si se presenta una situacion de contingencia, si se
cuenta con mMmateriales de primeros auxilios como
botiquin, extintor, cascos, guantes, teléfonos de
emergencia, entre otros, y donde se localizan.

Posteriormente v de acuerdo con la informacian
recabada, puede proponer a las nifias v los ninos
gque se organicen en pequenos grupos y dibujen
un croguis de la escuela de acuerdo con su ni-
vel (centrado en la propia accidan, slementos del
ambiente fisico, presencia de rutas, elementos
como mapas, entre otros). En €l podran senalar
lo siguiente:

« jDande pueden reunirse si se presenta una
situacion de contingencia en el interior de la
escucela?

= sOOue ruta pueden seguir para llegar ahi?,
ipor donde pasa?

= sOOue senales los pueden orientar para llegar
a los lugares seguros?

« sDonde se encuentra el botiguin?

= sDonde se localiza el extintor?

oo, un rotafolio




En este punto es importante que se familiaricen
con la sefal de punto de reunidn. Haga énfasis en
gue se trata de un lugar seguro vy la senalética que
lo representa esta compuesta por un punto cue IN-
dica I lugar y varias flechas gque simbolizan que
puede llegarse a &€l desde wvarias direcciones.

Pida que retomen el croguis que realizaron con
=l proposito de identiticar el lugar donde se pue-
den reunir para estar seguros, por ejemploe, en el
caso de un Incendio. Solicite gque Indiguen cual es
la ruta mas directa o segura de acceso a este sitio.
Es importante que las ninas vy los nifos pusedan
identificar la ubicacian con referentes que les son
cotidianos. Permita gque digan en plenaria cdmo
llegar a esos lugares y que referencias pueden dar
a otras ninas vy ninos para que sepan por donde ir si
se encuentran en algdn sitio de la escuela (el aula,
el bano o la Direccion, por ejemplo).

Proponga, como parte de un juego, que una
nifna o un nino asuma el papel de lider v d& in-
dicaciones al resto de la comunidad de aula para
que se dirijan al punto de reunidn, tomando co-
mo punto de partida diferentes sitios. Esta acti-
wvidad puede ser propicia para ayudar a gue las
expresiones espaciales sean lo suficientemente
claras para todxs. Usted puede apoyar a guien
asume el papel de lider para gue sus indicaciones
sean Mas precisas; por ejemplo, jhacia donde te-
nemos gue caminar?, jhacia dande debemos de
dar vuelta?, entre otras. Durante el trayecto, men-
cione algunas otras medidas de seguridad ante
posibles riesgos, por ejemplo, al bajar escaleras,

v recuerde a las nifias y a los nifos que las rnutas que
recorran pueden salvarlos v que por ello es nece-
sarno colocar senaléeticas para saber a dande ir.

Si la escuela Nno cuenta con =

aleticas o requie-
re algunas, puede proponer a las nmifias y los nifios
que las disefen. Es importante que cuente con <l
apoyo de la comunidad escolar v de otras perso-
nas de la localidad que tengan conocimientos de
proteccidon civil o de seguridad escolar para poder
saber ddonde colocarlas. Involucre a las ninas y los
nifios en su ubicacion vy propicie que den e inter-
preten referencias como mas arriba, a la derecha,
a la izguierda, abajo. entre otras.

Cuando concluyan su elaboracion y hayan co-
locado las senaléticas en la escuela, identifique
Jurnto con ellos los sitios seguros v explique como
llegar a cada punto. Finalmente, comparta sus
propuestas yv hallazgos con la comunidad escolar.

Comunicamos nuestros logros

Invite a las nifias vy los nifos a dar a conocer y ex-
plicar al resto de la comunidad lo realizado en =l
proyecto. Haga enfasis en como se debe de actuar
ante la situacion de emergencia abordada duran-
te el proyecto. Busque que resalten las sefalsticas
que conocieron v elaboraron, asi como su utilidad
w ubicacian.

Mencione a otras nifias y otros ninos de la escue-
la que despuds iran pasando a su respectivo gQrupo
para darles indicaciones gue les permitan recorrer
la ruta de evacuacion; observen en el trayecto las
sefnaléticas que iIndican el camino a seguir en caso
de emergencia. Cuando realicen el recorrido, es
importante que primerco den la informaciaon mas re-
lewvante que han Indagado v, posteriormentse, reco-
rran la rnuta dando indicaciones sobre la direccidan
que seguiran, mediante el uso algunas expresiones
de orientacion y proximidad (arriba, delante, de-
tras, derecha, izguierda, arrba, etcetera).

Si fuera posible, con el apoyo de la comunidad
escolar organicen un simulacro de actuacion ante
la emergencia abordada durante el proyecto. An-
ticipe esta practica a las nifias v los nifios de todos
los grupos v recuerdeles que ubiguen los espa-
cios seguros, usen la ruta que les compartieron vy
tomen decisiones sobre codmo actuar.

Reflexion sobre el aprendizaje
Despuées del simulacro puede ser pertinente rea-
lizar una plenaria. Puede utilizar los registros que



las mnifias y los nifios realizaron durante todo el pro-
yvecto para dialogar sobre la importancia gque ha
tenido el saber gue hacer en caso de emergencia
Ppor un incendio, a dande dirigirse, la funcian v las
caracteristicas de las senaléticas, asi como la utili-
dad de esta informacidon para ponerse a salvo.

Rescate sus opiniones sobre los aciertos y las
dificultades gue enfrentaron v proponga gue
compartan lo gue piensan, ademas de expresar cd-
mo consideran que fue su desempeno durante
el desarrollo del proyecto. Es posible plantear las
preguntas: ";Podria mejorarse?”, ";Que harian
diferente la proxima wez?".

Invite a las Nnifas vy los ninos a establecer el com-
promiso grupal de continuar promowviendo el uso
de espacios seguros dentro de la escuela v la
comunidad, con la finalidad de colaborar con <l
cuidado de la seguridad de todxs.

Posibles variantes

= Para la realizacion del croguis puede tomar
en cuenta la forma de los objetos, asi
comao las figuras que los conforman vy sus
caracteristicas geoméaétricas.

= Es posible abordar los puntos de referencia
a partir de caracteristicas del paisaje u
objetos personales, asi como establecer esas
referencias para retomar la orientacicaon y la
direccionalidad en recorridos destinados a
encontrar tesoros ocultos o realizar juegos en
los que deba comunicar la posicidon tanto de
objetos como de personas.

- Proponga el disefico de una ruta
para promowver la educacion vial en la
comunidad (por ejemplo, en los alrededores
de la escuela durante las horas de entrada
v salida) y fomentar la segurnidad de la
comunidad en la prevencion de accidentes.

Fuentes de consulta sugeridas

Aoguilar, Diego (20 de septiembre de 2022). "Mexico, rezaga-—
do en prevencidaon de riesgos™ en Ef Economista, Mexico.
Disponible en https:/Ybit.lvw2TUOoBI

Unidad Estatal de Proteccian Civil Yucatan (201 8). "Manual
Infantil de Proteccian Ciwvil”™. Disponible en
https: /bty 3w jOihie

Universidad de Cadiz (201 7). "Senalizacian de seguridad™
Disponible en https bt v 3wPHXFL
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Aspectos curriculares de la propuesta

Campo
formativo

Etica, naturaleza v
sociedades

Saberes v pensa-
miento cientifico

Contenido

Transformacicaon res-

ponsable del entormno
al satisfacer nece-
sidades basicas de
alimentacion, westido
y wivienda.

Las magnitudes de
longitud, peso, capa-
cidad vy tiempo en
situaciones cotidianas
del hogar v del entor-
no sociocultural.
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MODALIDAD DE TRABAJO: PROYECTO

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Propone acciones para cuidar

W pressrvar su entormo na‘lural_
como evitar el consumo de
desechables v empagues no ne-
cesarios, el reciclado y reldise de
materiales, el ahorro de agua v de
energia electrica, entre otras.

Trasvasa liguidos con diferentes
propositos y se familiariza con lo
gque lee cabe a un recipiente.

Traswvasa arena o liguidos entre
recipientes de distintos tamanos y
formas para medir su capacidad,
w dice en cual cabe mas o menos.

Hace uso de instrumentos que
miden el paso del tiempo, tales
comeo calendarios, relojes de are-
na, solares, digitales y analogos.

Relacion entre los
contenidos curriculares en
la propuesta

En el proyecto se trabajan con
las ninas y los ninos acciones
formativas para cuidar el agua
haciendo uso de un ooy

tap . Postericormente, podran
compartir con otras personas la
experiencia vy lo aprendido a fin
de cuidar del agua.

El contenido de Saberes

Y pPpensamiento cientifico
apoya como estrategia para
promowver el acercamiento
a las medidas de tiempo v
capacidad, mediante =l
emplec de un calendaric

v =l trasvase de liguidos.

De lo humano v lo
comunitario

Relacion de los ejes articuladores con la propuesta

Cuidado de la salud
personal y colectiva, al
llewvar a cabo acciones
de higiene, limpieza v
actividad fisica, desde
los saberes practicos
de la comunidad v la
informacian cientifica.

Practica habitos de higiene per-
sonal y limpieza en los espacios
fisicos donde se desenvuelve y
al usar objetos, como medidas
de conservacian de |la salud y de
prevencion de enfermedades.

Reconoce algunos factores gque
permiten conservar la salud vy los
gue la perjudican.

social para apoyar

Este contenido, wvinculado al
que da pie a la realizacion del
Proyecto, permite gue las ni-
mas y los ninos obtengan infor-
macicon sobre las implicaciones
de la escasez de agua para la
higiene personal.

A opartir de la construccicdn
de un tippoy tap, las ninas y los
ninos podran reafirmar habitos
de higiene, como el lavado de
manos para cuidar de su salud.

a resolver la escasez del agua

Vicdla saludable: El proyecto abona elementos
para la vida saludable a partir de una problema-
tica social, la escasez del agua, misma gue limita
las acciones de higiene personal en las nifas vy
los nifios gque acuden a preescolar. Por lo anterior.
se plantea utilizar el méetodo Sodis v el tippy tap
como alternativas para mantener una comunidad
saludable v sostenible.

Pensamiento critico: La interaccidaon de las mifias y
los minos en el desarmrollo del proyecto permite la
construccion de valores democraticos v de justicia

gue limita el lavado de manos v, con ello, las condi-
ciones individuales y sociales de salud. Lo anterior,
mediante experiencias dialdgicas y reflexivas que
los motiven a involucrarse en altermativas para la
prevencion de enfermedades v el acceso al agua.

Aspectos relacionados con el desarrollo de la
propucesta

Relevancia social: La escaser de agua representa
un problema mundial cuyas consecuencias afec-
tan la salud de las personas. Este proyecto busca
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proponer altermnativas gue permitan captar, aho-
rrar y cuidar el agua con el fin de poder utilizarla
en practicas de higiene como el lavado de manos.
Produccion sugerida: Tippy tap

Froposito: Que las ninas y los nifnos utilicen magni-
tudes de capacidad al captar agua vy trasvasarla en
botellas para construir un oy tap como alterna-
tiva para =l lavado de manos vy el ahorre de agua.
Al compartir lo realizado con otras personas podran
promover la reflexion sobre el cuidado del agua v
de la higiene personal a fin de evitar enfermedades.

Posibilidad de implementacidn

Punmnto de partida

Para comenzar con este proyecto, se sugiere la
lectura del siguiente texto. Si lo considera perti-
nente, puede emplear titeres para narrarlo.

Kinich w MNikté son hermanos gemelos; estan
en la misma comunidad de aula y hacen todo
juntos: comen, duermen vy juegan, pero tienen
gustos e intereses diferentes.

En su escuela, el Jdardin de MNinos Xochipilli,
ubicado en el Estado de Meéexico, hay escase=
de agua desde hace ya mucho tiempo. Por esta
razcon, cuando van al bano no pueden lavarse
las Mmanos. Los microbios gue estan en ellas les
causan enfermedades que les impiden asistir

a clases.

Oriente la reflexion en comunidad a partir de
las siguientes preguntas, con la finalidad de rela-
cionar la narracion con situaciones vividas por las
ninas v los ninos.

= iOue les sucede a Kinich vy Nikte?

= sles ha pasado algo similar?, ;jcodmo fue?

= QOue hacen ustedes cuando no hay agua?

Puede organizar una lluwvia de ideas para gue las
nifas y los nifios mencionen aquellas actividades
cque realizanm cotidianamente en las gque se requie-
re el agua, por sjemplo: banarse, lavarse las ma-
nos, cocinar, entre otras. A partir de lo que digan.,
conduzca el ejercicio hacia lo que sucederia si no
tuwvieran agua para realizar esas actividades. Es irmi-
portanmnte gue haga notar la importancia del agua
Prara la vida de las personas; pidales gque tomen
como referencia las siguientes preguntas: “;Por
que creen qgue Kinich y MNikte se enfermaron?”,

i Oue podrian hacer Kinich, Nikté yv sus compafe-
ros para poder lavarse las manos en la escuela?™

Escuche los comentarios v pida a las nifnas y a los
nifios que propongan soluciones ante la escaser
de agua en la escuela. Se recomienda gque tome
nota de las ideas que expresen y consulte por qus
consideran importante lavarse las manos.

Enseguida, se sugiere continuar con la lectura o
la narracion de la historia:

Drespues de explicar a su comunidad la im-
portancia del lavado de manos para ewvitar
enfermedades, el educador Cuauhtli les pro-
puso recolectar v desinfectar el agua de lluwvia

y construir un ooy tapo para lavarse las manos.

Puede motivar el intercambio de ideas sobre lo
que se plantea en la historia con preguntas como
las siguientes: jhan colectado agua de lluwvia algu-
na vez?, jcomo lo hicieron?, jalguien sabe qué es
un tippyw tap?, jgue creen que pueda ser?

Proponga la realizacion de un proyecto a fin de
contar con una altermativa que puedan emplear
para el lavado de manos, en caso de escasez de
agua, vy asi conservar la higiene v la salud.

Planeacion
Puede organizar un dialogo grupal para establecer
las actividades a realizar en el proyecto v estructu-
rar un plan de trabajo. Considere acciones como:
= Buscar informacicon sobre algunas formas de
colectar agua c
que emplean en su comunidad, asi como la
manera de desinfectarla para usarla en caso
de escase=.
- Elaborar un tippy tap como altermnativa para
lavarse las manos si el agua escasea.
« Compartir lo realizado con otras personas.

e lluvia o de la fuente de agua

Involucre a las nifias vy los nifios en la toma de
decisiones que les permitan realizar cada una de las
acciones que determinen; por gejemplo, que per-
sonas pueden ayudar, donde consultaranm la iInfor-
macidon, entre otras que resulten pertinentes.

Se sugiere elaborar un calendario de gran for-
mato para llevar un orden cronolagico del provec-
to. Puede invitar a las ninas vy los ninos a participar
en su elaboracion. Expliqueles gue podran regis-
trar los avances de manera constante y rewvisar gqus
se ha cumplido v gueé falta por hacer.
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Para promowver que las nifias v los ninos valoren la
necesidad de cuidar el agua, se sugiere gque inda-
guen con diferentes personas sobre las vivencias
gue han tenido ante situaciones de escasezr de
este ligquido. Una opcidan es acercarse al personal
que labora en la escuela para investigar si alguna
wez se hanmn quedado sin agua, como les afectd este
hecho en sus actividades v cual fue la solucian al
problema.

Invitelos a preguntar a familiares o wvecinos so-
bre el tema v sus experiencias vy que han hecho
cuando carecen de agua para poder cubrir las
necesidades de higiene personal. Es primordial
gue anticipe el proposito de la indagacian a las
Ffamilias de manera gue, de ser posible, faciliten
a las nifnas v los nifos acercarse a personas gue
hayan tenido experiencias con =l uso de fuentes
altermnas de agua, como pozos, lagos, lagunas o
recoleccian de lluvia, a fin de gque hablen de ellas.

Considere algdn momento para que compartan
sus hallazgos. Pueden dibujar aguellas situaciones
que se han presentado en su entorno como resul-
tado de la escasez de agua v lo gue han hecho sus
familias ante ellas. Coloque los dibujos a la vista
dialoguen sobre lo que representan.

Para integrar la informacion gue han recuperado,
aorganice un panel de opiniones v pregunte gue
creen que pase si no se bafan a diario y si no pue-
den lavarse las manos con agua limpia y jabon.

Es conveniente revisar informacion gue les per-
mita comprender gque la higiene puede prewvenir
enfermedades infecciosas. Para ello, puede inwvitar
a algdan profesional de la salud v pedirle gue ex-
pligue a las nifias v los ninos los efectos que tiens
la ausencia de practicas de higiene, en especial
el lavado de manos como un medio para ewitar
enfermedades; de ser posible, pidale que les ense-
e la técnica correcta para lavarse las manos.

Ortra opcion es acercar a las nifias y los nifios a
informaciaon contenida en libros,

cursos, como la siguiente inf

Puede poner en practica el lavado de manos
aplicando el procedimiento para que las nifnas y
los nifios lo hagan vy, antes de continuar con otra
actividad,
calendario v programar la siguiente accidn.

invitarlos a registrar los avances en <l

“Las nmvarnos impias sabvan vidas".
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El tippy tap
Retome la lectura o narracién de la historia de
Kinich v Nikte justo en la parte donde se proponen
construir un tpew tae; INnvite a las ninas y los nifios
a recordar las ideas que expresaron sobre lo que
Plensan gue es.

Luego, puede compartir informaciéon sobre lo

que es un ooy tap.

"Un tipoy tap es un lavamanos portatil gue re-
duce los puntos de contacto manual para rea-
lizar la higiene de manos y es construido con
materiales facilmente disponibles en el lugar
donde se desea instalar. Bl tippy tap facilita =l
lavado de manos en lugares con poca accesi-
bilidad a agua e infraestructura” (Unicef, s. ).
Si le es posible, muestre ims nes de distintos
oy tao; permita que las nifas v los nifios las
observen con atencién para identificar de gus
estan hechos, como es el mecanismo que utilizan .
s1 guisieran construir uno, gue Nnecesrtan. Una ima-
gen que pusede usar se muestra a continuacidn:




Invite a las nifias ¥y los nifios a organizarse para
la construccidon de su tippy tap. Considere seguir
un orden en las acciones. Se propone el siguiente:

» Reunir los materiales necesarios.

- Construir la estructura.

= Luego, seleccionar el recipiente vy llenarlo

de agua.

- Despuées, colocar el recipiente en

la estructura.

= Al final, usar el tippy tap .

Es importante gue en cada paso de la construc-
cion del tippy tap las nifas v los nifios respondan
preguntas sobre el proceso. Comparta con ellos las
siguientes preguntas: “; Que dificultades han surgi-
do?, “; Oue es necesario modificar del plan inicial?™.
Reunir los materiales
Es pertinente qgue elabore el listado de materiales
que regueriran para la realizacion del tippy tao.
tales como recipientes de j
dos, cuerda, maderos y agua. Pueden con-
sultar algdan instructivo para llevarlo a cabo. El Fon-
do de las MNMaciones Unidas para la Infancia (Unicef)
cuenta con una publicacion donde se mencionan
los mMmateriales v se explica el proceso de =labora-
cian, disponible en hittps:AYuni.cffdapGleH

lastico transparentes o

translac

Construir la estructurra

Puede organizar un recormnido por la escuela. En
colectivo, elijan el o los lugares mas adecuadaos
donde se pueda colocar el tippyw tap.

Comente gque requeriran tres tramos de madera
=rial del gue dispongan para ha-
cer la estructura; dos tramos serviran de postes w
se colocaran en posicion vertical y uno en posicidn
horizontal a manera de travesano. Considere que la
altura de los maderos en posicion wvertical sea per-
tinente para qgue las nifas y los Nnifos tengan la faci-
hidad de acceder v usar el tippy tap. Solicite apoyo
de las familias para la colocacion de la estructura.

Otra opcion es ubicar una reja o arbol del gue
puedan sujetar el recipiente con agua e instalar el
mecanismeo.

Rewvisen las acciones que han realizado y definan
que paso sera el siguiente.

o algdan otro mat

=
Es ideal que antes de iniciar la construccian de la
estructura recolecten el agua; puede ser de lluwvia

recioiente de agua

o de la fuente de agua gue usen en su comunidad.
Considere realizar algun proceso de desinfeccidn
como =l metodo Sodis u otro gue usted crea
pertinente.

De acuerdo con el Instituto de MNutricion de
Centro America y Panama, el método Sodis es
un procedimiento de desinfecciaon de agua en
el cual se expone al sol por lo Menos & horas
para que los rayos uwv inhiban el desarrollo w el
crecimiento de microorganismos. Es importan-
te tomar en cuenta gue en regiones nubladas
debe exponerse durante dos dias consecutivos.

Se sugiere preparar varios contenedores de di-
ferentes tamanos v formas para que las ninas v los
nifios los comparen v piensen en los mas adecua-
dos para el proyecto. Considere gque la seleccidn

final puede incluir dos recipientes con la misma
C vacidad, diferente altura, ademas de un
recipi idad gque los restantes,
pPero gue v bajo. Es importante

- alto de =5

contar también con un contenec
cidad reduci

Tome en cuenta que los envases no deben re-
basar el peso que puedan sostener las nifias y los
nifios y que, preferentemente, deben contar con
asa para sujetarlos. De acuerdo con las caracteris-
ticas de su comunidad de aula, puede ajustar la
cantidad de recipientes a su disposicidn.

Permita que las nifas y los nifos se acerguen, re-
visen y sostengan los recipientes gue formen parte
de su seleccion final de manera gue puedan percibir
sus caracteristicas fisicas. Pregunteles: ";Cual de
ellos seria mMmejor utilizar para el Hppy tap?”, “sCual
podra contener mayor cantidad de agua?”, "; Como
pueden tener la certeza de cuanta cantidad de
agua puede contener?”. Escuche v ponga a prusba
las ideas que aporten. Comente gue existe un vaso
medidor gue se utiliza para determinar volumenes
de liguidos.

Se recomienda el uso de un vaso Mmedidor de

aproximadamente 250 mil; muéstrelo a las nifias v
los nifios vy vierta el agua haciendo énfasis en las
marcas que tiene v que indican hasta donde debe
lHlenarse.

Anime a las nifias v los ninos a gue se acer-
gquen al vaso medidor para que observen hasta
donde llega el agua; invite a que lo sostengan v
lo manipulen para después senalar un recipients




v pedirles que estimen cuantos vasos creen gue se
necesitan para llenarlo. Aanoten sus estimaciones
en el pizarron vy repitan el procedimiento con el
resto de los contenedores.

Si es posible, dé la oportunidad a nifias y nifios

de verter el agua dentro de cada botella v pida al
resto contar cuantos vasos medidores se utilizaron
para llenarlas. Pueden usar un embudao a fim de faci-

litar la accidon y ewvitar que se derrame el agua. Pida-
les gue registren los resultados de su observacion
en el pizarron e identifiguen si sus estimaciones
fueron acertadas o no. Pregunte lo siguiente: “zA5I1-
guien se acerco mas a la medida?”, “; El recipiente
que pensaron gue contenia mas agua fue el que
requiric mas vasos para llenarse?".

Acuerden el tipo de botella pertinente para la
construccion de su Hpopy tap. Es importante que <l
agua que empleen para esta actividad sea aprowve-
chada para algan uso en la escuela, por ejemplo,
para el riego de plantas u otro fin que consideren
adecuado.

Revisen el calendario a fin de marcar las accio-
nes gque han realizado e identificar queé accion sera
la siguiente.
Atar el recipiente a la estructura
Inwite a las nifias v los nifios a observar de nuewva
cuenta las imagenes de los tippy taps para deter-
minar como podrian sujetar el recipiente a la es-
tructura v que Nnecesitarian para ello.

Aoocudan al espacio donde colocaran el fippyw tap.
Permita que las nifias v los nifios participen opi-
nando acerca de codmo sujetaran la botella que
eligieron. Si su recipiente tiene asa, atenla con un
extrermo de la —u Hda w con el otro sujéetenla al tra-
wesano o al sitio donde determinaron colocar su
tippy tap. S5i no cuenta con asa, amarrenlo desde
el centro.

Ltilicen otro tramo de cue
a la boca del recipiente v, con la otra punta, hagan
un nudo en forma de circulo para que se pueda ja-
lar la botella v sacar agua. Consideren gque la boca
del recipiente debe tener un agujero que permita la
salida del agua.

De acuerdo con las caracteristicas de la estruc-
tura del tippy tap gue han construido, contemplen
lNlenar la botella con agua antes o despuéas de colo-
carla en el sitio que corresponde; permita que tras-
wvasen el agua que han recolectado yv desinfectado

en ella. Pueden recurrir al registro elaborado an-

a, anuden un extrernmo

teriormente con el propdsito de recordar cuantos
vasos se necesitan para llenarla.

Es oportuno revisar el calendario con el fim de
marcar las acciones que han realizado e identificar
que hace falta llevar a cabo.
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Es momento de poner a prueba el tippy tap. Puede
organizar a las nifas v los nifios para que pasen a
lavarse las manos. Recuerden la forma adecuada de
hacerlo vy dialoguen acerca de la funcionalidad
de su estacion de lavado. Comenten si son nece-
sarios algunos ajustes.

Comunicamos nuestros logros

Es momento de repasar lo realizadoe durante el
proyecto; para eso, pueden emplear =1 o
rio gue wutilizaron desde el inicio. Se sugiere que
reflexionen sobre como el tippy tap puede ser una
estrategia que les permita contar con agua para
el lavado de manos ante situaciones de escasez;
amme a las niflas y los nifos a pensar en la impor-
tancia de esta altermnativa gue permita mantener
los habitos de higiene.

1n3
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Considere compartir con el resto de las educa-
doras vy los educadores lo que realizaron, de modo
que puedan saber que es el tippy tap, ubicarlo en
su escusla v aprender sobre su uso. Para esto, las
nifas y los nifnos pueden realizar una charla sobre
la importancia del lavado de manos, quée es el
tipoy tap v como puede ayudar en situaciones en
las que hay poca agua. Ademas, pueden incluir
una demostraciaon de su funcionamiento.

Una opcicon adicional es compartir con las comu-
nidades de familias o wvecinos lo realizado en este
pProyecto como estrategia para llevarlo a la practi-
ca en sus hogares. En este caso, consideren incluir
informaccian qgue refiera al procedimiento para
realizar el tippw tap. por ejemplo, la elaboracieon de
instructivos donde puedan representar el orden de
los pasos a seguir con dibujos o IMmagenes.

Reflexion sobre el aprendizaje
Para que los nifios reflexionen sobre el desarrollo
del proyecto, se recomienda que revisen el
dario yw observen los registros de lo que hicieron
para luego compartir sus vivencias.
Se Sug;ere cque elaboren un tendedero de ex-
seriencias; invite a las nifas y los nifios a expresar
medlan‘te dibujos, palabras o grafias, en una ho|a
. a respuesta a algunas de las siguientes

alen-

de redsc
pregurrl:as:
= JjQue les gustd del proyecto?, ;por que?
= sQOue no les gusta?, s por gue?
= jOuienes participaron yv como lo hicieron?
= S5Situwvieron algan problema o dificultad, ;jque
hicieron al respecto?
= JQOue aprendieron en todo el proyecto?
= fDe gque maneras puede ayudar este
proyecto a otras personas?

Cologue una cuerda de un extrermo a otro del sa-
lon w cuelgue las producciones graficas de las nifnas
v los nifios. Se sugiere gue propicie Mmomentos de
intercambio yw dialogo alrededor de dichas creacio-
nes. Al terminar, puede colocar este tendedero a la
salida para darlo a conocer a las familias yv que

las nifas v los ninos expliguen lo vivido.
Posibles variantes

- Organizar juegos de patio en los gue
exploren medidas de longitud, comao
stop, carreras de autos o aviones de
papel, elaboracién de laberintos u otras
experiencias en las que puedan conocer
medidas no convencionales.

= Realizar actividades de preparaciéon de
alimentos saludables, como aguas frescas,
gelatinas o algunas recetas gque incluyan el
procedimiento vy las medidas de capacidad.
priornzando la reduccion del emplec de
objetos o empaques de un solo uso.

« Extender el proyecto a otros espacios fuera
del entormno escolar, pueden ser lugares
donde sea necesario contar con un recursoc
para el lavado de manos como parques o
mercados donde se venden alimentos, entre
otros sitios que consideren adecuados.
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Aspectos curriculares de la propuesta

Campo
formativo
Saberes y

pensamiento
cientifico

Contenido

Clasificacicon vy ex-
perimentacicon con
objetos v elemen-
tos del entormo gue
reflejan la diversi-
dad de la comu-
nidad o regican.

Proceso de desarrollo de
aprendizaje (PDA)

Recolecta objetos vy elementos de
su entorno para observarlos, hacer
preguntas y explorar sus caracteristi-
cas y comportamiento.

Observa y manipula objetos a su
alcance para explorar sus caracte-
risticas vy experimentar con =llos,
siguiendo mnormas de seguridad.

Saberes vy
pPensamiento
cientifico

Etica, naturale-
za yw sociedades

Caracteristicas de
objetos v compor-
tamiento de los
materiales del en-
torno sociocultural
(basa).

La cultura de la pa=
como forma de
relacionarse con
otras personas para
promowver la inclu-
sion y el respeto a
la diversidad.

Observa y explora los materiales con
los que estan hechos los objetos

a traves de juegos y actividades
diversas.

Experimenta con distintos objetos
pPara reconocer sus caracte risticas W
propiedades al manipularlos, combi-
narlos o 